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1 Introducere, utilizarea manualului

Va multumim pentru alegerea Dumneavoastra de a folosi aplicatia DigiTerra Explorer 6.

DigiTerra Explorer este aplicatia informatica destinatd colectarii si prelucrarii datelor
informatice spatiale pe teren (bazat pe sistemul de operare Windows CE) si in birou (bazat pe
sistemul de operare Windows).

Versiunile care ruleaza pe calculatoarele handheld respectiv calculatoarele de birou realizeaza
functii identice. Datorita capacitatii de integrare a datelor, prelucrarea acestora se realizeaza
fara conversii, In formate originale. Colectarea datelor de teren este facilitatd de receptia
informatiilor GPS, cu prelucrarea corectiilor diferentiale si transformarea in timp real a
coordonatelor in diverse sisteme de proiectie (ex.: Proiectia Stereografica 1970).

Sistemul de gestionare a bazelor de date incorporat si conexiunile la baze de date
standardizate fac posibild prelucrarea rapida a datelor.

Recomanddm aplicatia tuturor care efectueaza masuratori i colectii de date pe teren sau/si
folosesc planuri si harti digitale.

IMPORTANT!

DigiTerra Explorer 6 vine in intimpinarea nevoilor utilizatorilor cu trei
editii: Basic, Advanced si Professional. Unele functionalititi ale aplicatiei
descrise in acest manual se referi numai la editiile Advanced sau
Professional a aplicatiei. In cadrul manualului functionalititile care sunt
disponibile doar in versiunile Advanced sau Professional vor fi marcate cu
majuscule ,,A” respectiv ,,P”’. Pentru functionalititile accesibile in diferite
editii consultati tabelul de comparare a editiilor, disponibil la sfarsitul
acestui manual.

2 Cerinte de sistem

Calculatoare de Birou (Desktop PC):
- Windows 7
- Windows Vista
- Windows XP / XP Tablet PC Edition
- Windows 2000
- Microsoft ActiveSync, Mobile Device Center
- AMD, Pentium peste 200 MHz
- Minimum 32 MB RAM
- Minimum 50 MB loc liber pe Hard Disk

Calculatoare de teren (PDA):
- Windows mobile 5 sau mai nou
- Windows CE 4.2 sau mai nou
- CPU chip: procesoare ARM based minim 200 MHz
- Minimum 64 MB RAM
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3 Instructiuni de instalare, lansarea aplicatiei DigiTerra
Explorer 6 pentru prima oara

3.1 Utilizarea ecranului sensibil al calculatorului de teren (PDA,
Pocket PC, handheld)

Atingere (aratare, clic, single tap): Atingeti usor ecranul pentru a selecta sau deschide un
subiect. Ridicati stiloul dupa atingere. Atingerea are acelasi efect ca si ,.clicul” stang al
mouse-ului pe calculatorul de birou.

Tragere (deplasare, drag and drop): Amplasati varful stiloului pe un punct al ecranului si
trageti intr-o directie pana la finalizarea selectiei. Operatiunea este echivalentd cu deplasarea
mouse-ului Tmpreund cu mentinerea apasatd a butonului stang sau a tastei ,,Shift”.

Atingere si mentinere (clic lung, apasare lunga, tap and hold): Mentineti stiloul pe un
subiect pentru un timp scurt pand la aparitia meniului. Atingerea §$i mentinerea este
echivalentd cu clicul pe butonul drept al mouse-ului la calculatorul de birou. In timpul
mentinerii stiloului pe un subiect, punctele animate in jurul acestuia arata cd meniul va aparea
in curand.

3.2 |Instalarea si folosirea aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe
calculatorul de teren (PDA) si calculatorul de birou (PC)

DigiTerra Explorer 6 este preinstalat §i inregistrat pe suport tip card SD, MiniSD sau
MicroSD. Cardul este de fapt Cheia Hardware a aplicatiei. Existd si Cheie Hardware tip
USB, care contine o licentd numai pentru PC. Licentierea DigiTerra Explorer 6 prin utilizarea
cheilor hardware va permite sd utilizati licenta cumpdratd in diferite dispozitive si
calculatoare. Astfel prin mutarea cardului de la un calculator de teren in altul sau a cheii
hardware tip USB dintr-un calculator de birou 1n altul se muta si licenta DigiTerra Explorer 6,
libertatea de utilizare in diferite calculatoare fiind garantata. O licenta poate fi utilizatd in
acelasi timp la un singur calculator de teren si la un singur calculator de birou.

Cardurile DigiTerra Explorer 6 de tip SD, MiniSD sau MicroSD in afara de componentele
aplicatiei DigiTerra Explorer 6 dispun si de spatiu liber care poate fi folosit pentru stocarea
datelor. Acest lucru nu este valabil in cazul cheii hardware tip USB.

@ PENTRU A PERMITE ACTUALIZAREA APLICATIEI DIGITERRA EXPLORER 6 CU ACTUALIZARILE
FURNIZATE DE CATRE PRODUCATOR PE CALE ELECTRONICA (INTERNET) CARDUL DIGITERRA
EXPLORER 6 NU ESTE PROTEJAT LA MODIFICARI. PENTRU EVITAREA STERGERII ACCIDENTALE A
COMPONENTELOR APLICATIEI DIGITERRA EXPLORER 6 ESTE RECOMANDAT SA CREATI O COPIE
DE SIGURANTA A CONTINUTULUI CARDULUI DIGITERRA EXPLORER 6. ASTFEL DACA ATI STERS
DIN GRESEALA APLICATIA SAU O COMPONENTA A ACESTEIA, O PUTETI RESTAURA UTILIZAND
COPIA DE SIGURANTA CREATA.

@ DACA ATI STERS DIN GRESEALA APLICATIA SI NU DISPUNETI DE COPIE DE SIGURANTA, VA
RUGAM SA CONTACTATI REPREZENTANTUL DIGITERRA INFORMATION SERVICES LTD. CEL MAI
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APROPIAT CARE DISPUNE DE TOATE INFORMATIILE PENTRU A REPUNE iN FUNCTIUNE LICENTA
DUMNEAVOASTRA.

3.2.1 Instalarea DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de teren (PDA)

Introduceti cardul DigiTerra Explorer 6 (tip SD, MicroSD sau MiniSD) in locasul existent in
calculatorul de teren. Dupa introducerea cardului aplicatia DigiTerra Explorer 6 va porni
in mod automat. In cazul in care aplicatia DigiTerra Explorer 6 nu porneste in mod automat,
cautati §i porniti executabilul ,DTexp.exe” aflat in directorul ,Bin” al cardului DigiTerra
Explorer 6. Pentru informatii privind utilizarea aplicatiei de management al directoarelor si
fisierelor pe calculatorul de teren va rugam sa parcurgeti documentatia calculatorului de teren.

La prima pornire a aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de teren vor fi afigate
mesaje de avertisment pentru a seta permisiunile de rulare a aplicatiei. Permiteti functionarea
componentelor aplicatiei DigiTerra Explorer 6 prin apasarea butonului de permisie (in general
butonul ,,Yes”) pe ecranul calculatorului de teren la aparitia acestor avertismente.

Dupa parcurgerea pasilor descrisi mai sus ecranul principal al aplicatiei DigiTerra Explorer 6
este afisat. In mod implicit, aplicatia porneste cu o harta demonstrativa ,,Europa”.

DigiTerra Explorer 6 va functiona corect pe calculatorul de teren numai in prezenta
cardului DigiTerra Explorer 6.

3.2.2 Instalarea DigiTerra Explorer pe calculatorul de birou (desktop
PC)

Pentru a instala aplicatia DigiTerra Explorer 6 copiati fisierul ,, DTEXPV6Setup.exe” existent
pe cardul DigiTerra Explorer 6 in calculatorul de birou §i porniti instalarea aplicatiei
DigiTerra Explorer 6, prin clic duplu pe fisierul ,,DTEXPV6setup.exe”.

I$.NU UITATI: INSTALAREA DE PROGRAME SI APLICATII PE SISTEME DE OPERARE WINDOWS
ESTE PERMISA iN GENERAL NUMAI UTILIZATORILOR TIP ADMINISTRATOR. PENTRU INSTALARE
TREBUIE SA AVETI DREPTURI DE ADMINISTRATOR PE CALCULATORUL DESKTOP PC.

Instalarea programului este un proces automatic. In majoritatea cazurilor este de ajuns si
apasati butonul ,,Urmadtorul” (Next) la fiecare aparitie a acestuia. Modificarea setdrilor de
instalare este posibila prin intermediul ferestrelor de dialog care apar pe parcursul procesului
de instalare. Va rugam cititi cu atentie mesajele text si explicatiile care apar in timpul
instalarii!

r$)ESTE POSIBIL CA SISTEMUL DE OPERARE SA AFISEZE AVERTISMENTE DE SECURITATE IN
TIMPUL INSTALARII APLICATIEI. ACORDATI PERMISIUNILE NECESARE PENTRU INSTALAREA SI
FUNCTIONAREA CORECTA A APLICATIEI DIGITERRA EXPLORER 6.

La finalizarea instalarii aplicatia DigiTerra Explorer 6 va porni in mod automat. Cel mai
probabil se va afisa un dialog care va avertizeaza ca aplicatia functioneaza in mod DEMO
(demonstrativ) si este neinregistratd. Acest dialog apare din cauza ca aplicatia nu a gasit
cheia hardware DigiTerra Explorer 6. Pe calculatorul de birou (PC), aplicatia va functiona
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in mod inregistrat numai daca calculatorul de teren (PDA) este conectat la calculatorul PC
prin intermediul unui cablu USB (conexiune USB) si Cheia Hardware tip card SD, MiniSD
sau MicroSD este introdusa In calculatorul de teren, sau este introdus In calculatorul PC o
Cheie Hardware tip USB.

In cazul in care cheia hardware este de tip card SD, MiniSD sau MicroSD si este introdusa in
calculatorul de teren, pentru functionarea licentei pe calculatorul PC, conexiunea USB (prin
cablu USB) trebuie sa fie functionala. Acest lucru este asigurat prin instalarea programului
Microsoft ActiveSync (versiunea 4.5 sau mai nou) pe calculatorul de birou 1n cazul sistemelor
de operare Windows XP sau a programului Microsoft Windows Mobile Device Center
(versiunea 6.1 sau mai nou) in cazul sistemelor de operare Windows Vista sau Windows 7. In
unele versiuni ale acestor sisteme de operare aceste componente sunt instalate Tn mod
implicit. Pentru instalarea si utilizarea acestor componente Windows va rugdm sa parcurgeti
documentatiile acestor aplicatii.

Aplicatiile Microsoft ActiveSync respectiv. Microsoft Windows Mobile Device Center
realizeaza legdtura functionald intre calculatorul de birou (PC) si calculatorul de teren (PDA,
Pocket PC). Aplicatiile de mai sus pot fi descarcate In mod gratuit de pe paginile suport al
sistemelor de operare Windows. Aceste program nu trebuie instalate pe sistemele de operare
Windows Mobile sau Windows CE ale calculatorului de teren (PDA, Pocket PC).

Prin conexiunile Microsoft ActiveSync sau Microsoft Windows Mobile Device Center

aveti si posibilitatea:

e Sa& sincronizati datele Intre calculatorul de teren si calculatorul de birou pentru a avea
datele cele mai recente pe ambele calculatoare.

e Sa modificati setarile de sincronizare si timpii de sincronizare.

e Sa transferati figiere intre cele doua calculatoare.

e Sa creati copii de siguranta (backup) despre datele stocate, respectiv sa restaurati fisierele
stocate.

e Sd instalati aplicatii pe calculatorul de teren.

Pentru detalii va rugdm sa va referiti la documentatiile aferente acestor aplicatii.

®ACTIVESYNC SAU MICROSOFT WINDOWS MOBILE DEVICE CENTER SUNT ABSOLUT
NECESARE PENTRU FUNCTIONAREA APLICATIEI DIGITERRA EXPLORER 6 PE CALCULATORUL DE
BIROU (PC) IN CAZURILE iN CARE CHEIA HARDWARE ESTE DE TIP CARD SD, MINISD SAU
MICROSD. NU ESTE NECESARA EXISTENTA ACESTOR COMPONENTE WINDOWS iN CAZUL IN CARE
ATI PROCURAT O CHEIE HARDWARE TIP DIGITERRA EXPLORER 6 USB.

@ STAREA ACTIVA A APLICATIEI ACTIVESYNC ESTE CONFIRMATA PRIN PREZENTA
PICTOGRAMEI @ AVAND CULOARE VERDE IN SYSTEM TRAY.

@)TN CAZUL IN CARE CONEXIUNEA INTRE CALCULATORUL DE TEREN SI CALCULATORUL DE
BIROU ESTE FUNCTIONALA SI TOTUSI DIGITERRA EXPLORER 6 PORNESTE IN MOD DEMO PE
CALCULATORUL PC, VERIFICATI SETARILE DE PROTECTIE A CALCULATORULUI DE BIROU SI CEL
DE TEREN (FIREWALL SI ANTIVIRUS, ALTE PROGRAME DE PROTECTIE). ESTE FOARTE POSIBIL CA
APLICATIA DIGITERRA EXPLORER 6 SAU UNELE COMPONENTE AL ACESTEIA SUNT BLOCATE iN
FUNCTIONARE DE CATRE SETARILE DE SECURITATE.
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3.3 Informatii cu privire la utilizarea unor antene GPS externe

Pentru a face posibila receptionarea datelor GPS (in cazul in care antena GPS nu este inclusa
in calculatorul de teren ci trebuie conectat prin intermediul unei conexiuni tip Bluetooth) este
necesara Inregistrarea receptorului GPS pe calculatorul de teren. Pentru aceasta va rugam sa
parcurgeti documentatia receptorului GPS.

DEEH® &8 29 S g0 = /0 ~ COGe XEEBEBE= 3% 7 « AQ® WEFER

Hedt ae @ a0 87000 =28 Q9% X Mo F L- 08 gax 2 2
r LY - (2] b
E=] +

Versiu egistrat functioneazs in mod
demo. In versiunea neiregistrats masurarea
GPS, salvarea modificirior siincdrcarea
fisierelar de mari dimensiuni U este pasibis

Suportul pentru produsul cumpérat poate £
cerut prin e-mail: support@digiterra.ro

Versiune program: 6.10.6,14
Copyright {C) DigiTerra 1996-2009.
Toate drepturile rezervate.
vown. digiterra.hu

(=] =
200 km, M=1:4125032

b ) - Lad A

®AVERTISMENTUL DE MAI SUS APARE LA PORNIREA APLICATIEI DIGITERRA EXPLORER 6 PE
CALCULATORUL DE BIROU iN CAZUL IN CARE APLICATIA NU GASESTE CHEIA HARDWARE A
APLICATIEL VERIFICATI EXISTENTA CHEIl HARDWARE, A FUNCTIONARII CORECTE A CONEXIUNII
USB PRIN INTERMEDIUL MICROSOFT ACTIVESYNC SAU MICROSOFT WINDOWS MOBILE DEVICE
CENTER.

3.4 Actualizarea programului DigiTerra Explorer

Actualizarea programului poate fi executatd cu ajutorul pachetelor de actualizare de pe
Internet (http://www.digiterra.ro). In general actualizarea poate fi realizatd in douda moduri:

1. Prin descarcarea de catre utilizator a pachetelor de actualizare si suprascrierea
versiunilor existente pe calculatorul de teren (pe cardul DigiTerra Explorer 6) sau pe
calculatorul de birou (PC).

2. Prin intermediul aplicatiei DigiTerra Explorer 6, care in cazul existentei unei
conexiuni internet functionale verifica existenta actualizdrilor pe serverele DigiTerra
Information Services Ltd. si efectueaza actualizarea in mod automat, sau la cererea
utilizatorului (in functie de setarile aplicatiei).
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3.4.1 Actualizarea aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de
teren

1. Pentru ACTUALIZAREA MANUALA a aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe cardul
DigiTerra Explorer 6 (pe calculatorul pe teren), descarcati pachetul de actualizare existent
pe pagina in limba romanda www.digiterra.ro sau pe pagina in limba engleza
www.digiterra.hu/en 1n sectiunea ,Descarca” respectiv ,,Support/Downloads/DigiTerra
Explorer”. Pachetele de actualizare pentru calculatorul de teren au denumirea ,,DigiTerra
Explorer Versiune Mobile (DEMO)” sau ,,DigiTerra Explorer 6 Mobile Version (DEMO)”.
Aceste pachete de actualizare sunt de fapt versiuni complete DigiTerra Explorer 6, care vor
functiona in mod demonstrativ (DEMO) instalate pe un card SD oarecare si Tn mod complet,
inregistrat, daca se copiaza pe un card licentiat DigiTerra Explorer 6.

Despachetati continutul pachetului de actualizare intr-un director pe calculatorul de birou.
Copiati continutul acestui director pe cardul DigiTerra Explorer 6 inlocuind astfel fisierele
vechi cu cele noi. Nu stergeti continutul vechi inainte de actualizare, s-ar putea ca licenta sa se
piarda daca goliti cardul DigiTerra Explorer 6. Doar copiati figierele noi peste cele vechi, si
optati pentru inlocuirea celor vechi cu versiunile noi prin confirmarea mesajelor de avertizare
afisate de sistemul de operare. Este recomandat sd creati o copie de sigurantd a cardului
DigiTerra Explorer 6 Tnainte de actualizare.

2. Pentru ACTUALIZAREA AUTOMATA a aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe cardul
DigiTerra Explorer 6 (pe calculatorul de teren), conectati calculatorul de teren la un
calculator de birou cu acces internet prin intermediul cablului USB. Verificati setarile de
sigurantd a calculatorului de birou pentru a permite conectarea la internet a calculatorului de
teren prin intermediul punctului de acces internet de pe calculatorul de birou. Pentru
informatii suplimentare privind partajarea conexiunii internet cu calculatorul de teren va
rugdm sa utilizati documentatia sistemului de operare a calculatorului de birou (PC).

Porniti aplicatia DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de teren si deschideti meniul
Ajutor/Versiune. n fereastra Versiune si licenta apdsati butonul Actualizare. Aplicatia va
verifica existenta actualizarilor si va afisa un dialog prin care se confirmd sau se opreste
actualizarea aplicatiei. La confirmarea actualizarii, aceasta se va executa automat.

+2 | Explorer B o "z %] 7y | Yersiune silicents e | Yersiune silice
r & | - l L5 ] DigiTerra Explarer - (C) DigiTerra 1996-2009, DigiTerra Explarer - {(C) DigiTerra 1996-2009,
wiw, digiterra,hu H-1025 Budapest, Cséviu, 6, v, digiterra, hu H-1025 Budapest, Cséviu, 6,
[ Harta noua
E"‘ Deschidere * Wersiung program: 6,10.6.14 " F\ctualizarel Wersiune program: 6.10.6,14 ' Actualizare
& salveaza _| Utilizator: [E6B-091211 MotForResale 5|
Muma ie: |17702258075 5D - e
B strat nou Hmar S8 | | ( I ) MU sunt actualizan noi
% Addugare strat » Madule: |Basic
@ Skraturi
Dictionar Sistern: Sistem:
- = ||95 Version: 5.2,1438 - OS5 Version: 5.2,1438 -
@ Ajutor Processor: A5 M1 T2577 L+ RO = Processor: A5 N1 TZ577 L4 RO [=|
@3 | ||EM: PSe0 — CEM: P60 —
B4 Iesire - PlatForm: PocketPC = Platform: PocketPC =
T T7a] 4
REAPQPOHH X p— o —
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3.4.2 Actualizarea aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de
birou

1. Pentru ACTUALIZAREA MANUALA a aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe
calculatorul de birou, descdrcati fisierul de instalare existent pe pagina in limba romana
www.digiterra.ro sau pe pagina in limba englezd www.digiterra.hu/en in sectiunea
»wDescarca” respectiv ,,Support/Downloads/DigiTerra Explorer”. Fisierul de instalare pentru
calculatorul de birou are denumirea ,,DigiTerra Explorer Versiune Desktop (DEMO)” sau
,DigiTerra Explorer 6 Desktop Version (DEMO)”.

Porniti fisierul de instalare descdrcat, parcurgeti pasii de instalare, aplicatia DigiTerra
Explorer 6 se va actualiza.

2. Pentru ACTUALIZAREA AUTOMATA a aplicatiei DigiTerra Explorer 6 pe
calculatorul de birou, conectati calculatorul de birou la internet

Porniti aplicatia DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de birou si deschideti meniul
Ajutor/Versiune. n fereastra Versiune si licenta apdsati butonul Actualizare. Aplicatia va
verifica existenta actualizarilor si va afisa un dialog prin care se confirmd sau se opreste
actualizarea aplicatiei. La confirmarea actualizarii, aceasta se va executa automat.

Daca intampinati greutati In timpul instalarii sau a utilizarii contactati-ne prin e-mail la
adresa support @digiterra.ro

3.5 Pornirea programului DigiTerra Explorer 6

Pornirea programului
1. Alegeti punctul de meniu Programs din meniul Start.

2. Aratati cu stiloul pe pictograma DigiTerra Explorer 6 @

Pe Windows CE puteti lansa aplicatia direct de pe desktop. Apasati de doud ori (clic dublu)

pictograma DigiTerra Explorer 6 54,

®TN CAZUL IN CARE S-A ACHIZITIONAT O LICENTA CU MODUL LOGIN, ESTE NECESARA
INTRODUCEREA UTILIZATORULUI $SI PAROLEI LA PORNIREA APLICATIEL

Ascunderea (cu mentinerea in memorie) a aplicatiei

Alegeti pictograma ,,x” din partea de dreapta sus a ecranului E‘] Fereastra programului se
inchide dar aplicatia ramane incarcat iIn memorie $i continud sd functioneze.

Terminarea aplicatiei

Alegeti punctul de meniu legire din bara de meniu.

r®TN FUNCTIE DE MEMORIA DISPONIBILA APLICATIILE CARE RULEAZA IN MEMORIE SE iNCHID iN
MOD AUTOMAT. IN CAZUL iN CARE CALCULATORUL DE TEREN DEVINE SUPRASOLICITAT SAU O
APLICATE SE BLOCHEAZA, O PUTETI INCHIDE ACCESAND ,,START/SETTINGS/MEMORY”’ PAGINA
,»SYSTEM”. PENTRU INFORMATII CITITI DOCUMENTATIA CALCULATORULUI DE TEREN.
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3.6 Structura si modul de utilizare a aplicatiei

La conceperea programului ne-am straduit sa credm o structura
in care fiecare functie sa fie accesibild cat mai usor, direct de pe
ecran firi a fi necesard accesarea meniurilor. In cadrul o
aplicatiei, partea centrald a ecranului este rezervata pentru f

afisarea hartii, aici apare portiunea de hartd/plan selectata
pentru vizualizare. Aceastd zond va fi denumita in continuare |-

fereastra de lucru”.
A [Cadniaony] »
Rl:lmemciu:I

In colturile ferestrei de lucru, in functie de setarile si modul de —__Romard
utilizare a programului, apar informatii suplimentare. In — [s&oaicssinumencs =
coltul de stanga sus apare numele stratului de harta editat, in < i i
coltul de stanga jos scara grafica §i scara numericd. In cazul Elzm T — 6(9GPS
existentei unei conexiuni active la un GPS in coltul de dreapta —_—— e

b = o el
jos se afiseaza informatiile de stare a GPS-ului, In timpul mm‘ - A&E|‘ﬁoAﬁl‘ & l

miscdrii se afiseaza viteza de deplasare.

17.2382637
45,5495141

La efectuarea de masuratori pe ecran si masurdtori de suprafete in coltul de dreapta sus apar
informatiile geometrice (lungime, suprafatd) ale masurdtorii/editarii. Despre datele afisate pe
ecran, schimbarile acestora respectiv modul de interpretare in diferite situatii, veti gasi
informatii mai ample in capitolele aferente.

In jurul ferestrei de lucru, ca setare implicitd, apare un cadru de navigare sau cadru activ. Cu
ajutorul acestui cadru harta poate fi deplasata in directiile aratate de sageti, respectiv de aici se
pot activa functiile cel mai des folosite (straturi, date atribut, masuratoare GPS, madrire,
micsorare, rotire Tn planul ecranului). Cadrul de navigare este un element optional care poate
fi activat/dezactivat din punctul de meniu Setari.

Functiile aplicatiei pot fi accesate din bara de meniuri amplasata la baza ecranului in cazul
calculatorului de teren si 1n partea de sus a ecranului in cazul calculatorului de birou.

In cazul calculatorului de teren, deschiderea meniurilor se face prin clic la selectorii de meniu
(triunghiulete negre) din dreapta meniurilor. Pictograma ultimului punct de meniu ales va
ramane afisat la meniul respectiv pe bara de meniu, astfel o noud accesare a acestuia va fi
posibila fara deschiderea meniului.

%y |Enplorer s

o Infrmal;ii

autare

! AR
punct de meniu selectat
ate atribut

- = ol [ounciul de me

EEEDE

. -y
selector de meniu || oS :

: 4
&) = |- Q- [ORH- |- w0
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3.7 Setari de baza

Functionarea programului DigiTerra Explorer poate fi influentata in cateva locatii. Setarile de
baza sunt accesibile din fereastra Serari. Pentru a accesa fereastra setari, deschideti punctul de
meniu Serari.

[ Hartd noud
& Deschidere

Frecizie harta: Geografic: 1 m v

& salveaza
% atratnou Murndt copii sigurants:
% Addugare strat b
i Salvare automata:
@ Straturi
= Cadru navigare
|:| Prelucrare rasker Prelucrare wector

Dictionar

Ajutor 3 Afisare coodonate

Iesire Al | | |

3.7.1 Setari Harta

Pentru a accesa unele setdri generale ale aplicatiei si ale hartii alegeti fila Harta in cadrul
ferestrei Setari.

Harta pornire (Advanced, Professional): Aceasta setare permite configurarea aplicatiei 1n
asa fel incat la pornirea acesteia sa se Incarce o hartd definita de utilizator. Setarea se face prin
apasarea pe butonul hartd pornire si cautarea, respectiv selectarea hartii care se doreste a fi
incarcatd la pornirea aplicatiei DigiTerra Explorer. Caseta de validare din dreapta butonului
permite activarea sau dezactivarea acestei functii, In cazul in care setarea Harta pornire este
dezactivatd, aplicatia va porni cu o hartd noua de fiecare datd. La prima pornire a aplicatiei
DigiTerra Explorer 6, aceasta porneste cu harta ,,Furopa”, operati aceasta setare pentru a
schimba harta de pornire.

Precizie harta: Reprezinta precizia de afisare a entitdtilor geometrice Incdrcate sau create.
Precizia in plan a hartii inseamna precizia la care se stocheaza si se afiseaza entitatile, de
exemplu precizia de 1 dm Inseamnd ca precizia de afisare este de 1 decimetru. La setarea
preciziei putem alege intre diferite valori ale preciziilor coordonatelor proiectate in plan
(unitdti metrice) sau geografice (latitudine, longitudine).

@' PRECIZIE iN PLAN (PROIECTATA): REPREZENTAREA COORDONATELOR CU PRECIZIA DE 1M,
IDM, 1cM, IMM. SE FOLOSESTE IN DIFERITE PROIECTII LOCALE. PRECIZIA GEOGRAFICA:
REPREZENTAREA COORDONATELOR CU PRECIZIA DE 10 M, 1M, 1DM, 1CM. SE FOLOSESTE LA
COORDONATE GEOGRAFICE FI, LAMBDA, SE FOLOSESTE LA HARTI (GLOBALE).

Tipul de strat implicit (A, P): Tipul implicit de geometrie care se va propune la crearea unui
strat nou. La fiecare creare a unui strat exista Tnsa posibilitatea schimbarii tipului implicit.
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Numir copii siguranti: Aplicatia DigiTerra Explorer creaza copii de sigurantd pentru
straturile utilizate. La aceastd setare se poate defini numarul de copii de siguranta care se
doreste a fi create de catre aplicatie. Fisierele copii de sigurantd au extensii ,,backup#’ unde
»#° reprezintd numarul copiei de sigurantd. Citirea acestor fisiere devine posibild dupa
redenumirea acestora, prin stergerea extensiei ,,.backup#”.

Salvare automata: Se referd la salvarea entitdtilor geometrice vectoriale nou create si a
datelor atribut aferente acestora si nu la salvarea hartii. Prin setarea acestei proprietati pot fi
evitate pierderile de date datorate neatentiei. Implicit, aceasta proprietate este setatd la
valoarea ,,La creare”, adicd obiectul geometric de tip punct, linie sau suprafatd nou creat se
salveazad in mod automat.

Cadru navigare: Afisarea sau ascunderea cadrului de navigare in jurul ferestrei de lucru.

Prelucrare raster: Optiune pentru prelucrarea surselor de date tip raster (imagini) prin
folosirea filtrului de prelucrare bilinear — se obtine o imagine mai fina.

Raster neprelucrat Raster prelucrat

Prelucrare vector: Asemanator optiunii prelucrare raster, se utilizeazd pentru afisarea mai
find a obiectelor tip vector.

Scarii depend. vit.: (Scard dependentd de vitezi) In cazul activarii acestei optiuni, daci
viteza de deplasare depaseste 60 km/h atunci scara scade la jumatate, la depasirea de 80 km/h
la o treime din marimea initiala.

Ecran complet (A, P): Optiunea permite afisarea aplicatiei pe ecranul intreg al calculatorului
de teren, elementele de bard de stare a sistemului de operare si de titlu ale aplicatiei vor fi
ascunse pentru un spatiu de lucru cat mai mare in cadrul aplicatiei DigiTerra Explorer 6.

Afisare Coordonate: Afisarea sau ascunderea coordonatelor de pozitie a unui punct pe ecran
la atingerea acestuia In timpul utilizarii uneltei Informatii.

Culoare fundal (P): Posibilitatea definirii culorii de fundal a zonei de afisare a hartii.
Culoare noapte (P): Posibilitatea definirii culorii de fundal a zonei de afigare a hartii pe timp
de noapte (pentru utilizarea in autovehicule in timpul noptii, unde un ecran prea luminos ar

putea deranja conducdtorul auto).

Ajutor unelte: Afisarea sau neafigsarea ajutorului rapid la selectarea uneltelor din bara de
unelte pe calculatorul Desktop.
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3.7.2 Setari inregistrari

Pentru a accesa unele setari referitoare la modul de creare a
unor Tnregistrari (masuratori) noi accesati fila Inregistrari. in
cadrul ferestrei Setari.

Dictionar de coduri (A, P): Deschide dialogul Dictionar de
coduri pentru alegerea dictionarului de coduri utilizat la harta
deschisa.

Dictionarul de coduri implicit este Genereal.cdt, se afld in
directorul de instalare a programului (Versiunea Desktop:
$DOCUMENTS\ DigiTerra Explorer\ Maps\ General.cdt; Pe
versiunea Mobile: $SDCARD\ Maps\ General.cdt). Caseta de
validare din dreptul butonului permite optiunea de a folosi sau
nu un dictionar de coduri. Calea de stocare a dictionarului de
coduri este stocatd In fisierul de Hartd DigiTerra Explorer

-y s
w Setari

Harts | foreg. |aps | sistem
| I |
Inreqistrare noud
Format dats:
LM, lungirme:
LLM, suprafata:
.M, witez&:

l

(.EXP), si va fi incarcata (daca existd) la deschiderea figierului de Hartd DigiTerra Explorer.
Daca utilizati un dictionar de coduri particularizat, este indicat sd o stocati in directorul de
stocare a Hartii DigiTerra Explorer. Dictionarul de coduri implicit al aplicatiei este disponibil

si in varianta Basic a aplicatiei.

Inregistrare noui: La finalizarea unei colectiri de date geometrice (de exemplu finalizarea
unei masurdtori), prin aparitia dialogului cu privire la datele atribut se pot completa informatii
referitoare la datele geometrice culese. In legdturd cu aceasta aveti la dispozitie urmatoarele

optiuni:

- Fara afisare: nu apare formularul pentru completarea datelor atribut. Utilizati aceasta
optiune daca nu vreti sa completati date la masurdtori sau daca datele atribut sunt
definite sa fie Inregistrate in mod automat prin valori predefinite

- Vedere formular: Deschide un dialog tip formular pentru inregistrarea datelor atribut

- Vedere lista: Deschide fereastra Inregistrari in modul de afisare implicit

- Vedere arborescenta: Deschide fereastra inregistrari in Vedere arborescenta. Utilizati

aceastd optiune daca aveti tabele legate.
Format data: Alegeti formatul de stocare a valorilor tip Data
U.M. lungime: Alegeti unitatea de mdsura pentru lungimi

U.M. suprafata: Alegeti unitatea de masura pentru arii

U.M. viteza: Alegeti unitatea de masura pentru stocarea valorilor de viteza.

3.7.3 Setari GPS

Pentru a accesa setdrile privind configurarea antenei GPS, a filtrelor de calitate pentru
masuratori i sistemul de proiectie utilizat alegeti fila GPS in cadrul ferestrei Setari.
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Proiectie: Prin apasarea butonului pe care este afisat sistemul de proiectie utilizat in
momentul actual, devine posibila schimbarea acestuia prin alegerea sistemului dorit din lista
derulanta.

Afisaj: Optiune pentru alegerea modului de afisare a pozitiei
GPS. In cazul in care se alege ,,Urmarire pozitie”, aplicatia va
misca harta electronica in directia opusa directiei de deplasare a

"y | Setari

[Harts | fnreg, | GPS | sistem |
Earth, w3554 Geographic,

utilizatorului, pentru ca pozitia GPS a acestuia si fie mereu | " Wassd
vizibil in zona de afigare a hartii. Afigal: |Urmdrire stréns M
Valoarea ,,Urmdrire si rotire” determind pe langd deplasarea tan:LiZf;‘!:;: "

hartii si rotirea acesteia in conformitate cu schimbadrile de Caibate Fir
directie de deplasare ale utilizatorului (receptorului) , pentru ca (= = . o o
directia de deplasare sd fie afisatd Intotdeauna spre partea de foutare antens SECE——

sus a ecranului. ,Afisare pozitie” va avea ca rezultat Part: .
mentinerea zonei de hartd afisatd de utilizator in cadrul Baud;
ecranului, fard schimbarea acestuia la deplasarea receptorului,

astfel pozitia GPS afisata poate sa ,,iasa” din cadrul ecranului. o

,Urmirire strinsd” determind deplasarea hartii pentru a [EEEEEEEEC——

mentine pozitia GPS in centrul ecranului.

Setari de calitate — Numai pozitie 3D: prelucrarea datelor sa se efectueze numai dacd exista
cel putin 4 sateliti vizibili pentru receptorul GPS, respectiv semnalul are calitatea 3D.

Setiri de calitate — Calitate Fix: Reprezinta un filtru cu privire la receptionarea unor date de
corectie a semnalului. Datele sosite din receptorul GPS nu vor fi prelucrate pana cand nu
existd semnal de corectie, adicd masuratoarea se opreste. Optiunea Numai pozitie DGPS este
indicata la folosirea de receptoare GPS capabile de receptia semnalelor de corectie
WAAS/EGNOS sau alte surse de corectii diferentiale. Pentru unele tipuri de receptoare exista
si alte tipuri de conditii: numai PPS, RTK float sau Fix, numai RTK fix.

Setiri de calitate — max PDOP: setarea implicita este 6, insa este recomandata valoarea de 3
— 4 in timpul efectuarii masuratorii, in cazul in care documentatia tehnicd a receptorului GPS
nu indica alte valori. Datele de pozitie nu se inregistreaza pana cand valoarea PDOP este peste
limita setatd. Valoarea PDOP reprezinta de fapt o expresie a calitatii constelatiei de sateliti,
adicd ,dispunerea acestora pe cer”, care are implicatii asupra preciziei de masurare. Cu cat
valoarea PDOP este mai mica, cu atat conditiile de masurare sunt mai bune.

Setiri de calitate — Alarma: Momentul 1n care se inregistreaza pozitia/pozitiile masurate este
indicata printr-un semnal sonor de tonuri joase. In cazul aparitiei unor erori de inregistrare (nu
sunt indeplinite conditiile de filtrare) dispozitivul va emite semnale sonore de tonuri nalte
pand la revenirea calitdtii semnalului la parametri impusi prin conditiile de filtrare si
continuarea Inregistrarii.

Port: Alegerea manuala a portului serial de comunicatie cu antena GPS. Se propune utilizarea
in cazul 1n care cautarea automata a portului nu a dat rezultate.

Baud: Alegerea vitezei de transfer a informatiilor intre antena GPS si aplicatia DigiTerra
Explorer 6

Cautare antend GPS: Prin apasarea butonului aplicatia va incerca sa caute si sa efectueze
configurarile antenei GPS.
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Setiri Port Serial: Se pot efectua setari avansate ale portului serial, daca antena GPS face
necesara aceste setiri. In cazul in care nu ati reusit si configurati in mod automat antena GPS,
incercati setarea manuald, folosind parametrii stabiliti In manualul de utilizare a calculatorului
de teren/antenei GPS.

mod NMEA: Comutarea intre modul de interpretare a datelor primite (protocolul) de la
portul serial GPS, respectiv NMEA 0183 si TSIP sau SiRF. Aplicabild numai in cazul
dispozitivelor Trimble.

MMCE Raw: Determind inregistrarea datelor de faza al frecventei L1 pentru postprocesare
folosind aplicatiile MobileMapper Office sau MobileMapper 6 Office (pentru receptorul
Magellan MobileMapper 6). Aplicabil numai in cazul receptoarelor GPS tip MobileMapper
CE, MobileMapper CX sau MobileMapper 6.

SSF file: Permite scrierea unui fisier SSF pentru postprocesare in cazul dispozitivelor
Trimble. Fisierul SSF poate fi postprocesat utilizand aplicatia Trimble Pathfinder Office. Este
afisat pe dispozitive Trimble. Nu poate fi utilizatd in cazul receptoarelor Trimble cu chipset
tip Sirf®.

SN On/Off: Pornire/oprire navigatie statica (Static Navigation). Unele calculatoare de teren
simple utilizeazd antene GPS care pot functiona in doud moduri. Modul masina (SN: ON)
reduce sensibilitatea receptorului si este recomandat pentru folosirea cu aplicatii de navigare
auto. Modul ,,pe jos” (SN: OFF) creste sensibilitatea receptorului. Este recomandat comutarea
pe OFF pentru utilizarea cu aplicatia DigiTerra Explorer 6. Nu este afisat pe dispozitive
Trimble, Topcon si Magellan.

3.7.4 Setari Sistem

Meniu (P): Permite incarcare unor meniuri particularizate
DigiTerra Explorer la pornirea aplicatiei. DigiTerra Explorer
porneste cu urmatorul meniu predefinit: Default.mnu (Default- |
5.mnu pe Topcon GRS-1, Nautiz X7 si cateva alte dispozitive).
Fisierul de meniu Default.mnu este localizat diferentiat in
functie de verisune (versiune Desktop: \ I |
DigiTerra Explorer\ Default.mnu; in cazul versiunii Mobile: || ] |

\ BIN\ Default.mnu). Apasati butonul Meniu pentru | Telerants pentru ediare(pi):
a alege meniul particularizat in conformitate cu nevoile
Dumneavoastra. [ ] cautare actuslizéri la pornire

Instrumente (P): Optiunea Instrumente (disponibil numai pe
versiunea Desktop) vd permite sd Incdrcati bare de instrumente T —
particularizate in conformitate cu nevoile Dumneavoastra.

DigiTerra Explorer porneste in mod implicit cu bara de instrumente Default.tbr. Fisierul
Default.tbr este localizat pe calea \ DigiTerra Explorer\ Default.tbr. Apasati
pe butonul Instrumente pentru alegerea barei de instrumente particularizat de Dumneavoastra.

Director media (P): Aici puteti sa definiti calea de stocare a fotografiilor preluate in cazul
utilizarii aparatului de fotografiat Ricoh Caplio 500 SE.
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Simboluri (A, P): Permite incarcarea unui fisier de simboluri particularizat la pornirea
aplicatiei. Fisierul de simboluri implicit al aplicatiei DigiTerra Explorer 6 este Symbols.bmp.
Fisierul de simboluri implicit este stocat pe calea \ DigiTerra Explorer\
Maps\ Symbols.bmp in cazul versiunii Desktop si pe calea \Maps\Symbols.bmp in
cazul versiunii Mobile. Calea fisierului de simboluri folosit este stocat in fisierul de Harta
DigiTerra Explorer (.EXP). Daca utilizati un fisier de simboluri particularizat, este
recomandat sa o stocati in acelasi director cu fisierul de Harta DigiTerra Explorer.

Toleranta stilou (A, P): Aveti posibilitatea setarii tolerantei de editare in pixeli. Toleranta
implicitd este de 8 pixeli.

Initializare jurnal vehicul la pornire (P): La pornirea aplicatiei DigiTerra Explorer fereastra
Jurnal vehicul este afisata. In mod predefinit aceasta optiune este dezactivata.

Cautare actualizari la pornire: Executd actualizarea aplicatiei DigiTerra Explorer in mod
automat cand sunt disponibile actualizari noi. In mod predefinit aceastd optiune este
dezactivata.

Log executie program: Scrierea unui jurnal privind rularea aplicatiei DigiTerra Explorer.
Este o optune utila in testarea si dezvoltarea noilor functionalitdti, precum si pentru analize in
cazul aparitiei unor erori de executie.

Dimensiuni atasament: dimensiunea maxima a atagamentelor e-mail, care sunt permise in
aplicatie.

Limita incarcare fisiere: dimensiunea maxima a figierelor (straturilor) care pot fi incarcate in

aplicatie.

3.7.5 Setari DGPS (acest subcapitol se refera numai la Editia
DigiTerra Explorer 6 Professional)

Fila DGPS este utilizatd pentru selectarea corectiei tip SBAS
sau NTRIP utilizatd in timpul capturarii datelor GPS/GNSS pe
urmatoarele dispozitive:

[ Map | Record | GPS | DGPS [ Logger | A 4]}

Carrection: NTRIP
- Topcon GMS-2 Max age: 3 min
- Topcon GMS-2Pro NTRIP

- Trimble GeoExplorer Series 2008 Mawe e
Port:
Pe dispozitivul Magellan MobileMapper CE/CX trebuie sa [|Uemms  [deter
utilizati aplicatia inclusa DGPS Configuration (Start menu > | [™"

Programs > GPS Utilities > DGPS Configuration) pentru a | |Meuntpent
activa/dezactiva corectiile diferentialel in timp real ca SBAS | |Received data: [0 8ytes
sau NTRIP.

[
o]« ||l

Choose...

L

Corectie: Alegeti un tip de corectie 1n timp real pe receptorul utilizat:
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- Fara: nu se utilizeaza corectii in timp real

- SBAS: folositi Satellite Based Augmentation System

- NTRIP: folositi transportul prin retele a corectiilor RTCM prin Protocol
Internet la receptor.

Max age: Limita varstei corectiei Tn timp real. Valorile de 1 sau 2 minute sunt acceptabile in
cele mai multe cazuri. Daca dintr-un motiv oarecare receptia corectiilor DGPS/DGNSS este
ingreunatd, puteti sa cresteti limita acestora pana la 3 minute fard sa aveti scddere
semnificativa de precizie fata de precizia obtinuta in mod obignuit prin DGPS.

NTRIP - parametri:

. . - Select Network: EUPOS -
Address: Denumirea hostului/numarul IP. SelctSrean: [FONG PR RIGHET <
s - : - Fied | Data s
Port: Portul utilizat. In majoritatea cazurilor puteti utilizat |[Wounton:  MONO_DGPSRTCHZ.
Identifier MONO_DGPS_RTCM2.1
portul 2101. ey ity
Carrier Pha.., None
. .. GNSS GPs -
Username: Numele de utilizator pentru serviciul NTRIP. Network  EUPOS
Country HUN
. Position N47.36° E19.457
Password: Password for the NTRIP service. Sending po... Mo L
Solution Single base
Generator GNSMART | |
. - . . Authenticati... Ba i
Mount point: Apasati butonul Choose... pentru a deschide |22 =€
tabela sursi de cu corectiile disponibile. | Retreh | [ oneel | [ ox |

Received data: aratd volumul de date RTCM receptionate.

Select Network: Alegeti reteaua pentru a filtra sursele de date disponibile.
Select Stream: Alegeti un Mount point.

Stream details: Afiseaza detaliile sursei de date a Mount point-ului NTRIP.
Refresh - Actualizeazd lista Mount point-urilor disponibile.

Cancel - Inchide fereastra Source Table.

OK - Selecteaza Mount point-ul curent.

3.7.6 Setari Logger (acest subcapitol se refera numai la Editia
DigiTerra Explorer 6 Professional)

GPS log: in cazul existentei unei conexiuni GPS pozitiile masurate sunt stocate intr-un fisier
,dtGps.log”, acest fisier permite verificarea datelor de pozitie masurate cu GPS -ul, sau in
cazul folosirii continue intr-un vehicul ofera posibilitatea de inregistrare a rutei acestuia.
In caseta de text este posibila setarea locului de stocare a fisierului GPS log.
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NMEA: La activarea optiunii datele inregistrate vor fi stocate in forma propozitiilor NMEA
0183 in fisierul GPS tracklog (jurnal traseu GPS), pentru perioada in care receptionarea
informatiilor GPS a fost activa. In mod predefinit aceastd optiune este dezactivata.

Incircare pozitie GPS: In cazul incircarii/prelucrarii figierelor GPS log in lista derulanti se
poate selecta tipul de obiect vectorial care se va folosi pentru afisarea fisierului GPS log.
Putem alege intre puncte, linii, catene de linii si suprafete.

Puncte: Corespunzator setarilor de culegere a datelor in fisierul log vor aparea punctele cu
datele atribut ID si data.

-y e
w Setari

Linii: Corespunzator setdrilor de culegere a datelor in fisierul |[tooger] pistomat | Transotest | Driver [4] ¥ ]
log vor aparea segmente de linii care fac legatura intre doud |[Grskes |[v[istorage cardim | ] e
puncte masurate cu datele atribut ID, Data, Lungime, Viteza. Sncircare posiie
Diferentiere miscare/stakionare
Catene de linii: Pozitiille GPS stocate in figierul log vor Interval timp (2mp 30|
constitui o singura linie (un singur obiect) cu datele atribut: Limits viteza (ki [2_ |
Eticheta, Datd, Lungime, Suprafata. Analiza suprapunere —
Latime margine
Suprafata: Pozitiile stocate in fisierul log vor aparea ca o Distargglmiifo ]
singurd suprafata (un singur obiect) cu datele atribut: Eticheta, L camp idertificare: |+
Daté, Lungime, Suprafa‘gé. 2. cmp identificare: l:l
[

Diferentiere miscare/stationare in fisierul GPS log:

Se foloseste pentru determinarea perioadelor de stationare din statisticile GPS.

Interval timp (xsec): Seteaza intervalul de timp pentru a selecta punctele cele mai apropiate
in vederea calculdrii vitezei (cu cat valoarea este mai mare cu atat rezolutia rezultatului va fi
mai micd). Acest interval trebuie sd fie mai mare decét intervalul de preluarea a datelor GPS
in figierul tracklog! Intervalul implicit este +5 sec.

Limita viteza (km/h): Definiti viteza limitd pentru a delimita stationdrile(viteze mai mici
decat cea setatd) de miscdri (viteze mai mari decat cea setatd). Viteza limita implicita este 2
km/h.

Analiza suprapunere (analiza spatiali prin suprapunere cu un strat selectat):

Conectarea Pozitiilor GPS la poligoane sau la cel mai apropiat obiect de tip vector.

Latime margine (m): Aplicatia nu conecteaza pozitiile care sunt mai apropiate de marginea
suprafetei decat Latimea de margine definita. Valoarea implicita pentru latimea marginii este

5m.

Distanta limitd (m): Distanta minimd unde algoritmul va interpreta pozitia curentd GPS
tracklog ca pozitia cea mai apropiatd. Valoarea implicitd a acestei valori este O m.
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1. Camp identificare: Selectati campul de date pentru a identifica obiectul conectat in
campul Obiect al statisticilor GPS log. Valoarea implicita este nula.

2. Camp identificare: Selectati un alt camp de date pentru a identifica obiectul conectat in
campul Obiect al statisticilor GPS log. Valoarea implicita este nula.

3.7.7 Setari distometru (acest subcapitol se refera numai la Editia
DigiTerra Explorer 6 Professional):

DigiTerra Explorer 6 Professional poate comunica cu distometrele laser compatibile NMEA,
eventual prevazute cu compas digital. Avantajul utilizarii distometrelor impreuna cu un GPS
si DigiTerra Explorer 6 consta In faptul cd se pot face radieri la puncte inaccesibile, respectiv
timpul alocat unei masuratori este mult redus. Un exemplu foarte bun de situatie in care
merita sa fie utilizata un distometru este masurarea parchetelor de exploatare forestiera, care
de obicel se situeaza pe un teren accidentat §i acoperit cu resturi vegetale, greu de strabatut.
Stationand intr-un punct (sau mai multe) al parchetului de unde se pot vedea arborii limita a
acestuia, cu ajutorul distometrului se poate masura rapid suprafata parchetului prin radiere $i
legarea punctelor radiate.

Parametrii Portului Serial sunt utilizati la specificarea setarilor de comunicare pentru portul
serial auxiliar. Pentru cele mai multe dispozitive seriale, de obicei nu este necesara
specificarea Paritdtii, a Bitilor Data si a Bitilor Stop.

Port: Alegeti portul COM prin care distometrul se conecteaza la dispozitivul Dumneavoastra.
Setarea implicita este COMS.

Paritate: Alegeti paritatea distometrului. Valoarea implicita este ,,Fara”.

Baud: Alegeti rata baud (viteza de transfer a datelor) pentru distometru. Valoarea implicita
este 4800.

Biti data: Alegeti numarul de biti data care caracterizeaza distometrul. Valoarea implicita
este 8 biti.

Biti stop: Alegeti numarul de biti stop pentru distometru. Valoarea implicita este 1 bit stop.
Conectare — initializarea conexiunii la distometru.

Deconectare — terminarea conexiunii la distometru.

Bara de date distometru: afiseaza propozitiille NMEA cand distometrul este activ.

3.7.8 Setari detector cablu (acest subcapitol se refera numai la Editia
DigiTerra Explorer 6 Professional):

In lucririle de infrastructuri de multe ori se impune necesitatea identificarii, cartarii
cablurilor, tevilor subterane. Conectat la GPS unele dispozitive detectoare de cabluri pot
transmite datele catre aplicatia DigiTerra Explorer care le documenteaza, impreuna cu datele
de pozitie a masuratorilor.

Fila Detector cablu a ferestrei Setdri contine urmaitoarele informatii:
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Parametrii Portului Serial sunt utilizati la specificarea setarilor de comunicare pentru portul
serial auxiliar. Pentru cele mai multe dispozitive seriale, de obicei nu este necesara
specificarea unor parametri aditionali cum ar fi cele de Paritate, Biti Data si a Biti Stop.

Port: Alegeti portul COM prin care detectorul de cablu se conecteaza la dispozitivul
Dumneavoastra. Setarea implicita este COMS.
Paritate: Alegeti paritatea detectorului de cablu. Valoarea implicita este ,,Fara”.
Baud: Alegeti rata baud (viteza de transfer a datelor) pentru detectorul de cablu. Valoarea
implicita este 4800.
Biti data: Alegeti numarul de biti data care caracterizeaza detectorul de cablu. Valoarea
implicitd este 8 biti.
Biti stop: Alegeti numadrul de biti stop pentru detectorul de cablu. Valoarea implicitd este 1
bit stop.
Protocol: Alegeti protocolul detectorului de cablu:

- Leica Digicat 200

- 3M Dynatel
Conectare — initializarea conexiunii la distometru.
Deconectare — terminarea conexiunii la distometru.
Creare strat nou masuritori: Creazd un strat de tip punct pentru stocarea urmatoarelor
atribute:
Bara de date detector cablu: afiseazd propozitiile NMEA cand detectorul de cablu este
activ.

Puteti captura urmatoarele atribute folosind detectorul 3M Dynatel:

FIELD_ID
FIELD_LABEL
FIELD_COUNT
FIELD_DATE
FIELD_POSX
FIELD_POSY

Puteti captura urmatoarele atribute folosind detectorul Leica Digicat 200:

 FIELD_ID

o FIELD_LABEL

« CABLE_DEVICE

« CABLE_SERIAL

e CABLE_SOFTWARE
« CABLE_DATE

« CABLE_CALIB

e CABLE_SELFTEST
e CABLE_BATTERY
« CABLE_MODE

« CABLE_SIGNAL

e CABLE_UNIT

« CABLE_DEPTH

Informatii detector cablu: afiseaza propozitiile NMEA cand detectorul de cablu este activ.
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3.7.9 Setari Aparat de fotografiat extern (acest subcapitol se refera
numai la Editia DigiTerra Explorer 6 Professional):

Pe fila Aparat Foto din fereastra Setari se pot seta parametrii de conexiune la un aparat de
fotografiat extern, pentru controlul acestuia si pentru preluarea imaginilor fotografiate si
stocarea pozitiei acestora in stratul editat.

Fila Aparat Foto din fereastra Setdri contine urmitoarele controale:

Parametrii Portului Serial sunt utilizati la specificarea setarilor de comunicare pentru portul
serial auxiliar. Pentru cele mai multe dispozitive seriale, de obicei nu este necesara
specificarea Paritdtii, a Bitilor Data si a Bitilor Stop.

Port: Alegeti portul COM prin care aparatul de fotografiat se conecteaza la dispozitivul
Dumneavoastra. Setarea implicita este COMS.

Paritate: Alegeti paritatea aparatului de fotografiat. Valoarea implicita este ,,Fara”.

Baud: Alegeti rata baud (viteza de transfer a datelor) pentru aparatul de fotografiat. Valoarea
implicita este 4800.

Biti data: Alegeti numarul de biti data care caracterizeaza aparatul de fotografiat. Valoarea
implicitd este 8 biti.

Biti stop: Alegeti numarul de biti stop pentru aparatul de fotografiat. Valoarea implicita este
1 bit stop.

Conectare — initializarea conexiunii la aparatul de fotografiat.

Deconectare — terminarea conexiunii la aparatul de fotografiat.

String driver aparat foto: trimiteti aceastd comanda la aparatul de fotografiat (pentru a face
o pozd). Comanda implicitd este A.

Distanta geometrie: Trimite comanda la aparatul de fotografiat (pentru a face o poza) cand
distanta geometriei este mai micd sau egald cu distanta dintre obiectul (geometria) cel mai
apropiat din stratul activ si pozitia GPS curentd. Distanta implicita este 1000 metri.

3.7.10 Setari limba (dictionar):

Programul porneste in limba corespunzatoare setarilor regionale ale sistemului de operare.
Pentru pornirea aplicatiei in limba romand selectati setdrile regionale ale sistemului de
operarea la ,ROMANIAN”. Daca aveti alte setdri regionale pe care doriti sa o pastrati,
schimbati limba In mod manual pentru aplicatia DigiTerra Explorer 6. Pentru schimbarea
limbii de afisare parcurgeti pasii urmatori:

Alegeti punctul de meniu Language din meniul Map. In fereastra de dialog care apare alegeti
limba doritd. Pentru a selecta limba romana alegeti ,,Romanian”.
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3.7.11 Personalizarea meniurilor si a barelor de instrumente

Aplicatia DigiTerra Explorer 6 permite personalizarea meniurilor si a barelor de instrumente
pentru ca utilizatorul sa poata organiza interfata aplicatiei in functie de preferintele personale.
Utilizatorul poate crea fisiere de definitie a meniurilor (*.mnu) si fisiere de definitie a barelor
de instrumente (*.tbr) diferite, pe care le poate utiliza prin setarea lor in fereastra
Setari/Sistem. Aceste fisiere sunt de fapt figiere tip text, care pot fi editate in orice editor de
text. Pentru a crea un meniu sau o bara de instrumente personalizata, utilizatorul trebuie sa
creeze un figier text cu extensia *.mnu respectiv *.tbr cu o structura specifica, de fapt o lista a
uneltelor care vor fi afigate pe meniuri sau pe bare de instrumente.

Aplicatia DigiTerra Explorer 6 este livrata cu meniuri si bare de instrumente implicite, a caror
structura este definita in fisierele Default.mnu si Default.tbr.

Calea de stocare a acestor figiere este urmatoarea:

Fisierul de meniu implicit Default.mnu:

Calea de stocare:

Versiune \DigiTerra
Desktop: Explorer\Default.mnu
Versiune \BIN\Default.mnu
Mobila:

Proprietati structurale:

- Liniile care incep cu caracterele /', '%', '!", ;' sunt comentarii.

- Liniile care Incep cu caracterul #' definesc un meniu nou

- Liniile care incep cu caracterul '{' definesc un submeniu, submeniuri multietajate nu
pot fi create

- Liniile care Incep cu caracterul '}' inchid submeniul precedent

- Liniile care Incep cu caracterul -' sau textul 'separator' adaugd o linie orizontald de
separare in meniu Intre punctele de meniu

- COMMAND - adaugd o comanda fixa sau o unealta

- Fiecare linie din fisierul de definitie al meniului poate contine un singur obiect:
unealtd, comanda sau separator

Fisierul de bara de instrumente implicit Default.tbr:

V6.11.5.11. pagina 25. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare

© Copyright 1996-2011, QigiTerra L.

Calea de stocare:

Versiune
desktop:

\DigiTerra
Explorer\Default.tbr

Proprietati structurale:
- Liniile care Incep cu caracterele /', '%', '!", ;' sunt comentarii
- Liniile care incep cu 'separator' adaugd o linie de separare verticald in bara de
instrumente intre pictogramele de comenzi.
- COMMAND - Adaugd o comanda fixa sau o unealta
- Fiecare linie din fisierul de definitie al barei de instrumente poate contine un singur
obiect: unealtd, comanda sau separator

Comenzi disponibile:

V6.11.5.11.

ABOUT
ADDLAYER
AREA
AREADIV
AREAFREE
AREAJOIN
AREASEP
BGMAP
BOOK
BUFFER

CHANGELAYER

CIRCLE
DELETE
DICT

DIVIDE
ELLIPSE
ERASE

EXIT
FIELDWORK
FIND
GENERALIZE
GPSMEAS
GPSPOS
GPSSET

oo

ﬂ Versiune

% Adaugare strat
g Poligon

@ Parcelare

g Suprafata libera
Unire suprafete
Scindare suprafata
g Harta fundal

@ Semn de carte

@ Zona tampon (buffer)
03 Schimbare strat

@ Cerc

y Eliminare punct frangere
Dictionar

ﬂ Sectionare

@ Elipsa

ﬂ Stergere

lesire

% Jurnal vehicul

ﬂ Cautare

&
—| Generalizare

ﬂ Masuratori GPS

ﬂ Pozitie GPS
ﬂ Stare GPS
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GPSSTAT
HELP
INFO
INSERT
LAYERS
LINE
LINEFREE
LOGGER
MEAS
MEASFREE
MEASRAD
MM6
MOVE
NEW
NEWLAYER
NEWPART
OPEN

PAN

PLAN
POINT
PRINT
RASTRAN
RECMAIL
RECORD
RECT
ROTATE
ROTATEOBJ
ROWGUIDE
SAMPLING
SAVE
SCALE
SCALEOBJ
SCROLL

=11
=% | Statistici GPS

@ Ajutor

g Informatii (Identifica)

E Inserare
@ Straturi
ﬂ Linie

ﬂ Linie libera
% Analiza jurnal GPS
ﬂ Masurare

ﬂ Masurare libera
& Masurare raza
@ Senzori MM6
Mutare

g Harta noua

% Strat nou

E Parte noua

ﬂ Deschidere

ﬂ Deplasare

@ Vedere de sus
E Punct

@ Imprimare

ﬂ Orientare raster
ﬁ Receptie E-mail
Tabele

g Dreptunghi

ﬁ Rotire

Rotire obiect
M Ghid rand GPS
@ Esantioane

ﬂ Salveaza

(R [uln}
===| Scara

@ Scalare obiect

KA
¥3| Rulare
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SELECT
SELPOINT
SELLINE
SELAREA
SELRECT
SELCIRCLE
SENDMAIL
SETTING
SURVEY
SYNC
TARGET
UNDO
VERTEX
WINDOW
ZOOM
ZOOMACT
ZOOMALL
ZOOMLAST
ZOOMNEXT
ZOOMSEL

Comenzi de inserare submeniuri:

Selectare avansata

| Selectare cu punct

Wl Selectare cu linie

e Selectare cu poligon

@ Trimite E-mail

Setari

ﬂ Trasare

@ Transferare

ﬂ Navigare la tinta

ﬂ Revocare

ﬂ Editare

@ Marire cu selectie
@ Marire dinamica

@ Marire la Stratul activ
@ Marire la vedere integrala
ﬂ inapoi

ﬂ inainte

@ Marire la entitate selectata

© Copyright 1996-2011, QigiTerra L.

Drawing

Adauga submeniul Desenare

Edit vertex Adauga submeniul Punct frangere

E-mail Adauga submeniul E-mail

Help Adauga submeniul Ajutor ( utilizat
numai in versiunea Mobila)

Select Adauga submeniul Selectare

Zoom to Adauga submeniul Marire la

Urmariti pasii de mai jos pentru a personaliza meniurile sau barele de instrumente:

1. Creati un strat tip text nou sau deschideti unul dintre fisierele de meniu / bare de
instrumente folosind o aplicatie de editare de text. Salvati fisierul sub numele dorit, cu
extensia .mnu pentru a crea un figier de meniu sau .tbr pentru a crea un fisier tip bara de

instrumente.

2. Creati structura figierului folosind operatorii §i comenzile prezentate mai sus. Exemplu de
structurd pentru fisierul de meniu Default.mnu al versiunii desktop:

V6.11.5.11.
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B Default.mnu - Notepad
File Edit Format View Help
// File handling and settings
#FILE /24 DigiTerra Explorer 6 (11.4.28) Professio|
‘—‘}\T\V\.i Fisier Editare Vedere Interogare GPS Unelte
> OPE:\\. D Hartd noud = g g? % @

BG}L@\ > D 1 ;
. \ @ Deschidere e o 8 €

Definira meniu "File"

Comanda "Harta noua”

Comanda “Deschdera”

SAVE p
SYNC Harta fundal
[Separator - adauga o e orizontala intre comenal] “‘ H Salveaza
Inceput submeniu "E-mail” # {E-mail \..® Transferare
Comanda "Receptie E-mail” » RECMAIL
Comanda T nmite E-mail” - SERD}'LM;\_ é Receptie Emai
Starsit submeniy o} m é Trimite E-mail

Separator - adauga o linie orizontala intre CDI’TI&ITZII :\_I__\_\_v]__:A‘L’ER / % ‘-dau;anﬂ srat

: gggg‘fﬁ/ S

Comanda “Stratun” —_ LAY—ER/_. é i
e —— el P
,,,,,,,, / @8 Digtionar

SETT]’N/

DICT / B lesee

Comentany

| £

3. Salvati fisierul.

1. Intrafi in
lereasira

————1 "Sewarni” fila [ 5
Detectori "Sigtem”  [to-oiStem I;

II'~’I|2n|u | ‘\Documents and Se! |
Ente Cr\Documents and Se’ |

D 2. Aclivali caseia de [

mEdla validare peniru
% ulilizarea meniurilor!

. '-'” [ a barelor de

instrumente

Tnlera personalizate
3. Apasali pe =

butonul "Meniu | fehicul la pernire
“Instrumenie” ‘i la parnire

pentru a sela calea
de stocare a Iram:
figierului de definifie
a meniurilor! barelor fent: (5 + |MB
de instrumeanie =
personalizate  fere: | 100000 |MB

4. 1In fereastra Setdri a aplicatiei DigiTerra Explorer, pe fila Sistem activati caseta de validare
pentru utilizarea meniurilor respectiv a barelor de instrumente, si setati calea spre fisierul de
meniu/bara de instrumente creat. Pentru aplicatia din versiunea mobild este posibila
personalizarea numai a meniurilor.

5. Aplicatia va afisa meniurile In functie de structura fisierului de definitie a meniurilor sau
barelor de instrumente care a fost setat.
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4 Operatii de editare a hartilor
4.1 Harta (proiectul de harta)

Straturile raster si vector care descriu obiectele geografice se afiseaza in cadrul diferitelor
harti (proiecte de hartd). Hartile constituite din straturi (teme) diferite sunt afisate utilizand
metode de afisare tematica (tematici). Pentru o mai buna intelegere a diferentei intre straturi i
harti puteti imagina straturile ca folii transparente, unde fiecare folie contine o tematica (ex.
drumuri, ape, localitdti, etc.). Informatia geometrica este stocatd in straturi. Prin suprapunerea
acestor straturi, se obtine o harta, care poate fi salvat ca un proiect de hartd. Harta (proiectul
de harta) este astfel o combinatie a diferitelor tematici. Harta insd defineste nu numai ordinea
straturilor ci si proprietatile de afisare ale entitdtilor geometrice (puncte, linii, suprafete).
Harta este de fapt un fisier care contine datele privind straturile care vor fi afisate si modul de
afisare a acestora. Straturile pot fi organizate in liste, se pot salva, reafisa. Simultan nu se pot
afisa mai multe harti. Hartile construite pot fi stocate in figiere de harta.

Tipurile de fisiere de harta folosite in DigiTerra Explorer
e EXP - harta DigiTerra Explorer

® DMP - Colectie de harti DigiTerra Explorer (A, P)

e KML - harta OpenGis KML (P)

e APM - harta ArcPad (P, numai citire)

4.1.1 incircarea unei harti (proiect de harta) existente

Tematicile (straturile) stocate In proiectele de hartd existente sau create anterior pot fi

incarcate cu ajutorul pictogramei Deschidere ﬂ Programul va incdrca datele din fisierele
sursd cu pastrarea setdrilor salvate. In cazul in care unele fisiere nu se mai gisesc in locul
unde indica proiectul de hartd care se incarcad (de exemplu datoritd mutdrii fisierelor),
programul afiseaza fereastra de directoare pentru definirea noii cai de acces la aceste date.

La crearea de harti noi, straturile pot fi organizate cu ajutorul ferestrei Straturi pentru
organizarea straturilor §i se pot salva ca un proiect de harta nou.

Pentru deschiderea unei harti exemplificative, existente urmariti pasii de mai jos:
S
6. Apasati pictograma Deschidere g

7y | Explorer b - = [X|

[l Hartd nous l = A Mume: |Romania.dmp || Ok |
ﬁ‘ 550985.81 =+ Tip: |Fi§iere hartd v||Dero-;are|
[ salveaza | 10651853 T ol [Itorage cardiapewe |1 ][]

E-mail i’ — Directar nou || Redenurnire: || Stergere
B strat nou Fisier [rie  Jwmar. Joas |
% Addugare strat > &

@ Straturi

Sektdri —
Dictionar

Ajutor 4

Iesire 20, | o~ |:J

S0 [ QoL - w —
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7. Cu ajutorul fereastrei Deschidere harta cautati fisierul Romania pe calea ,My
Documents/DigiTerra Explorer/Maps/Romania/” sau in cazul calculatorului de teren ,,SD
card/Maps/Romania”. Selectati fisierul ,,Romania.dmp”

8. Apasati butonul OK!

9. Harta va fi afigata pe ecran.

@' EXEMPLELE TRATATE IN MANUALUL DE UTILIZARE SE REFERA LA PROIECTUL DE HARTA
,,ROMANIA” STOCATA PE CALEA ,, MY DOCUMENTS/DIGITERRA EXPLORER/MAPS/ROMANIA/”

PE CALCULATORUL DE BIROU (DESKTOP PC) SI ,SD CARD/MAPS/ROMANIA” IN CAZUL
CALCULATORULUI DE TEREN.

4.1.2 Crearea unei harti noi

In cazul in care nu dispuneti de harti existente pentru o zond sau acestea nu contin toate
informatiile de care aveti nevoie si vreti sa va creati propria harta cu straturi noi pentru
elementele masurate de Dumneavoastra si/sau cu adaugarea unor straturi existente urmariti
pasii de mai jos:

7y Explorer 6 o "z %] Explorer 6
O [T
) - E:
k= Deschidere S50925.81 = W& rugdm setati tipul harki {geografic,
n Salveaza 10651853 T+ £ plan), precizia de afisare a straturilor de (4
— harta si proiectia utilizata,
E-mail 4 == -
- Atentie! Precizia harti nu poate fi
% Strat nou modificaka dupd crearea hari!
Ada trat
& Adiugare stra b A Prectie hot: [T < [P
@ Skraturi
—_— Proiectie:
Setari — - -
Earth, ‘WG584 Geographic, WGSE4
Dictionar
I - = -
Tegire 2% & (4 NI = = P |
SR = [ QO |- o DR = [ Q@[ &~ o

1. Apasati pictograma Harta noud g Este posibil ca aplicatia sa va avertizeze cu privire la
salvarea hartii actuale inainte de inchiderea acestuia si crearea unei harti noi.

2. In fereastra Hartd noud setati precizia de reprezentare a geometriei si alegeti sistemul
de proiectie care urmeaza sa fie utilizat. Alegerea corecta a sistemului de proiectie este
foarte importanta, deoarece aceasta asigurd compatibilitatea cu alte harti si produse
cartografice! Pentru detalii va rugam sa cititi capitolul Cartare bazata pe GPS

3. Apasati butonul OK. Zona de afisare a hartii devine goala. Din acest moment puteti sa
incepeti addugarea unor straturi existente si/sau crearea unor straturi noi.

4.1.3 Salvarea hartii (a proiectului de harta)

Cu ocazia salvarii unui proiect de harta (harti) se salveaza de fapt lista straturilor componente,
localizarea si modul de afisare a acestora. Informatia geometricd se salveaza in straturi si nu
in proiectul de harta.
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Salvarea hartii nu garanteaza salvarea modificarilor aduse elementelor geometrice, ci numai a
modificarilor aduse asupra proprietdtilor de reprezentare a acestora. Salvarea modificarilor
aduse elementelor geometrice se va face la cerere in momentul parasirii aplicatiei. Pentru
salvarea proiectului de hartd urmadriti pasii de mai jos:

1. Apasati pictograma Salveaza

2. Se afiseaza fereastra Salvare harta.

3. 1In caseta text Nume introduceti numele sub care vreti si salvati proiectul de harta.

4. Alegeti tipul (formatul) hartii din lista derulanta Tip.

5. Alegeti directorul (calea) unde vreti sd salvati proiectul de hartd, prin introducerea in
caseta text Cale, sau prin navigarea Intre directoare folosind lista de directoare si butoanele de
navigare.

6. Pentru finalizarea procesului de salvare a hartii apasati butonul OK.

7. Daca existd deja o harta salvata in directorul definit sub acelasi nume, programul va afisa
o fereastra de dialog pentru confirmarea inlocuirii proiectului existente.

7y | Explorer b o 41z [X] »y | Salvare harta « =< [ok
() Harta noua | K [~ Mume: |Exemplu harta GML - Har“ el |
@ Deschidere Tip: | v||Der0gare|
Bl > N e N
E-miail L4 — Director nou || Redenurnire || Skergere
B strat nou Fisier [tie mar. Joat |
% Adaugare strat >
@ Skraturi
Setari =
Dictionar
Ajutor 3 i
- )3A
Iegire 0% | - |:J
DR = [ QRO #- w — 0 o

r@:'Cu OCAZIA SALVARII HARTII SE SALVEAZA SUB NUMELE, TIPUL SI CALEA DEFINITA DOAR
PROIECTUL DE HARTA, ADICA LISTA STRATURILOR SI MODUL DE REPREZENTARE A ACESTORA.
STRATURILE COMPONENTE ALE HARTII VOR FI SALVATE LA LOCUL (DIRECTORUL) UNDE AU FOST
ELE CREATE, FISIERUL DE HARTA MEMOREAZA DOAR LOCUL UNDE POATE SA GASEASCA
STRATURILE COMPONENTE.

4.1.4 Combinarea mai multor proiecte de harta

La deschiderea diferitelor harti, programul ofera posibilitatea

incarcarii si afigarii mai multor proiecte, cu mentinerea Setarilor | wume; [zfisere solectare. | S

pentru fiecare proiect de hartd. Harta astfel obtinutd poate fi Tip: [Figiers hart3 ~|[berogare]
salvata ca un proiect de harta nou. Cale: [1Storage CardyMapsiFor [\ ][ |
| Director nou || Redenumire || Skergere |
Pentru combinarea hartilor, amplasati proiectele de hartd in |[Fger [t [war. Joas |
ace}asi director. in‘ fer‘eastra‘ Deschidere harta“ ‘selecta‘,[@ iitei aa
proiectele care vor fi afisate simultan (combinat) si apdsati
butonul OK.
0 o
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4.1.5 Publicarea hartilor, folosirea formatului DMP (A, P)

Utilizand formatul Pachet Harti DigiTerra (DMP) aveti posibilitatea salvarii hartilor protejate
la modificiri si astfel a publicarii acestora. In pachetul de harti DigiTerra Explorer straturile
raster si vectoriale, datele atribut si proprietdtile de afisare, care impreuna alcatuiesc proiectul
de harta pot fi stocate impreuna. In formatul de iesire (pachetul de harti) se stocheaza intr-un
singur fisier toate straturile impreund cu setdrile acestora (scara, rotirea, clasele, tipurile de
linii, culorile de fond etc.) Acest fisier va ocupa un spatiu de sfertul, jumdtatea memoriei
ocupate de fisierele originale. Aveti posibilitatea s setati parole si drepturi pentru utilizatori.
Formatul DMP poate deveni un standard pentru publicarea hartilor in viitor. Pachetele de harti
DMP pot fi citite, editate si imprimate de DigiTerra Explorer in cazul detinerii drepturilor de
acces la acestea. La crearea pachetului de harti aveti posibilitatea definirii drepturilor de acces
(nume de utilizator si numere de licenta DigiTerra Explorer -pentru a restrictiona accesul
numai din anumite calculatoare- care pot fi vizualizate in punctul de meniu Ajutor/Versiune)
pentru limitarea drepturilor de deschidere editare §i imprimare a acestora. Prin introducerea
unor numere de serie Formatul DMP reprezintd o metoda care ofera siguranta in publicarea
hartilor. Pentru publicarea unei harti in format DMP urmariti pasii de mai jos:

1. Deschideti proiectul de hartd pe care vreti sa salvati in format DMP prin apasarea pe

pictograma Deschidere ﬂ

Pentru salvarea hartii in format DMP apasati pictograma Salveaza E

In fereastra Salvare Hartd introduceti numele pachetului de harti in caseta text Nume.
Alegeti formatul hartii, in cazul de fata "DMP”.

Setati calea de salvare a hartii si apasati butonul OK.

In fereastra Salvare pachet harti alegeti modul de protectie pentru cazul in care vreti si
1mpunet1 restrictii privind editarea si imprimarea. Setarea implicitd privind protejarea
continutului pachetului de harti este ,,Fara restrictii”. Puteti proteja pachetul de harta
impotriva modificarilor prin optiunea ,,Numai citire”, adica harta poate fi vizualizatd dar nu
poate fi modificatd §i imprimatd, respectiv puteti proteja Tmpotriva modificdrilor, cu
permiterea imprimarii. ,,Citire i imprimare”. La salvarea pachetului de harti aveti
posibilitatea de a salva numai obiectele filtrate pe baza datelor atribut sau numai a
continutului afisat in fereastra de lucru. Posibilitatea accesdrii poate fi restrictionatd prin
parola sau poate fi restrictionatd la utilizatori (utilizator = codul de inregistrare a licentei,
afisatd In campul Utilizator din fereastra Versiune si licenta. Nu este acelasi cu utilizatorul
din modulul Login, in cazul in care acest modul este inclus in licenta!) si numere de serie
DigiTerra Explorer (valoarea afisatd in campul Numar serie al ferestrei Versiune i licenta).

T AL

g 2. Definifi numele i 5. Alegefi modul de prolejare a
- Explorer hartii i confinutului pachetului de hari
[l Harta noud Murne: |Europe.exp || oK Protectie: [F&rd protectie H
~ .
= DESC!’“dE"E Tip: |E¥P - DigiTerra Expl0r5=|Der0gE e|| | sateeazdng e
@ Harts fundal . [ Satveszs nffiumei citire
, [Map Files (Citire i imprimare
; Cale: VL - 5 imp
n ko - 4 :‘ Utilizati codificare OTF-3
1. ML geli Director (EXF [ DigiTerra Explarer Miergere | Uik : P
. ilizakor(i): Mumar seriels )
E-mail ' opfiunea (GMY - OpenGIS GML Map i {s)
Figier  [kMU - OpenGIS kML Map AData | - o
6. Opfional T. Opfional
% Strat nou 3. Alegeti formatul “DMP* peniru a L‘I'II.II!!I.L"QI'.I L‘I'II.I!II'I.L"EI'.I
% Adaugare strat salva harta in formatul “Pache! haryi ulilizatorii liceniele
@ Straturi Digiterra™ si selali calea de salvare in care pol c,J|<‘-I|J<-|
raturi :ampul "Cale’ avea acces avea acces
e oo la pacheiul la pacheiul
Setari 4. Apasafi bulonul de harfi de harfi
Dictionar “OK" pentru
_— T EEETERI confirmare
.
Ajutor 4 Parols: | |
IEQII’E | |‘ L | |_ 8. O|J1|o 1a|

introduceti o

9. Confirmafi
DB = |-QFOT- A I o el
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4.2 Marirea, micsorarea gi deplasarea hartii

4.2.1 Marirea, micgorarea hartii

Pentru marirea proiectului de harta se pot folosi urmatoarele operatii:

Miirire dinamica

Unealta Marire dinamica redimensioneaza in mod continuu
harta. Pe ecranul PDA acest lucru se realizeaza prin tragerea
stiloului.

1. Apasati pictograma Marire @

2. Miarire: Asezati varful stiloului pe o pozitie a hartii si
trageti in directia de sus 1  (vertical, spre partea de sus a
ecranului).

3. Micsorare: Asezati varful stiloului pe o pozitie a hartii si
trageti In mod continuu inspre baza ecranului | (vertical, in
jos).

4. Indepartati stiloul de pe ecran.

+2 | Explorer 6 e WS %]
Pl = || - [ & [N
Q)
= @L Cu selectie +
L0 Scara
Marire 3
4 {ﬂ'ﬂ Deplasare >
E: Rulare
CI.'.? Rotire
I 4b vedere de sus I
& ] Semin de carte -
500 m, M 4= Inapoi
Y w | = Inainte E
B = [-QRO ¥~ &~ o

@ PE CALCULATORUL DE BIROU (VERSIUNE PC) MARIREA SI MICSORAREA PROIECTULUI DE
HARTA SE POATE REALIZA SI DE LA TASTATURA, CU AJUTORUL TASTELOR 1 RESPECTIV 2!

Marire cu selectie (A, P)

Unealta Marire cu selectie va mari suprafata selectata cu
dreptunghiul desenat pe ecran la dimensiunea ferestrei de
lucru. In timpul selectarii cu dreptunghiul in coltul de stinga
sus a ecranului se afiseaza suprafata si circumferinta selectiei.
Pe ecranul calculatorului de teren selectarea cu dreptunghi se
realizeaza prin tragerea stiloului pe ecran.

1. Apasati pictograma Marire cu selectie @

2. Asezati varful stiloului pe o pozitie a proiectului de harta
si trageti pe suprafata ecranului pentru a desena diagonala
dreptunghiului de selectie (incepand din coltul de stanga sus a
zonei la care urmeaza sa fie maritd harta, si terminat in zona de
dreapta jos).

3. Indepartati stiloul de pe suprafata ecranului.

Marire la pozitie GPS

+2 | Explorer B

)

[

N

11.4?];8’90.0 mz, 120890.6 m

6]

LB

e
20 km M=1:85?53E\Pf

bl

N

Pl

y:

A

=T =

S =R O H- #|- ro

Prin apasarea pe punctul de meniu Marire la pozitie GPS, harta va fi deplasatad astfel incat
pozitia actuala GPS sa se situeze In centrul ecranului. Este foarte util in cazul in care la Setari
GPS optiunea Afisaj este setatd la ,,Afisare pozitie”, astfel pozitia curentd GPS poate sa fie in

afara portiunii de hartd afisata pe ecran.
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%y | Explorer b e 5 [X sy | Explorer wx e [X
= ol

Pl =& L - ] [~ Pl = L - ]
@ Marire dinamica @1 Marire dinamica

= @L Cu selectie + F=: @1 Cu selectie +
L0 Scara 4EC Grara

I pozitie GPS

g2 Pozitie GPS

@ Yedere integrald pre > >
% Strat activ @ Strat activ
[G, Entitate selectatd [, Entitate selectatd
T 4b vedere de sus ] il 4k ¥edere de sus 7
& ] Semin de carte = = i Semn de carte -
500 m, M 4= Inapoi 500 m, M <=2 Tnapoi
Y w | = Inainte 4l 9| w | = Inainte E
B = [-QRO ¥~ &~ o B = [-ARO- B~ #]- o

Marire la harta integrala (A, P)

Prin folosirea uneltei Marire la harta integrala se va afisa tot continutul hartii, adica toate
obiectele incluse intre coordonatele limita ale straturilor prezente in proiectul de harta.
Apasati pictograma Marire la harta integrala , functia se activeaza imediat dupa apasare.
Marire pe stratul activ (A, P)

Prin utilizarea uneltei Marire la stratul activ se va afisa tot continutul cuprins intre
coordonatele limita ale stratului activ (Stratul de harta selectat in fereastra Straturi).

Apasati pictograma Marire la stratul activ @, functia se activeaza imediat dupa apdsare.

+& |Enplorer 6 q-':;‘ o4z [X +% 'Explorer 6 '_-:;‘ oz (X
L&) ol

L= T | ] L= T | [~
@ Marire dinamica @ Marire dinamica

= @L Cu selectie + = @L Cu selectie +
L0 Scara L0 Scara

®A Pozitie GPS ®A Pozitie GPS

@ Yedere integrald > @ Yedere integrald >
% Strat activ
Ia Entitate selectata [@ Entitate selectata
i 4b vedere de sus T 4b Yedere de sus T
& ] Semin de carte = & ] Semin de carte -
500 m, M 4= Inapoi 500 m, M 4= Inapoi
Y w | = Inainte Z Y w | = Inainte Z
B|- = |- GO A+ H|- »o B[ = |- EEO- |- H#|- ®o

@ IN FEREASTRA STRATURI @ PENTRU SELECTAREA STRATULUI ACTIV ARATATI CU STILOUL
PE NUMELE STRATULUIL CULOAREA DE FOND A STRATULUI SE VA SCHIMBA iN CENUSIU INCHIS.

Marire pe entitatea selectata (A, P)
Prin folosirea uneltei Marire pe entitatea activa (entitate selectatd Tn cadrul unui strat
vectorial, element activ) se poate afisa la dimensiunea ferestrei de lucru continutul cuprins

intre coordonatele limita ale entitatii selectate.
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@ PENTRU SELECTAREA UNEI ENTITATI APASATI PICTOGRAMA INFORMATII g SI ARATATI CU
STILOUL LA ENTITATEA DORITA. CONTURUL OBIECTULUI SELECTAT SE VA SCHIMBA, PUNCTELE

DE FRANGERE ALE OBIECTULUI DEVIN VIZIBILE.

Apasati pictograma Marire la entitate selectata @ . Functia se activeaza imediat dupa
apasarea pe pictograma. Conditia de functionare este existenta unei entitati selectate.

4.2.2 Definirea scarii de afigare

Cu functia Scara harta se va afisa la scara definitd de utilizator. Scara hartii este afisata in
coltul de stanga jos al ferestrei de lucru.

1. Alegeti punctul de meniu Scara ==..

2. Introduceti scara dorita in caseta de dialog.

3. Apasati butonul OK.
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4b vedere de sus -
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= Ef) Semin de carte 2=
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4.2.3 Deplasarea hartii

Deplasarea hartii se poate executa in doud moduri:

Deplasare centrica: Prin selectarea unei pozitii pe hartd,
aceasta se va afisa cu deplasarea pozitiei selectate la centrul -

ferestrei de lucru.

1. Alegeti punctul de meniu Deplasare ﬂ
2. Pozitionati vartul stiloului pe o pozitie a ferestrei de lucru.
3. Indepartati stiloul de pe suprafata ecranului.

Deplasare dinamica: Harta se poate deplasa in orice directie
prin tragere. Redesenarea hartii se realizeazd dupa ridicarea

stiloului de pe ecran.

1. Apasati pictograma Deplasare ﬂ

2. Pozitionati varful stiloului pe o pozitie a ferestrei de lucru si trageti in directia in care
vreti sd deplasati harta.

3. Ridicati stiloul de pe ecran.
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. :
. Eo4grenz 3=
-

Ci57apmsn gol3030.23 T

f o w% o (4
S (I
+2 | Explorer 6 - = ]
Pl = | - || & N
/_ @ Marire dinamica ks
= Ir,.q @ Cu selectie nT+
s L0 Scara 1?.? |
) Mdirire Pl
1 ..9"._1 =
. . 3
& E: Rulare |
CI.'.‘! Rotire a
I 4b vedere de sus -
= B [Ef] Semin de carte b5
50 ki <= Inapoi =T
w | = Inainte Z

1= | SWOLTA BT w

pagina 36. / 172




DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

@' IN VERSIUNEA DE BIROU (PC) FUNCTIA DEPLASARE ESTE ACCESIBILA SI PRIN APASAREA
TASTEI SPACE. IN FUNCTIE DE POZITIA CURSORULUI HARTA VA FI DEPLASATA CU POZITIA
CURSORULUI LA CENTRU, FARA MODIFICAREA SCARII DE AFISARE.

Deplasarea hartii folosind butoanele din cadrul activ

Deplasarea hartii In planul ecranului se poate realiza si cu ajutorul sdgetilor de pe cadrul de
navigare. Pentru deplasarea hartii apasati pe una dintre sagetile cadrului de navigare si ridicati
stiloul de pe ecran. Harta se va deplasa in directia aratata de sageata.

Pl & | & | & N
@1 Marire dinamica
@1 Cu selectie o] ﬁ +
=| L0 gcara

h ; Marire 4
Butoane din cadrul activ. @ —
care po fi [ > (iﬂ'? Deplasare
i utilizate pentru » KA 4
deplasarea hartii | ey
-‘-’P Rotire
— Bras ij Yedere de sus i
& i Semn de carte L=
&a Tnapoi BT
- 5 . —
i = w 35%)] [id 4| = Inainte Al

G 1|+ | @2~ FH|~ ro RO - |- ro

Rularea hartii (A, P)

Cu ajutorul acestei functii harta se poate deplasa dinamic in directia dorita, asemdnator
functiei Deplasare, cu diferenta ca harta se va deplasa in directia opusa tragerii cu o viteza
direct proportionald cu viteza tragerii.

.. KA
1. Apasati pictograma Rulare ﬂ
2. Aratati cu stiloul pe o pozitie a hartii si trageti pe suprafata ecranului.

4.2.4 Rotirea hartii, vedere de sus

Functia Rotire permite rotirea proiectului de harta in plan respectiv si inclinarea in perspectiva
a planului hartii. Cu aceastd functie avem posibilitatea ca, in directia de deplasare, sa avem In
campul vizual o suprafatd mai mare pe ecranul relativ mic al calculatorului de teren datorita
afisarii perspective. Folosirea concomitentd a functiilor Rotire harta si Rulare creeaza
senzatia de zbor deasupra terenului.

Rotirea si inclinarea hartii (A, P)

1. Apasati pictograma Rotire ﬁ

2. Pozitionati stiloul pe o pozitie a proiectului de harta si trageti pe suprafata ecranului.
Deplasand cursorul in directie orizontala spre stanga sau dreapta harta se va roti in directia
sau in directia opusa sensului acelor de ceasornic. Deplasind cursorul in directie verticald pe
ecran, harta se va inclina. Combinati cele doua directii de miscare.
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Rotirea hartii In plan

Rotirea in plan a hartii se poate realiza si cu sagetile de rotire din latura de jos a cadrului de
navigare. Pentru rotirea in plan a hartii apdsati una dintre sdgetile de rotire. Harta se va roti in
directia aratata de sageata.

s& ' Explorer 6 Ry ; s | Explorer 6 o 1z (X
LA I T . T = T I = . A - T I T .
ra - ra
» (£} Mirire dinamica L o P . 515,35 i | (&) Marire dinamici N
= @1 Cu selectie o] ﬁ + = 4 7406100 4+l = @1 Cu selectie o] ﬁ +
] TP
o | i Scara . L._r"“/j 7 & » | i Scara 5
= | s/ = - e | s
L Madrire » - L“ - L Madrire »
o Rotirea hartii in plan cu | o
4 4™ Deplasare p| 4| | ajutorul butoanelor de b4 4™ Deplasare >
52 Rulare pe cadrul activ. 52 Rulare
.. "-'F" g oA | - -‘-’P Rotire
1 Brast 4b vedere de sus | 1 Brast E L
- |
= i Semn de carte = i Semn de carte L=
50 <2 Tnapoi &a Tnapoi BT
a| « | = fnainte E - o e I5%, I ~ A = fnainte E
i - (T - | el i i s = s RO B~ |- o

Vedere de sus
Functia Vedere de sus redeseneazad harta in planul ortogonal de proiectie si o orienteaza pe

directia Nord. Apdsati pictograma Vedere de sus @, functia se activeaza imediat dupa
ridicarea stiloului de pe ecran.

4.2.5 Navigarea intre afisarile de harta
Folosirea functiilor Inainte si inapoi (A, P)

Programul memoreaza in mod automat afisdrile hartii (scara, unghiul de rotire etc.). Prin
utilizarea functiilor /napoi si Inainte aveti posibilitatea reafisarii vederilor anterioare dupa
ordinea cronologica a salvarii acestora.

Apisati pictograma Inapoi ﬂ pentru afisarea vederii cronologic anterioare sau pictograma

Inainte ﬂ pentru afisarea vederii cronologic urmatoare.
Folosirea semnelor de carte (P)

Semnele de carte stocheazd setari de afisare (scard, unghi de rotire) importante pentru
utilizator. Pentru utilizarea semnelor de carte aratati cu stiloul pe pictograma Semn de carte

@ . Utilizand functiile Marire, Rotire, Deplasare setati scara si rotirea hartii. Introduceti
denumirea semnului de carte in fereastra Semn de carte, si apasati butonul Inserare. Semnul
de carte poate fi sters, dupa selectarea lui, cu ajutorul butonului Stergere. In momentul
salvarii proiectului de harta vor fi salvate si semnele de carte inserate.
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4.3 Lucrul cu straturile componente ale proiectului de harta

Proiectul de hartd este de fapt modul de reprezentare a straturilor de hartd care contin
obiectele geometrice. Pentru reprezentarea obiectelor din lumea reald, programul dispune de
doud metode de modelare a datelor in plan: fisiere Vector cu Tabele de date atribut aferente
si fisiere Raster. Manipularea si organizarea straturilor de hartd se realizeazd 1n fereastra

Straturi @ . Deschiderea ferestrei Straturi este posibild cu ajutorul pictogramei Straturi @ ,
sau cu butonul de sub coltul de stanga sus a cadrului de navigare.

7y Explorer &

- -
o.', Straturi

[ Harta noua A I A _I_‘ 100 =
Rl e IR EEEEE
584316.86 _HEE4516.85 2 20l I
M salveazd \#74051.08 i 47406100 T # w| oo o Mume
—_— N B § > . O] 8| |~lacri
E-mail L T Accesullafereastra = | |[F|@a[ [~|ape
_— 3 " il i
% Skrak nou vaf‘:l'la ;‘;?:;”{:F;;:rz:;:g;ri:t [ p o d 7v|autostrad
vas = M9 &| |~caiferate
% Adaugare strat ) v o« apasarea p.e acest buton ., RIEEE ~Io1
Z f .\“\x_ = _/—/? Flelal |[~on
. /. e > : i M9 &| [&ocalitati
B’ Setari b = BT v Vi ~ea PN
Dictionar . ?*,’ ¢ . '3,\ LEDS
fiut . i oo4ev202 2= B e 05497202 * =
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e g o1susngagt 50 km, M 1:2747628 pLIE0
) — —_— il 2
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Manipularea straturilor se executd cu accesul direct la date, adicd prelucrarea (citirea,
scrierea) se realizeazd 1n formatele originale ale fisierelor sursa, astfel nu este necesara
importul acestor fisiere. Programul oferad posibilitatea exportului In formatele mai cunoscute,
datele devenind accesibile si pentru alte aplicatii GIS.

4.3.1 Fereastra Straturi

Fereastra Straturi contine lista Straturilor componente ale Hirtii DigiTerra Explorer
curente, precum si a tabelelor de date legate la tabela primara a unui strat vector. Pentru a
intelege mai bine raportul intre straturi $i harta, considerati harta (proiectul de hartd) ca
rezultat prin suprapunerea unor folii transparente in care, pe fiecare folie sunt desenate
elemente dintr-o anumitd tematica (ex. drumuri, ape, parcele etc.), aceste folii fiind de fapt
straturile componente ale hartii. Fereastra Straturi este utilizatd pentru manipularea straturilor
componente ale hartii §i pentru setarea anumitor caracteristici ale acestora. Ordinea straturilor
in lista din fereastra Straturi coincide cu ordinea de afisare a straturilor in zona de afisare a
hartii din cadrul aplicatiei.

In fereastra Straturi, ordinea straturilor poate fi modificati, se pot adiuga sau se pot sterge
straturi. Afisarea (vizibilitatea) straturilor poate fi activatd sau dezactivata, straturile pot fi
protejate la scriere sau pot fi selectate pentru interogarea sau editarea continutului acestora.
Din fereastra straturi se pot deschide ferestre cum ar fi: Scara, Sursa, Clase, Etichete in cadrul
carora pot fi setate anumite caracteristici de afisare a straturilor.
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Strat selectat pentru editare - in acest strat este permisa editarea elementelor geometrice

["Adaugare strat" existent la harta

Buton "Unire/Stergere” pentru indepartarea sau unirea straturilor marcate in lista straturilor
Creare strat nou Exportul stratului selectat {Salvarea sub alt nume, tip. cale

t'.‘. | atraluri oy oz 17:55 [ sei3n ds clasifica atica pentru siratul selectat |

- | Setari de inscriptionare (Etichete] pantru stratul selectat |

Bl ol e8| = A

=
&

S veEi T proeci deran], || ool i el e e |
v | & &% |masuratari
M 98| |~ lacuri
[Strat neprotejat la edi‘ralel ¥ ala ~|ape
‘R.‘Q a A | gtostrazi ISIral selactat {strat activ |
. |~ °s |alte
| Strat ascuns in proiectul de harta| v o 8 ~|rai forate
\i: ala| |~
v (8] |~DN
|Slra’r care nu poate fi interogat p 8 & localitati
Strat care poate fi interogat utilizand unealta "InTDrEIIE/ 5 ? 'ﬂ\ T iJUdEte

|TIE|.|I stratului - elemente geometrice care pot fi stocate in strat (puncte/linil/suprafete

|In aceasta coloana se marcheaza staturile pentru unire/ §rergels|
|Str at protejat de la ednals|

Un strat care poate fi interogat este activat si pentru functia de ajustare {snap)|

4.3.2 Formatele de date (tipuri de straturi) compatibile cu aplicatia
DigiTerra Explorer 6

¢ Fisiere vector:
- Digiterra ((MAP)
- Maplnfo Interchange (.MIF/MID) (A, P)
- ESRI Shape (.SHP) (A, P)
- Microstation (.DGN) (P)
- AutoDesk (.DXF) (P)
- GPS logfile (.LOG) (P)
- Coordonate (punct) (.CRD) (P)
- Coordonate (poligon) (.DAT) (P)
- Atlas GIS (.BNA) (P)

¢ Formate suport UNICODE:
- ESRI Shape cu fisier .CPG (A, P)
- Format DigiTerra .MAP (datele Unicode pot fi stocate in formatul .TAB)

¢ Formate text si tabelare:
- AGROCOM Agro-Map (point) (.LANL) (P)
- AGROCOM Agro-Map (area) (.GRN) (P)
- dBase (.DBF) (P)
- Report (HTML) (P)
- Fisier Excel (.XLS) (P)
- Fisier Text (.TXT) (P)
- Fisiere Leica Total Station Data (.MDT)
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¢ Fisiere raster:
- JPEG file (.JPG)
- JPEG2000 file (.JP2) (A, P)
- Er-Mapper Wavelet ((ECW) (A, P)
- Tagged Image file (.TIF) * (A, P)
- DigiTerra Raster (.(RAS)
- ESRI Raster (.BIL) (P)
- ERDAS (.LAN) (P)
- Er-Mapper (.ERS) (P)
- Paintbrush (.PCX) (P)
- Lizardtech MrSID (.SID) — disponibil numai in versiunea desktop
- Windows (.BMP) (P)

* Urmatorii algoritmi de compresie sunt disponibile pentru Formatul Tagged Image (. TIF):
CCITT3, PackBits. Nu sunt disponibile metodele de compresie: LZW, CCITT4, Inflate
Z1P.

e Alte formate de fisiere:

ESRI map projection metadata (.PRJ): este recomandat, dar nu obligatoriu ca fisierele shp
sa fie insotite de fisiere de proiectie in aplicatiile software ESRI. DigiTerra Explorer va scrie
acest fisier pentru toate fisierele ESRI shape (.SHP) nou create.

ESRI character coding metadata (.CPG): asociat figierelor ESRI Shape, contine informatii
cu privire la tipul de codificare a caracterelor utilizate in tabelele atribut ale straturilor.

DigiTerra code dictionary (.CDT): fisiere dictionar de coduri utilizate pentru stocarea
listelor de coduri. Aceste liste de coduri sunt folosite la colectarea datelor atribut. Dictionarul
de coduri implicit (General.cdt) poate fi utilizate pentru proiectele de cartare nou create.

DigiTerra Explorer classes (.CLS): utilizarea pentru stocarea informatiilor de clasificare
pentru un figier vector.

Tipuri geometrii vector
Straturile vector pot reprezenta trei tipuri de obiecte:

e Punct
e Linie *~
e Suprafati (poligon)

@ TIPUL POINTINFO ESTE DE FAPT UN STRAT TIP PUNCT UTILIZAT PENTRU STOCAREA
ATRIBUTELOR PUNCTELOR DE FRANGERE CREATE LA MASURAREA OBIECTELOR TIP LINIE SAU
SUPRAFATA.
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4.3.3 Adaugarea, afisarea si salvarea straturilor de harta

4.3.3.1 Adaugarea unui strat existent la proiectul de harta

In cazul in care la proiectul de harta vreti sa adaugati straturi existente, care contin deja

informatii (straturi vector cu elemente geometrice, straturi
raster, sau tabele de date), puteti folosi punctul de meniu

Murme: |3Fi§iere selectate || ok |
Adaugare Strat % sau acelasi buton din fereastra Straturi. Tip: [Straturi ~|[Perogare]
1 Apasati pictograma Adaugare % Apare fereastra el itorage Cordepster [ V][]
Adaugare strat cu ajutorul cireia puteti alege calea de acces |L2reter | Rede”“mirev” oo
si tipul de fisier pentru figierele straturilor. Setarea va avea \F/iizrrope IJTF'I'; |M:;'2'I'< I il I
ca rezultat afisarea numai a fisierelor de tipul selectat. @ deps log 1k 200...
2 Selectati stratul (straturile) pe care vreti si adaugati la |[Fio e
proiectul de hartd prin ardtarea cu stiloul pe numele
stratului. Selectia s-a realizat cu succes daca in fata numelui
stratului apare simbolul ' in culoare verde, astfel se poate
vedea si numirul de straturi selectate pentru adiugare. In
cazul unei selectii gresite aratati din nou pe numele stratului L J—
pentru deselectarea acestuia. (In versiunea de birou a
programului selectarea se face in mod obisnuit prin intermediul ferestrei de directoare a
mediului Windows. Pentru selectarea simultand a mai multor straturi folositi combinatiile
Shift + Clic sau Ctrl + Clic).
3 Adaugati stratul selectat la proiectul de hartd prin apdsarea pe butonul OK. Fereastra

Adaugare Strat se inchide dupa apdsarea butonului OK.

@ LA INCARCAREA STRATULUI ACESTA VA FI AMPLASAT PE PRIMUL LOC IN LISTA
STRATURILOR DIN FEREASTRA STRATURI.

4.3.3.2 Crearea unui strat nou

In cazul in care la proiectul de harta vreti sd addugati un strat nou creat (strat vector cu

elemente geometrice, strat tip tabela), puteti folosi punctul de meniu Strat nou % sau acelasi
buton din fereastra Straturi.

4

5
6

Apasati pictograma Strat nou % Apare fereastra Creare strat cu ajutorul careia puteti
defini numele, tipul si calea de stocare pentru stratul nou creat.

Definiti numele, tipul si calea de stocare a noului strat.

Adaugati stratul selectat la proiectul de hartd prin apasarea pe butonul OK. Fereastra
Creare strat se Inchide dupa apasarea butonului OK si apare fereastra Sablon tabeld de
date unde trebuie sa definiti tipul stratului (punct, linie sau suprafata), respectiv puteti sa
optati pentru utilizarea unui sablon de date (P), puteti alege sablonul dorit. Pentru mai
multe informatii cu privire la utilizarea sabloanelor de date va rugam sa cititi capitolul
Gestionarea Datelor atribut.
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D H ot |‘ @|‘§|‘ El‘ RO _ _ i cu privire la tipul stratului $i sablonul wilizat |

4.3.3.3 Stergerea unui strat din lista straturilor

Pentru a sterge un strat (sau mai multe) marcati stratul pentru stergere in modul prezentat in
figura aldturatd. puteti selecta mai multe straturi pentru stergere. Dupd selectarea straturilor
apasati butonul Unire/Stergere si alegeti optiunea Elimina. Straturile selectate vor fi eliminate
din lista straturilor. Straturile sterse din lista straturilor se sterg numai din proiectul de harta.
Fisierele straturilor nu vor fi sterse, acestea raman in locul de stocare de unde au fost
incarcate. Pentru stergerea definitiva a unor straturi folositi posibilitatile sistemului de operare
a calculatorului prin Indepartarea figierelor respective.

2. Apasali bulonul T o
"Unire/$lergere" ﬁ - Straturi

S| 5| & 4|1 8] =] 2
|

&
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FEE
|

@ 0] 8] | Mume @] 6| @|] Uneste
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v & 8 IhN Vo & 40N
0| & [v|o Watat M0/ & | |eocaltat
v & 8 %ie [V & 8| | judets
1. Marcafi strafurile peniru
gtergere prin clic pe randul
stratului in coloana
“Unire/§lergere”
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4.3.3.4 Afisarea straturilor si schimbarea ordinii de afisare

Afisarea straturilor

Dupa incarcarea straturilor de harta prin deselectarea casetei de validare M stratul aferent nu
se va mai afisa in fereastra de lucru. Straturile afisate au caseta de validare selectata, cele
neafisate au aceastd casetd goald. In fereastra straturi prin tragerea stiloului peste casetele de
validare a straturilor este posibila selectarea/deselectarea grupata a acestora pentru afisare.

Prin atingerea pictogramei B se selecteazi/deselecteazi concomitent toate straturile.

Ordinea de afisare a straturilor

Afisarea Incepe cu ultimul strat din lista ferestrei straturi si se
termind cu desenarea primului strat. Straturile afisate mai tarziu
acopera pe cele afisate anterior afigarii lor. Din aceastd cauza se || & & 5| | =8| =| 2|

%% | Straturi o "2 17:43 ok

recomanda ca ordinea de afisare sa inceapa (de jos in sus) cu |[@ajalvl -1 fume

straturile raster BB (sau cele de tip suprafati “* ) urmate de gg : s lacur

linii * si ultimele straturi afisate si fie cele de tip punct = . In ~eal |~ :Efostrazi

acest mod obiectele tip suprafatd nu vor mai acoperi punctele, [|M|©|&] |~caiferats

liniile, inscriptiile si simbolurile. g ot I A
MO8 |&localtati

Schimbarea ordinii de afisare a straturilor M O[a] [ofudste

In cazul in care ordinea de afisare nu este acceptabild, aceasta se

poate modifica prin miscarea straturilor. Acest lucru se

realizeaza prin ,,prinderea” stratului cu cursorul prin apasare pe

numele acestuia si tragerea in sus sau in jos in lista straturilor. |-

@' DESPRE ALTE SETARI DE AFISARE A STRATURILOR (CLASIFICARE TEMATICA, AFISARE
DEPENDENTA DE SCARA HARTII, ETICHETARE, INSCRIPTIONARE) VETI PUTEA CITI IN CAPITOLELE
URMATOARE.

4.3.3.5 Schimbarea denumirii afisate a straturilor, vizualizarea proprie-
tatilor fisierului sursa

Denumirea afisatd a straturilor vector, text si raster poate fi modificatd pentru proiectul de
harta. Aceastd modificare se realizeaza doar in cadrul proiectului si nu are efecte asupra
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denumirii fisierelor sursd. Redenumirea unui strat in cadrul unui proiect de hartd poate fi utila
pentru a avea o denumire corespunzdtoare in cadrul legendei hartii tipdrite sau pentru o afisare
mai prietenoasd in cadrul proiectului. Pentru a afisa proprietatile sursd a unui strat, selectati
stratul respectiv prin click pe numele acestuia in lista de straturi din cadrul ferestrei Straturi si
apasati butonul Sursd. In Fereastra Sursd in functie de tipul stratului puteti vizualiza
urmatoarele informatii:

Pentru fisiere vector, fisiere text:

Nume: - numele afisat al stratului. Aici se poate schimba
denumirea afisata in cadrul proiectului.

Sursa: - fisierul sursd al stratului. Este afisatd denumirea
fisierului sursa, calea de stocare a acestuia. Valoarea acestui
camp nu poate fi modificata.

Camp legatura (P): - campul din tabela atribut al stratului prin
care se poate efectua legarea la o altd tabeld atribut. Pentru
detalii va rugam cititi capitolul Legarea tabelelor de date.
Camp pozitie E (P): - campul care contine coordonata Est in

Mumne: |C0untries of Europe |

Sursa: |Countries.map |

Transparenta:

f e

0

cazul unui strat tip text, pentru afisarea ca strat de puncte.
Pentru detalii, va rugam cititi capitolul Importul straturilor.
Camp pozitie N (P): - cdmpul care contine coordonata Nord 1n

C&mpuri = 5

Inregistrari = 44
Dimensiuni inregistrar = 20
Precizie = §.983e-006
Alocare!

- geometrie = 191340

[ J»

4]

cazul unui strat tip text, pentru afisarea ca strat de puncte. e —
Pentru detalii, va rugam cititi capitolul Importul straturilor.

Transparenta (A, P): - setarea transparentei stratului selectat. Transparenta poate fi setata de
la 0% la 100%. Valoarea de 0% reprezintd un strat netransparent, valoarea de 100% reprezinta
un strat complet transparent.

Date statistice afisate referitor la straturi vector:

Campuri — numarul campurilor de date atribut

Inregistrari — numirul inregistrarilor din datele atribut

Dimensiuni inregistrari — dimensiunea fixd a inregistrarilor in biti alocati
Precizie — precizia de reprezentare a geometriei

Alocare: - date referitoare la memoria alocata, cu subdiviziunile:

- geometrie, string, inregistrari, indecsi, total

Pentru fisiere raster:

Nume: - numele afisat al stratului. Aici se poate schimba
denumirea afisata in cadrul proiectului

Sursa: - figierul sursd al stratului. Este afisatd denumirea
fisierului sursa, calea de stocare a acestuia. Valoarea acestui
camp nu poate fi modificata.

Mume: |Eur0pe

Sursa: |Eur0pe.jpg

Orizontal: [0.026, 0, -10

Yertical: [0, -0.026, £6

Salvare Figier World

M&rime imaging: 2000 x 1423=5.14Mb
Marime Figier: 0,91Mb

Compresie: 1:58.9 =
MArime celuld: 0,026 x 0.026

Date georeferentiere (orizontal, vertical) (P): - reprezinta
date referitoare la georeferentierea stratului raster (amplasarea
corecta ,,in spatiu” a acestuia in proiectia de harta). Datele Pot

Y

fi editate manual sau prin intermediul uneltei Orientare raster. | |serei 3xbi H
Pentru detalii consultati capitolul  Orientare  raster
(Georeferentiere). [ox ][ perogere |

Salvare fisier world (P): - salvarea datelor de orientare raster
intr-un fisier standardizat, pentru o afisare corectd a stratului la IR
incarcarea hartii. Pentru detalii consultati capitolul Orientare raster(Georeferentiere).
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Date statistice afisate referitor la straturi raster:

Marime imagine: - dimensiunile imaginii raster exprimate in pixeli pe cele doua directii
Marime fisier: - memoria ocupata de fisier In Mb.

Compresie: - raportul de copresie al fisierului raster

Mairime celuli: - rezolutia stratului raster exprimat in dimensiunile unui pixel in metri.
Benzi: - numarul benzilor de culoare si dimensiunea spatiului de culori.

4.4 Afisarea straturilor vectoriale, cartografiere tematica

Harta tematicd este o combinatie a mai multor straturi care
contin informatiile de care avem nevoie. Afisarea se produce cu
clasificarea tematicad a entitatilor geometrice de tip punct, linie
s1 suprafatd, clasificare care se realizeaza in functie de datele
atribut aferente. Datele atribut sunt organizate in baze de date
constituite din tabele de date. Tabela primarda contine
informatiile de descriere a entitatilor geometrice. La tabela
primard se pot conecta tabele legate, care de asemenea pot
contine date referitoare la unele proprietati. Legarea tabelei
primare la entitdtile geometrice se executa in mod automat de
program. =
La afisarea entitdtilor de desen, pe langa geometria propriu-zisa, _ [Zofls
putem alege 1intre diferite setari de afisare cu ajutorul 2_—= o
clasificirilor tematice. Tematicile ne permit si realizim filtrari, S|+ %[ & O W~ B[ o
astfel putem afisa toate datele geometrice sau numai submultimi ale acestora compuse din
entitati care corespund anumitor criterii.

Parametrii fundamentali pentru afisarea entitatilor selectate sunt:
culoare linie

culoare fond

simbol

tip linie

hasura

textura raster

Clasa tematica (A, P) este multimea datelor care se constituie pe baza unei criterii de
grupare. Criteriul de grupare se defineste pe baza datelor atribut. Fiecare clasa se
caracterizeaza prin: culoare linie, culoare fond, simbol, tip linie, hasura, textura raster.

In general pentru crearea claselor tematice este de ajuns alegerea campului de date atribut, pe
baza cdruia programul genereaza numarul de clase, seteazd parametrii claselor si creeaza

denumirea claselor, adica realizeazad legenda hartii tematice.

Pe baza datelor atribut legate, este posibila afisarea de etichete in centrul de greutate - ca
punct de insertie - a entitdtilor geometrice.
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4z 17:40 [ok/

c'; Straturi

Numele campului de clasificare

| &l | Bl izl =855 2| | comer [ ] [Feni |

Metoda: |Valori distigcte - || Setare

? g : V| | Mume I Metoda de clasificar

W A larnri A i | = "

p oo ~ 2. Apasafi butonul » i Y —
"Clasificare stral” peniru a - — Alba (lJ 6372510

V& a 4 deschide fereasira "Clase"” - —] &rad (1, BOO70S1=

in vederea clasificarii =

MO &| |~ stratului — —|]  |Arges (1, 695123 |
Ve a| |~ - — Bacau (1, 66695
V& & |~Dn — — Bihar (1, 762210
V@ 8| |¢|locaitati — — Bistrita-Masaud (1
@ a| |&judste — — Botosani (1, 5154
:. Fiecare rand reprezinia o clasa E
i e tEMatica, peniru care se pol sela 713
1. Seleciafi siraiul peniru i culoarea liniei, culoarea de fond, ——
clasificare iematica == simbolul, tipul liniei, tipul hasurii 239

Il (texturii), denumirea clasei ﬁ—

Etapele clasificarii tematice (A,

| I/ [ P [

P)

200 km, M=1:15758480

ﬂ. Rezultatul clasificarii: o harta tematica

L Incare lecare jude| reprezinia o clasa
separaia, cu propriefafile de afigare

diferite {(ex. culoare de fond)

g25431.12 T+

N

=] =
_!l - = 4 0% | o~ |‘J
S| |- G- O #|- ro

1  Definirea criteriului de clasificare. Se realizeazd prin alegerea ciAmpului de date din
tabela de date atribut care contine informatiile pe baza carora care se executd clasificarea.

2 Alegerea metodei de clasificare. Prin alegerea metodei se obtine submultimea datelor
destinate clasificarii dintre datele filtrate anterior.
7% |Clase o 4= [ok %% |Clase o 4z [ok
Camp: [Hume | #eniu | Camp: [Hume | [tenio ]
Metods: |Valor distincke q| Sekare |
Far3 clasifi
| d| T | 0| 2| Waloare = adlhad °'-.-"i|i |
—_ — Alba (1) —| | [Modula
i | — Lirnite maturale —
Definirea criteriului carestala |~ — (Cantitati egale -
baza clasificarii prin selectarea || e Intervale egale ||
campului de date care confine o Intervale date
informafiile de clasificare P Distributie normald
L =L LS = [ [Emar kLT
e —| Bistrita-Masaud (1 - =TT |pistrith-rasaud £l
- — : F— (1) _‘I—Delmuenl Ill_e1(ldel:'ifhﬂfjlllllﬁ.‘.\a:f-
— —]| L] |Braia (1) — —] L] |Braia (1)
— —| [ ]| |Brasov (1) — —I_ Brasov (1)
— —]| L] |Bucuresti (1) — —] L] |Bucuresti (1)
— —| Buzau (1) =] — —]| Buzau (1) -]
i - Coran L i - . Kl (-
2.1 Definirea manualia a limitelor de clase, adaugarea si stergerea unor clase (A, P):

Pentru afisare se impune o clasificare, grupare in clase
tematice a datelor. Alegerea limitelor de clase trebuie facutd in
concordantd cu natura datelor. Pentru anumite tipuri de date se
pot defini un numar dat de clase egale. De exemplu astfel se
pot clasifica arboretele dupa varsta prin definirea a 7 clase de
cate 20 ani pentru intervalul 0 — 140 ani. O altd metoda de
clasificare este cea in care fiecdrei valori distincte a datelor
atribut 1 se asociaza o clasa. Astfel, de exemplu pentru fiecare
punct se poate asocia un simbol distinct. Limitele de clasa se
pot crea automat sau se pot defini manual, una cate una, dupa
accesarea setarilor clasei respective, prin click pe valoarea
(denumirea) clasei. Prin apasarea pe butonul Meniu din
fereastra Clase, puteti adduga sau sterge clase cu ajutorul 1

punctelor de meniu Clasa noua sau Stergere Clasa
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Clasificare manuald a unui camp de
date care confine valori numerice

Camp: |ID ¥ v|| IMeniu |
Metods: |Cantit§i;i egale v|| Setare |
o | g | | ) 5] 22| o aloare |

clasal

o\ 16 (8, S27ES1T

vali[t-8 |
Etich.: |clasal \ |

tE afisare:
tichete:

| oK ) | Derogare |

Valorile de la 1 la 8 vor face parie din
clasa denumiia "clasai”

Scar,
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2.2 Utilizarea metodelor automatice de clasificare (A, P):

Fara clasificare: Toate entitdtile geometrice vor fi
incluse intr-o singura clasa tematicd si vor fi afisate cu
aceleasi proprietdti de afisare.

Valori distincte: Clasele vor fi create pe baza valorilor
distincte din campul de date.

Modulo: Crearea claselor prin operatia numar de
inregistrari modulo numar de clase (Impartire cu rest).

¢ Limite naturale: Limitele de clase create prin metoda Exemplu sefare de afisare
e~y ~ . . . pentru clase: Fereasira
cantitatilor egale se coreleaza cu valorile existente din “Culoare linie” permite
A alegerea din paleid sau
Camplﬂ de date. definirea numerica a unei
oy . - culori pentru afigarea culorii
¢ Cantitati egale: Clasele vor cuprinde un numar egal de de linie al obiectelor

geomeirice

inregistrari.

Intervale egale: Se vor crea clase pe intervale egale,
definite prin diferenta Intre valoarea maxima i minima
din campul de date impartita la numarul de clase.

Intervale date: Se vor crea clase cu intervale date intre valoarea maxima $i minima a
inregistrarilor din campul de date.

Distributie normali: In intervalul media aritmetici-2*eroare standard ... media
aritmetica+2*eroare standard se vor defini clase egale. Clasa de mijloc va cuprinde
valorile apropiate de media aritmetica.

3 Setarea caracteristicilor pentru fiecare clasa (A, P): Pentru fiecare clasa creatd se pot
defini, in functie de tipul datelor geometrice (puncte, linii, suprafete): culoarea liniei,
tipul de linie, culoarea fundalului, hasura, simbolul, etichetele. Setarile claselor tematice
se pot realiza manual sau prin metode automatice. La utilizarea metodelor automatice
clasele se vor afisa cu valori si culori setate conform algoritmilor metodei respective. In
cazul setarii manuale, proprietdtile fiecarei clase tematice se definesc de catre utilizator.

4  Definirea numelor claselor tematice (A, P): in legenda claselor tematice din fereastra
Clase. Acest lucru este important pentru identificarea stratului si respectiv a clasei
tematice. Numele clasei tematice va fi afisatd in legenda hartii la imprimare. Editati
campul Eticheta (Etich.) in dialogul setarilor clasei respective.

5 Setarea scarii minime pentru afisarea clasei (A, P): este setarea scarii minime la care
clasa este vizibila in fereastra de lucru. Valoarea se seteazd in campul Scara afisare din
dialogul setarilor clasei, accesat prin click pe valoarea (denumirea) clasei.

6 Setarea scarii minime pentru afisarea etichetelor obiectelor dintr-o clasa tematica
(A, P): se seteazd in mod asemanator scdrii minime de afisare a clasei, prin editarea
campului Scara eticheta.

7 Salvarea definitiilor de clase, incircarea definitiilor de clase (A, P): Definitiile
claselor pot fi salvate in figiere clasa (*.cls, *.txt), pentru a putea fi aplicate cu usurinta si
in cadrul altor proiecte de hartd, sau pentru alte straturi de hartd din cadrul proiectului.
Pentru a salva definitiile claselor pentru un strat vectorial, alegeti butonul Meniu din
fereastra Clase si alegeti punctul de meniu Salveaza. In fereastra de directoare definiti
calea, denumirea si tipul fisierului de definitii de clase. Salvati fisierul de definitii a
claselor. Pentru incarcarea unui fisier de definitii de clase pentru un strat selectat,
deschideti fereastra Clase si alegeti butonul Meniu, punctul de meniu Incdrcare, cautati,
selectati si incarcati fisierul de clasa dorit.

Setari posibile la afisarea tematica a entitatilor vectoriale (A, P)
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¢ Pentru obiecte de tip Punct: setarea culorii conturului, culorii de fond, alegerea
simbolului si afisarea etichetelor

¢ Pentru obiecte de tip Linie: setarea culorii liniei, alegerea tipului de linie, afisarea unui
simbol pe linie, afisarea etichetelor

¢ Pentru obiectele de tip Suprafata: setarea culorii liniei, alegerea tipului de linie, setarea
culorii de fond, alegerea tipului de hasura, alegerea texturii, afisarea unui simbol pe
entitatea tip suprafata, afisarea etichetelor

4.4.1 Afigarea tematica a entitatilor geometrice de tip Punct

Obiectele de tip punct pot fi clasificate tematic pe baza datelor atribut aferente acestora.
Rezultatul clasificarii tematice va fi afisarea obiectelor de tip punct cu diferite proprietati de
afisare 1n functie de clasa. Punctele pot fi afisate ca entitati de desen (ca punct), dar pot fi si
inlocuite cu simboluri amplasate in pozitia punctelor. Punctele pot fi etichetate pe baza datelor
din tabela de date primare. Pentru clasificarea unui strat tip punct §i setarea proprietdtilor de
afisare pentru diferitele clase va rugdm sa parcurgeti pasii urmatori:

1  Apasati pictograma Straturi @ (pentru cazul in care fereastra straturi nu este deja
deschisa).
2 Selectati stratul de tip punct pentru care vreti sa executati clasificarea si/sau schimbarile

proprietdtilor de afisare si apasati pictograma Clasificare strat El .
3 Din lista derulantd Cdmp alegeti campul de date pe baza cdruia vreti sd executati
clasificarea, in lista Metoda alegeti metoda de clasificare.

4  Apasati pe linia primei clase sub pictograma Culoare linie [ | , apol 1n fereastra culoare
linie alegeti culoarea dorita din paleta de culori prin clic dublu si apasati butonul OK.
Daca nu s-a ales simbol tip raster, conturul punctului va fi de culoarea linie selectata

5 Pentru setarea culorii de fond a punctului apasati patratul de sub pictograma culoare de

fond | pe linia primei clase si selectati culoarea doritd din paleta de culori in modul
descris mai sus. Dacd nu s-a ales simbol tip raster, culoarea punctului va fi cea selectata

6  Aratati cu stiloul pe linia primei clase sub pictograma Tip linie [~ , selectati tipul de linie
dorit si apasati butonul OK. Daca nu s-a ales simbol tip raster, tipul conturul punctului va
fi cel selectat.

7  Aratati cu stiloul pe linia primei clase sub pictograma Simbol fi=1] , selectati tipul de
simbol dorit.

*y | Simbol Bitmap -

C&mp: [ID | [enio ] @+ xoofoo [
Metods: [Fér§ clasificare - || setare | P S S T S S =
Ao | | | | 5| 22| o aloare | DN 4D E QN
= a4 |— =altex (92) e ¥ W 5 E@ i

/ DB ENDB
Definirea simbolului de afigare a
obiecielor de lip punct:
1. Aratati cu stiloul pe linia clasei sub

piclograma Simbal

DEED0

B3]
(=)
A7
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8 Repetati operatiile pentru toate clasele.
9  Pentru inchiderea ferestrei Clase apasati butonul OK.
10 Apasati butonul OK pentru inchiderea ferestrei Straturi si salvati proiectul de harta.

@ AFISAREA OBIECTELOR TIP PUNCT SE REALIZEAZA CU O DIMENSIUNE CONSTANTA,
INDEPENDENTA DE SCARA, CHIAR SI DACA SE UTILIZEAZA SIMBOLURI PENTRU AFISARE.

4.4.2 Afigsarea tematica a obiectelor geometrice de tip linie

Straturile de tip linie se afiseaza pe baza datelor din tabela primard. Pentru afigsarea tematica a
liniilor dintr-un strat pe baza datelor atribut din tabela primara urmariti pasii de mai jos:

1. Apasati pictograma @ pentru deschiderea ferestrei Straturi (pentru cazul in care aceasta
nu este deja deschisa).
2. Selectati stratul de tip linie pentru care vreti sd executati clasificarea si/sau schimbadrile

proprietdtilor de afisare si apasati pictograma Clasificare strat El .

3. Din lista derulantd Camp alegeti campul de date pe baza caruia vreti sd executati
clasificarea, in lista Metoda alegeti metoda de clasificare.

4. Pentru setarea culorilor liniilor claselor tematice (A, P) create apasati butonul Meniu si
apasati butonul Paletd. Alegeti paleta dorita. Inchideti fereastra cu ajutorul butonului OK.
Utilizand fereastra Paleta puteti defini culori de linie diferite pentru clase intr-un mod
foarte rapid.

%s | Clase 3 4= [ok| %% | Paleta

Cémp: |LineType o I i -
Clasa noua
Metod3: [Walori disting ]
oA I: Stergere clasa . - fnéltimel
gl =
Incarcare - fnéltimeQ
Salveaza W
T ; )
2103, 168.1m) I [aarmu
21 (4, 1200.5 m) o
. Precipitati
52 (2, 355.5m) I I . it
71 (320, 8013.3 m; B et
26 (3, 447.2m)
01 (367, 7950.6 M’ W tare
<altex (0, 0.0 m)
M Fosu
Portocaliu =

V6.11.5.11. pagina 50. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

7y |Clase e ok +2 | Explorer b S H x|

Chmp: |LineTvpe v|| Meniu | r 2 ] - ] KA |™
Metoda: |'\-'a|ori distincte v|| Setare |
£ +
| g | A 5| 23] e Waloare |
— = 0 (8, 447.9 m) v )5
] 1 (287, 20608.4 M’ / ~.
2(3, 163.1m) Z&g N
21 (4, 1200.5 m) e\ »
52 (2, 355.5 m) \,\
71 (320, 5013.3 m; o ¥ o
56 (9, 447.8 m)
—H j}i‘ 91 (367, 7850.6 m; o i
— zdlte> {0, 0.0m) 200 m, M=1:12613 |
Al & o wiomwl A 4
= -0l - - w

Selectati primul element din lista de clase prin ardtarea cu stiloul pe numele clasei,
apasati pe linia de sub pictograma Tip linie [~ , alegeti tipul de linie dorit si apdsati
butonul OK.

Pentru setarea grupata a tipului de linie apasati pictograma Tip linie # din capul de lista.
Toate tipurile de linii din clasele aflate sub elementul de lista activat se vor schimba la
tipul de linie setat Tn clasa activa.

Executati setdrile tematice pentru fiecare clasa.

Apasati butonul OK pentru inchiderea ferestrei Clase, apoi inca odata butonul OK pentru
inchiderea ferestrei Straturi. Salvati proiectul de harta.

4.4.3 Afigarea tematica a obiectelor geometrice de tip suprafata

Afisarea tematica a suprafetelor (poligoanelor) se bazeaza asemanator obiectelor de tip punct
sau linie pe datele stocate in tabela primara. Pentru afisarea tematicd a unui strat tip suprafata
urmariti pasii de mai jos:

1.

@

*®

Apasati pictograma @ pentru deschiderea ferestrei Straturi (pentru cazul in care aceasta
nu este deja deschisa)

Selectati stratul pe care vreti sa clasificati tematic si apasati pictograma Clase El

Din lista derulanta Cdmp alegeti campul de date pe baza caruia vrefi sa efectuafi
clasificarea tematica a stratului. In lista Metoda alegeti metoda de clasificare dorita.
Pentru clasa (elementul de listd) pentru care vreti sa definiti proprietatile de afisare aratati

sub pictograma Simbol fi=1] si alegeti simbolul pe care vreti sd fie afisat in centrul de
greutate a elementelor geometrice tip suprafata.

Apasati In patratul clasei corespunzatoare sub pictograma hasuri < si alegeti hasura
dorita, dupd care apdsati butonul OK pentru inchiderea ferestrei.

Aratati cu stiloul pe patratul de sub pictograma Textura El si selectati din listd punctul de
meniu pe care vreti sa utilizati ca textura.

Executati setdrile tematice pentru fiecare clasa.

Pentru inchiderea ferestrei Clase apdsati butonul OK.

Apasati Inca odatd butonul OK pentru inchiderea ferestrei Straturi.
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%% |Clase o 4z ok
CEmp: |EF\ v|| Meniu |
Metods: |Cantit5l;i egals v|| Sekare |
& | | | 5] 22| aloare |

— 0-0100, 0.0mz)

— 0- 040, 0.0 m2)
0- 2 (49, 1672820,

— 4- 1A {17, 111379
— 17 - 100 (17, 1052;
<alte= (0, 0.0 m2)

IITE
|

Pentru definirea hagurii la o clasa
tematicd apasall pe aceasid coloana in
drepiul clasei

c'; Hasura Bitmap 3

eUBRIBE™EA
NEEDNESNA
REEHBSHEEBE
B E B E BB B ES
EEEBE RN
FJ Fd [ B P F B B
EEBEESEEE]
E & & @ = A EE

Alegeli hagura dorila prin apasare ]
dubla (clic dublu)

7% |Clase o 4= [ok
Camp: |EP\ v|| Menio |
Metods: |Cantit§i;i egale v|| Setare |

wo| e |l ] 22| Valoare _I
Clasa va i aligata cu hagura aleasa |
[ |o-0@ 0om2)
— 0-2 (49, 1672820,
— 4-16 {17, 1113793
— 17 - 100 (17, 1052;
/ <alte= (0, 0.0 m2)

Apasali in coloana "lexiurd"™ peniru
definirea texiurii la clasa in drepiul
caruia afi apasat

%% |Clase 4% [ok/ | 55 [ Clase

Camp: [EA | [eni ] Camp: [EA | [tenio ]
Metods: [Cantitti egale =|[ setare | | Metods: [Canticdt eqals - |[ setare |
s | e || 5] 2| o Valoare | | | ﬁ 1| Waloare |
— Fara 0.0 m2) =[] |o-000, 00m)
— 0.0 m2) — 0-0 (0, 0.0m2)

Oras =

[ B, 1672820, 0-2 (49, 1672520,

Camp

7, 111379
(17, 1052;
0, 0.0 m2}

Padure

\reren Arabil

— 4- 1A {17, 111379
— 17 - 100 (17, 1052;
<alte= (0, 0.0 m2)

IITE
|

Alegeti textura dorita

4.5.1 Setari de afisare
Pentru afisarea unei tematici raster (care in mod evident nu pot fi clasificate tematic) exista
posibilitatea setdrii luminozitatii, contrastulului si transparentei stratului. Pentru schimbarea
setdrilor de afigare la un strat tip raster parcurgeti urmatorii pasi:

Taxtura selectata

4.5 Setari posibile la straturile raster (A, P)

1. Deschideti fereastra Straturi

2. Selectati stratul de tip raster pentru care vreti sd schimbati proprietdtile de afisare prin
clic pe numele stratului.

Rezultalul: clasele vor K
afigate conlorm sefarilor cu +
privire la hagura gi textura

A & oowiinn e (4

S| 5 OO B F- e

3. Apasati butonul Clasificare tematica. Se deschide fereastra Optiuni raster

4. Executati setdrile prin schimbarea valorilor sau prin glisarea marcatoarelor de pe

barele Lumina, Contrast, Transparenta
5. Inchideti ferestrele Optiuni raster si Straturi.
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Lumina: se utilizeazd pentru a specifica setdrile de luminozitate a stratului raster. Glisati
marcatorul pentru a seta gradul de luminozitate pentru tot stratul. Luminozitatea poate fi
variata Intre -100% si +100%. Valoarea implicita este 0%.

Contrast: se utilizeaza pentru a seta contrastul stratului raster. Glisati marcatorul pentru a
seta contrastul pentru strat. Contrastul poate fi variat Intre
implicita este 0%.

-100% si +100%. Valoarea
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Transparenta: se utilizeazd pentru a seta transparenta stratului raster sau vector. Glisati
marcatorul pentru a seta transparenta pentru stratul selectat. Transparenta poate fi variata intre
0% (strat netransparent) si 100% (strat complet transparent). Valoare implicita este 0%.

Setarea transparentei pentru o culoare dati: o anumita culoare poate fi setata transparent.
Pentru a seta transparent o anumita culoare este necesara definirea ei numerica in modelul de
culori RGB prin cdmpurile R, G si B si validarea casutei de validare Transparent. Este utila
pentru ascunderea zonelor negre sau albe (sau de orice alta culoare) de la marginea fisierelor
tip raster.

R - valoarea componentei rosii din modelul de culori RGB
G - valoarea componentei verzi din modelul de culori RGB
B - valoarea componentei albastre din modelul de culori RGB

Transparent: seteazd transparenta pentru culoarea definita pe tot stratul raster.

Exemplu: pentru a seta transparent culoarea alba, introduceti valorile: 255, 255, 255 si validati
casuta de validare Transparent.

Exemplu alte culori:
Negru: 0, 0, 0

Rosu: 255, 0,0
Albastru: 0, 0, 255
Galben: 255, 255, 0

s |Explorers

o'; | Straturi

55 x| 4 =8|[E
@ 0] 8% <]~ tume |
p | & | 2- Apasafi butonul "Clasificare
- strat®. In cazul straturiler tip
’ DEsEh,::i::.:E;:z::::a.i:alu” |7 Qb raster se va deschide fereasira |
proprietafilor de afigarea a p o a Opiuni raster
straturilor de fip raster p a8 a ~¢|Contactsian
V98] |~|admin
M@ | |~|Line
(O8] | area
: Ml A V|| b| | Tree species
ortofolograma afigala este un
siral de lip raster {imagine) 7 ] HH|Crto
-
00 m, M=1:193178 1. Selectati stratul raster pentru
e = g care vreli sa schimbafi
_l ha I':' w Dofol Ié' proprietatfile de afisare prin clic
i’h|‘3_|‘ @P o|A %P El‘ RO pe numele acesiuia
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s |Explorers

O Schimbafi propriefafile de afisare
(lumind, contrasl, iransparenia) prin
deplasarea glisoarelor sau prin
schimbarea valorilor afigate peniru
fiecare proprieiaie

L
Lumina: | oo oWy ey i
N

Contrast: .......\..“{.........

e 0
Transparentd: [ .1#\ o 5 5 | R
LI Rezultatul schimbdrilor de afi

rasienului

T [+ TR
P00 m, M-1119317 5
o | a:lo |e:Jo |[ ] Transparent _: - 2 - Ijafol [ia |‘J

— o e e il

4.5.2 Orientare raster (georeferentiere) (P)

Pentru afisarea In pozitia corecta a unui strat tip raster intr-un sistem de proiectie, acesta
trebuie sd fie insotitd de datele de georeferentiere, de pozitionare prin intermediul unui fisier
special denumit fisier ,,world”, cu aceeasi denumire ca si figierul raster, dar cu o alta extensie
(ex: *.jgw, *.bpw, *.tfw, *.eww, etc.) Daca stratul de tip raster nu este insotit de acest fisier,
stratul trebuie georeferentiat, adica repozitionat, redimensionat, amplasat in pozitia corecta pe
harta. DigiTerra Explorer 6 permite o georeferentiere de tip afin, pe baza de trei puncte de
reper. Pentru a orienta rasterul aveti nevoie de cel putin trei puncte de reper care pot fi
identificate pe fisierul raster si se cunoaste pozitia lor (coordonatele) in sistemul de proiectie
al hartii. Pentru a georeferentia un strat tip raster, urmariti pasii de mai jos:

B =

Dimensionati fereastra de lucru pe zona unde ar trebui sa fie incarcat stratul raster.
Adaugati fisierul raster la proiectul de harta, acesta va fi afisat in fereastra de lucru.

Alegeti unealta Orientare raster E

Aritati pe un punct de reper identificat pe fisierul raster. in punctul identificat va apare o
marcd denumitd P/. (Prin apdsare lungd in locul de inserare a punctului de reper apare
fereastra de dialog Punct de reper nou, In care puteti introduce noile coordonate ale
punctului. Rasterul va fi deplasat, punctul P/ va fi amplasat la locatia definitd prin
coordonate.)

. Prindeti (atingeti ecranul si trageti stiloul) rasterul prin marca P/ si trageti in pozitia

corecta pe harta.

Dupa amplasare punctului de reper P/ procedati mai departe In acelasi mod, pentru a
defini al doilea punct de reper, P2. Prin definirea punctului de reper P2 se executda
dimensionarea si rotirea stratului raster.

Amplasati si punctul de reper P3. P3 distorsioneaza imaginea raster, pentru a-1 suprapune
peste pozitia finala.

. Daca nu ati definit corect punctele de reper, acestea pot fi sterse prin apasare (clic) in locul

de inserare al acestora, sau pot fi relocalizate prin tragere pe hartd. Dupa amplasarea
corectd a stratului raster in cadrul hartii, setarile de georeferentiere pot fi salvate, pentru ca
la urmatoarea incdrcare a stratului, aceasta sa fie amplasat in pozitia corecta.

Pentru a salva datele de georeferentiere selectati stratul raster in fereastra Straturi si apasati
butonul Sursd. In fereastra Sursd, apisati butonul Salvare fisier World. Datele de
georeferentiere vor fi salvate n locul de stocare a fisierului raster, In formatul world
corespunzator.
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4.6 Setarea intervalului de scara pentru afisarea straturilor (A, P)

O alta setare posibild este intervalul de scara in care se afigseaza entitatile de desen. Afisarea
entitatilor de desen, a inscriptiilor i simbolurilor poate fi conditionatd de scara de afisare a
hartii sau poate fi restrictionata la un interval de scara. Folosind aceastd posibilitate de setare
se poate evita ingramadirea elementelor pe harta la scard mica.

Pentru setdrii scarii de afisare a straturilor urmariti pasii de pe imaginile de ecran de mai jos:

‘s | Straturi 4z 17:38 [ok/

EI %I ﬁl ﬁl Egﬂ _I vighil intotdeaura |
h 2. Setati scara minima de aﬁﬁarel
hd Nu =] ape (70.0)
la lautostrazi (1373.4) Scara mini

C 1. Deschldell lereasira cai ferate (590,10 1:|nelimitat -

apQ“Scara® pentru setarea 3. Satati scara maxima de aﬁ are |

E intervalului de afigare DRT156.5]
1000000

|2

ol Py Recare sirat Incalitati (176.0)
Qdete (9177.2)

1:

D1
DM _
localitati 1. Alegeti stratul
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$>s>zzzzzz<

judete Dristrick Orag

4. Validati setarile

| Ok || Derogare |

V6.11.5.11. pagina 56. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

*& | Explorer b o 4z (X 7= | Explorer b i =
Fl_ & | &« | w [N Pl = |~ | w [N
/“‘ s it T
{ 548806.63 * Foiana Bras: 42806.63 +
E= L 453928,99 _’-'II‘ + 453938,99 T+

H = 7
i Feazroy Tirmni 3
\.,_\ f:K ﬁ imisu dle Josg/
T Brasov e = /“1 —
[N hY raul Rece” 'L{:,‘ﬁ'edeal

. WP > ‘ ) : >
Wl N . B
1| : 3 2 Localitatile
4 h\) \3 B - LZlgal sunt aligate
— ‘—

. dupa marirea |—
> | hariii

La aceastd scard nu se
afigeaza localilajile

Bhsteni |
= 4 ] Prah:- = S;I =
JSD krn M=1:ESDDDDDv\: | 10 km M=1:§2SDDD |
Al & o wi%| o+ |4 Al & o wi%| e+ |4
G- 2 [ O - B wo G 2 [ - O - A wo

4.7 Inscriptionarea straturilor, etichete

Prin afisarea etichetelor intelegem afisarea in format text a datelor atribut aferente entitatilor
geometrice (punct, linie, suprafatd). Afisarea inscriptiilor se realizeaza in centrul de greutate
al obiectelor. Schimbarea manuald a pozitiei etichetelor nu este posibilda in cadrul acestei
aplicatii.

Caracteristicile etichetelor

¢ Dintr-o tabeld de date primare se pot alege simultan 3 campuri pentru afisare. Acestea se
pot seta prin alegerea lor in listele derulante Eticheta 1, Eticheta 2 $i Eticheta 3.

¢ Tipul fontului de afisare este cel setat in cAmpul Font.

Afisarea etichetelor se seteaza prin activarea (bifarea) casetei de validare Etichete.

e Scara pentru afisarea etichetelor (poate fi setat independent de intervalul de scard pentru
afisarea stratului aferent) reprezinta scara de la care etichetele devin vizibile. Se seteaza in
caseta text aflatd in dreapta casetei de validare Etichete.

* Asemanator afisarii si scarii de afigare a etichetelor se poate seta afisarea si scara limita de
afisare a simbolurilor prin caseta de validare Simboluri precum si caseta text din dreapta
acestuia.

Font: - reprezinta tipul de font cu care se afiseaza etichetele

e Mirime (in pixeli sau dimensiuni reale — in functie de setarea optiunii Dimensionare): —
se seteazd prin introducerea valorii ca numdr sau prin alegerea campului de date care
contine informatiile de dimensiune a etichetelor.

e Culoare (Front, Fundal): Se defineste culoarea fontului si a fondului, adica culoarea
caracterelor respectiv culoarea de contur $i culoarea de cadru.

e Stil (Gros, Inclinat, Subliniat, Contur, Cadru): casete de validare pentru definirea stilului
caracterelor etichetelor.

¢ Dimensionare: dimensionarea etichetelor in functie de cAmpul de date sau de scara
definit la Marime.

e Aliniere: — pentru evitarea suprapunerii unor etichete. In cazul in care doui etichete se
suprapun, unul va fi ascuns pentru a evita ingramadirea elementelor in proiectul de harta.
Mariti proiectul de harta pentru a vedea toate etichetele.

V6.11.5.11. pagina 57. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

e Lungimi laturi (Puncte frangere): in cazul in care caseta Lungimi laturi este validata,
pentru obiectul selectat prin unealta informatii se afiseazd numerele de ordine ale
punctelor de frangere si lungimile laturilor.

Etichetele se afiseazd in punctele de insertie a diferitelor tipuri de obiecte geometrice.

Pozitiile de inserare a etichetelor sunt:

¢ 1n cazul punctelor coincide cu centrul geometric al punctului

e 1n cazul liniilor:

1. pentru liniile alcatuite dintr-un numar impar de segmente (linii elementare) se afiseaza
deasupra segmentului central, rotit in directie paralelad cu sectiunea de linie

2. pentru liniile alcatuite dintr-un numar par de segmente etichetele se vor afisa deasupra
segmentului central (din cele doud) mai apropiat de punctul de incepere a liniei, rotit in
directie paralela cu linia.

¢ 1in cazul suprafetelor in centrul de greutate al acestora

l [STERT N 2. Apasall butonul "Etichele” 7 W [3|p;,Er|~:|cPI|l:rr!: ?|T|:n.{;|§;il;lﬁ.r;:| .a Explorer & :“ *é |§|
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o
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Pozitia de insertie si unghiul de rotire a etichetelor pentru o pozitie geometricd datd nu poate
fi schimbata. In cazul etichetelor care se intersecteazd, daca optiunea Aliniere este validata,
eticheta intersectoare ramane invizibila.

4.8 Afisarea simbolurilor

Prin afisarea simbolurilor intelegem plasarea unor figuri simbolice in punctele de insertie ale
entitatilor de desen (puncte, linii, suprafete). Nu exista posibilitatea setdrii manuale a pozitiei
simbolurilor.

Caracteristicile simbolurilor

¢ Intervalul de scara pentru afisarea simbolurilor (poate fi setat independent de intervalul de
scara pentru afisarea stratului aferent), se seteaza din fereastra Etichete.

e Afisarea perpendiculara pe planul stratului si al ecranului (la rotire)
Afisarea simbolurilor pe harta

Pentru afigarea simbolurilor pentru obiectele unui strat vectorial urmariti pasii de mai jos:

1. Apasati pictograma @ pentru deschiderea ferestrei Straturi (pentru cazul in care aceasta
nu este deja deschisd). Selectati stratul pentru care vreti sa definiti simbol/simboluri si
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apasati pictograma Clase El A aratati cu stiloul in patratul de sub pictograma Simboluri

(&l . in fereastra Simboluri alegeti simbolul dorit. Apdsati butonul OK pentru inchiderea
ferestrei. Apasati inca odatd butonul OK pentru inchiderea ferestrei Clase.

2. Apasati butonul Etichete £| . Activati caseta de validare Simbol si introduceti In caseta
de text valoarea doritd pentru scara de afisare limitd a simbolului. Pentru inchiderea
ferestrei Etichete, apasati butonul OK. Salvati proiectul de harta.

4.9 Operatii de harta

Se numesc operatii de hartad actiunile de selectare grafica, interogarile, masurarile de pozitie,
distantd, orientare si suprafata.

4.9.1 Operatii de selectare (A, P)

Prin selectarea entitdtilor stratului de hartd se realizeazd marcarea acestora. Selectarea se
referd intotdeauna la datele filtrate ale stratului ales pentru selectare. Obiectele selectate vor
apdrea cu fond galben. Obiectele de tip punct afisate prin simboluri la selectare vor aparea ca
puncte galbene. Selectarea are ca scop alegerea obiectelor asupra cdrora se vor executa
anumite operatii (de exemplu copiere, stergere, rotire, deplasare, redimensionare etc.).

Obiectele grafice (punct, linie, suprafatd) in fereastra de lucru pot fi selectate grafic utilizand
uneltele de selectare (Selectare cu punct, Selectare cu linie, Selectare cu poligon, Selectare cu
dreptunghi, Selectare cu cerc). Pentru selectarea grafica a unui obiect sau a mai multor
obiecte, urmadriti pasii de mai jos.

1. Alegeti una dintre uneltele de selectare. Daca vreti sa selectati un singur obiect, puteti
folosi unealta Selectare cu punct. Daca vreti sd selectati mai multe obiecte, puteti alege
una dintre uneltele , Selectare cu linie, Selectare cu poligon, Selectare cu dreptunghi,
Selectare cu cerc.

2. La alegerea uneltei de selectare pe ecran apare fereastra de dialog Selectie in cadrul careia
puteti accesa optiuni suplimentare cu privire la utilizarea uneltelor de selectare.

3. Alegeti stratul pentru selectare in lista derulantd Strat din cadrul dialogului Selectie.
Acest pas este foarte important, deoarece operatia de selectie se va executa asupra
obiectelor din acest strat. Alegeti modul selectiei in lista derulantd Mod. Modul determina
comportamentul obiectelor deja selectate la o selectare a unor obiecte noi. Exista trei
optiuni in lista Mod:

- Selectie noua: obiectele selectate anterior se vor deselecta, urmand sa devina selectate
numai cele alese la ultima operatie de selectare

- Adaugare: obiectele nou selectate se vor adauga obiectelor deja selectate anterior

- Scadere: operatia de selectare efectuatd asupra obiectelor deja selectate va avea ca
efect deselectarea acestora.
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4. Daca ati ales sa utilizati unealta Selectare cu punct, aratati cu stiloul pe obiectul pe care
vreti sd selectati, fondul obiectului se va schimba In galben. Pentru a selecta folosind
pozitia GPS sau prin introducerea manuald a coordonatelor, deschideti dialogul
corespunzator prin apasare lunga pe ecran (clic dreapta).

5. In mod similar, cu unealta Selectare cu linie puteti trasa o linie care intersecteazi mai
multe obiecte.
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8.

Dupa ce ati intersectat toate obiectele pe care vreti sa selectati executati o apasare lunga
(clic lung) pe ecranul calculatorului de teren respectiv clic cu butonul din dreapta a
mouse-ului pe calculatorul de birou si alegeti optiunea Creare. Obiectele intersectate de
linia de selectare vor fi selectate si vor avea o culoare de fond galbena.

Utilizand uneltele Selectare cu poligon, Selectare cu cerc, Selectare cu dreptunghi, puteti
sa creati zone de selectie de forma la rdnd neregulatd, rotundd sau dreptunghiulara.
Obiectele cuprinse 1n cadrul acestor zone din stratul ales pentru selectare vor fi selectate.
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Pentru incetarea selectiei obiectelor din cadrul stratului apasati pe butonul Sterge din
cadrul ferestrei de dialog Selectie.
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Prin butonul Invers din cadrul ferestrei de dialog Selectie puteti inversa selectia, adica
obiectele neselectate din cadrul stratului devin selectate iar cele selectate devin neselectate.
Butonul Toate din cadrul ferestrei de dialog Selectie are ca efect selectarea tuturor obiectelor
din cadrul stratului.
Este posibila selectarea obiectelor din diferite straturi, la rand. Pentru aceasta Alegeti primul
strat pentru selectare din lista derulanta Stratr al ferestrei de dialog Selectie, executati
selectarile dorite, dupa care comutati stratul in lista derulanta la urmatorul strat. In acest mod
la finalizarea operatiunilor veti avea obiecte selectate in mai multe straturi.

V6.11.5.11.

pagina 61. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

4.9.2 Interogari de informatii

Afisarea datelor atribut ale obiectelor grafice cu unealta Informatii g (Identifica) se face prin
aratarea pe obiectul grafic 1n interiorul zonei de tolerantd. In zona de afisare a hartii si/sau n
fereastra Date atribut se vor afigsa informatiile (datele atribut) aferente obiectului.

@ CU AJUTORUL UNELTEI INFORMATII SE POT CERE INFORMATII DESPRE OBIECTELE DINTR-UN
STRAT, DACA IN FEREASTRA STRATURI iN RANDUL STRATULUI OPTIUNEA INFORMATII ESTE
ACTIVATA.

1. Afisarea datelor in zona de afisare a hartii

Cu ajutorul uneltei Informatii g se pot afisa informatii legate de obiectul grafic intr-o
fereastra prin aratarea pe obiect. Numarul cAmpurilor de date care se pot afisa astfel este
limitata la 16.

|c0untries vl | meniu |
L] O
7 Camp | Waloare |
Utilizand unealia = MECrE 170
- "Informafii” ardtafi [Sursa = countries] Shat FINLAND
pe obieciul peniru Mr.Crk, = 170 -
care vreli sa atliag Skat = FINLAMD F"”e 62.58
datele airibui Arie = 62,55 id 8a
Pe conturul id=g9
obiectului se vor

afiga punciele de
frangere a acestuia 5
. §i apara panoul de
infermare cu daiele §

Deschidefi fereasira "Date afribuf”
pentru a afiga gi/sau a edita datele

pasall pe |1a;|-3_ul de |

; ® informare peniru afribut peniru obieciul selecial prin

atribut al obiectului ﬂ‘ | ascunderea acestuia unealia "Informafii”
— - = b

PI Utilizafi unealfa "Informatii"
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] g |
0,

N 2% o+ |4
S|~ 5| Q@A &~ = — .

2. Afisarea datelor in fereastra Date atribut

Prin deschiderea ferestrei Date atribut informatiile legate de obiectul grafic pot fi afisate in
Vedere Lista sau Vedere Arborescenta (ierarhica). Vederea Arborescenta se foloseste pentru
afisarea tabelelor de date legate, o descriere mai detaliatd puteti gasi in capitolul Gestionarea
datelor atribut. Comutarea intre vederea Lista si vederea Arborescenta se face cu ajutorul
butonului Meniu din fereastra Date atribut.
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Acest capitol se referd la mdsuratori de pozitii, lungimi §i _
suprafete prin interogarea hartii. Nu este acelasi lucru ca si
masuratorile de teren care se executd utilizind antena GPS a
calculatorului de teren. Masurdtorile de teren cu GPS sunt
descrise in capitolul Cartare bazata pe GPS.

In zona de harti exista posibilitatea masurarii pozitiilor,
distantelor, circumferintelor, suprafetelor si a unghiurilor. In =
timpul masuririi, programul ajusteaza semnele de misurare la _ [12km M & Magurare libers
straturile selectate pentru ajustare in limitele tolerantei de 2—= h Masurare raz3
selectie. La amplasarea semnelor de masurare, ajustarea & 3 Q=@ of- eo
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(snapping) poate fi folositd daca in fereastra Straturi optiunea Informatii este activata pentru
stratul respectiv. Amplasarea semnelor de masurare este posibila prin ardtare — ca punct, sau
prin tragere — folosind firele de marcare.

Masurarea incepe cu amplasarea semnelor de masurare si se termind cu afisarea pozitiei
semnelor, a distantei, circumferin-tei suprafetei si a valorii unghiului. La amplasarea semnelor
de masurare, programul calculeaza in timp real suprafata (ha), lungimea liniei (m), acestea
fiind afisate 1n coltul de dreapta sus a proiectului de harta.

Putem alege intre trei metode de masurare de baza, diferenta intre ele constand in modul de
amplasare a semnelor de masurare.

4.9.3.1 Masurare — masurare generala

Amplasarea semnelor de masurare se realizeaza prin ardtare sau tragere (folosind firele de
masurare). Unealta Fire de masurare se activeaza prin tragere, folosirea ei permite o
pozitionare mai precisa.

@ MASURATI DISTANTA INTRE DOUA PUNCTE ALE POLIGONULUI CARE REPREZINTA BUCURESTI

AJUSTAND SEMNELE DE MASURARE LA PUNCTELE POLIGONULUI DIN STRATUL JUDETE.MAP AL
HARTII ROMANIA.DMP DIN CADRUL COLECTIEI DE EXEMPLE, IN MODUL PREZENTAT IN FIGURA.
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Deschideti colectia de harti Romania.dmp si mariti la poligonul care reprezinta Bucuresti
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Selectati unealta Masurare si amplasati primul semn de masurare pe partea de vest a hartii
dupa care amplasati al doilea semn pe partea estica a orasului. Ajustarea la un obiect al
hartii a semnelor de masurare s-a realizat daca se schimba conturul acestuia, punctele de
fringere devin vizibile. Pentru amplasarea semnelor de masurare cu ajutorul uneltei Fire
de masurare trageti stiloul pe ecran, in acest mod se activeaza firele de masurare.

Datele masurarii (suprafata in ha, lungimea in m) pot fi urmarite in coltul de dreapta sus a
ferestrei de lucru. Suprafata se calculeaza in cazul In care s-au amplasat cel putin trei
puncte care determind un obiect geometric in plan. Pentru afisarea datelor geometrice ale
madsurdtorii deschideti meniul Masurare prin apasare lunga (atingere si mentinere) si
alegeti optiunea Terminare.

Masurati pozitia unui punct prin amplasarea semnului de masurare langd partea nord-
vestica a poligonului Bucuresti din stratul ,,judet.map” in modul prezentat in figura.

@' POZITIA VARFULUI STILOULUI PE ECRAN POATE FI VIZUALIZATA SI UTILIZAND UNEALTA
INFORMATII, DACA IN FEREASTRA SETARI IN CADRUL FILEI HARTA OPTIUNEA AFISARE
COORDONATE ESTE VALIDATA.

1.

Deschideti colectia de harti Romania.dmp si mariti la poligonul care reprezinta Bucuresti.

2. Alegeti unealta Masurare si amplasati semnul de masurare langd partea de nord-vest a

poligonului. Pentru amplasarea cu ajutorul firelor de masurare trageti stiloul pe ecran
pentru activarea acestora. Nu ridicati stiloul ci deschideti meniul Masurare prin
mentinerea apdsata a stiloului in pozitia doritd pe ecran (clic dreapta pe calculatorul de
birou) si apasati punctul de meniu Pozifie. La deschiderea ferestrei de dialog se vor afisa
coordonatele curente ale pozitiei stiloului.

Pentru crearea unui punct de mdsurare prin introducerea manuald a pozitiei acestuia
deschideti meniul Masurare si alegeti optiunea Pozitie. Introduceti coordonatele de
pozitie dorite. Aici poate fi preluata si pozitia curentd GPS prin apdsarea butonului GPS.
Apasati butonul Inserare punct pentru crearea punctului de masurare cu coordonatele
definite.
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4.9.3.2 Masurare libera (P)

Folosind unealta Mdasurare libera amplasarea semnelor de masurare in fereastra de lucru se
poate realiza prin ardtare sau tragere. (amplasare prin desenare liberd). Folosirea masurarii
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libere este indicata daca avem nevoie doar aproximativ de datele de suprafata, circumferinta
sau lungime, deoarece precizia de amplasare a semnelor de masurare prin tragere cu mana

libera poate fi destul de redusa.

4.9.3.3 Masurarea suprafetelor pe ecran

Se executd In mod similar exemplelor ,Masurarea distantei
dintre doua puncte” si ,,Masurarea pozitiei unui punct”, dar cu
amplasarea a cel putin trei semne de madsurare, adicd se vor
amplasa semne de masurare pe conturul suprafetei de masurat.

4.9.3.4 Modificarea pozitiei semnelor de masurare

Corectarea  pozitiei semnelor de madsurare amplasate
necorespunzdtor in timpul amplasdrii acestora este posibila prin
optiunea Inapoi a meniului Mdsurare. (sau cu ajutorul tastei
»BackSpace” 1n versiunea PC). Prin optiunea Reincepe din
meniul Masurare se sterg toate semnele si liniile de masurare
existand posibilitatea reinceperii intregului proces de masurare.

4.9.3.5 Masurare cu raza de cerc (P)

In cazul masurdrii distantei cu ajutorul razei de cerc semnele de
masurare se definesc prin amplasarea punctului central urmata
de punctul terminal prin tragere.

In zona de harta masurati distanta dintre doua puncte cu ajutorul
functiei Masurare cu raza:
1. Alegeti unealta Masurare cu raza.

2. Aratati pe un punct al zonei de hartd si prin deplasarea
stiloului definiti raza, ca distantd pentru masurare.

3. Ridicati stiloul de pe ecran. Datele geometrice ale masurarii
se afiseaza automat.
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5 Editarea straturilor de harta

Prin editarea hartilor se pot crea noi harti vectoriale. Intregul continut geometric se realizeaza
prin crearea de obiecte individuale, puncte, linii, suprafete. Datorita arhitecturii aplicatiei,
salvarea datelor se realizeaza direct in formatul ales.

Crearea hartilor in program se poate realiza in doud moduri:

1. Prin desenare §i editare pe ecran
2. Prin ridicari si masurdtori GPS

Dupa crearea entitdtilor geometrice proprietatile acestora se pot defini in tabela primard cu
ajutorul ferestrei Date atribut. Unele date atribut pot fi obtinute automat prin completarea
campurilor respective de catre aplicatie.

5.1 Setari de editare

Inainte de crearea datelor este necesar s se defineasci precizia de reprezentare a entitatilor
geometrice care se vor crea. Precizia de reprezentare se seteaza la crearea unei harti noi prin
intermediul dialogului Harta noua referitor la definirea sistemului de proiectie si a preciziei
de harta, sau in lista derulantd Precizie harta din fereastra Setari. Este recomandat ca precizia
de reprezentare sa fie definit la crearea hartii si sd nu fie modificatd ulterior. Setarea se
salveaza pentru fiecare hartd, astfel la o noua reincarcare a hartii aceste valori raman
neschimbate. In mod implicit la crearea unei harti noi aplicatia va propune utilizarea
sistemului de proiectie si a preciziei de reprezentare folosite la ultima hartd deschisa.

Optiunile de setare a preciziei de harta

Proiectat: 1 m - coordonate plane, precizie de stocare fara zecimale.

Proiectat: 1 dm - coordonate plane, precizie de stocare cu 1 zecimala.

Proiectat: 1 cm - coordonate plane, precizie de stocare cu 2 zecimale.

Proiectat: 1 mm - coordonate plane, precizie de stocare cu 3 zecimale.

Geografic: 10 m — coordonate geografice (latitudine, longitudine), precizie stocare 10 m
Geografic: 1 m — coordonate geografice (latitudine, longitudine), precizie stocare 1 m
Geografic: 1 dm — coordonate geografice (latitudine, longitudine), precizie stocare 1 dm
Geografic: 1 cm — coordonate geografice (latitudine, longitudine), precizie stocare 1 cm

Inainte de editarea hartii pe ecran, daci vrem si folosim ajustarea (snapping) la puncte, linii

sau puncte de frangere in timpul editirii, trebuie sa activim caseta de validare Informatii &
pentru stratul la care vrem sa ajustdm. Realizarea ajustarii este confirmata prin transformarea
conturului obiectului folosit la ajustare cu afisarea punctelor de fringere a obiectului la care s-
a realizat ajustarea.

La crearea unui strat vectorial nou, tabela primara aferenta va fi creata cu campurile implicite
ale programului, dar existd si posibilitatea definirii si utilizdrii unor sabloane, respectiv
structura tabelei primare poate fi modificatd manual. Informatii referitoare la aceste

IR
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5.2 Operatii de baza

Editarea unui strat de harta inseamnd de fapt scrierea unor fisiere de tip punct, linie sau
suprafatd. Asezarea noilor obiecte in stratul de hartad se realizeaza grafic, prin desenare pe
ecran sau prin ridiciri in plan cu ajutorul receptorului GPS. Acest capitol descrie
metodele de desenare si editare pe ecran.

@ STRATURILE DE HARTA IN GENERAL PE LANGA COMPONENTA PENTRU STOCAREA DATELOR
DE GEOMETRIE (OBIECTELE DE HARTA) DISPUN SI DE O COMPONENTA PENTRU STOCAREA
DATELOR DE DESCRIERE (DATELOR ATRIBUT) ALE OBIECTEOR GEOMETRICE. IN MOD IMPLICIT
DUPA CREAREA UNUI OBIECT GEOMETRIC NOU (PUNCT, LINIE SAU SUPRAFATA), FEREASTRA
DATE ATRIBUT SE AFISEAZA IN MOD AUTOMAT PENTRU CA UTILIZATORUL SA POATA COMPLETA
DATELE ATRIBUT (DATE DE DESCRIERE, PROPRIETATI). AFISAREA OPTIONALA A FERESTREI DATE
ATRIBUT SE POATE SETA IN FEREASTRA SETARI. DESPRE MANIPULAREA DATELOR ATRIBUT
PUTETI CITI iN CAPITOLUL GESTIONAREA DATELOR ATRIBUT.

Obiectelor geometrice sunt asociate in general date atribut (Proprietati). Datele atribut sunt
datele tabelei primare. In tabela primard, programul asociazi obiectului geometric creat o
inregistrare noud cu un identificator unic ,JD”. In mod implicit programul completeazi
campurile de date prin copierea valorilor din Inregistrarea anterioara. Introducerea datelor
diferite de cele implicite se realizeaza prin sabloane sau manual. Informatii mai ample despre
folosirea sabloanelor puteti citi in capitolul Gestionarea datelor atribut. Inregistrarea se
realizeazd cu valori introduse folosind tastatura sau, in cazul cdmpurilor codificate prin
intermediul listelor derulante predefinite sau definite de utilizator prin intermediul
dictionarelor de coduri.

In versiunea PC deplasarea pe ecran este posibild si cu ajutorul tastelor rapide. Cu ajutorul
sagetilor putem sa ne deplasdm cu cate o jumadtate de ecran, cu tastele ,,17 si,,2” se poate mari
sau micsora scara, iar tasta ,Space” deplaseaza pozitia aferenta cursorului pe mijlocul
ecranului.

5.2.1 Desenarea punctelor

Desenarea obiectelor de tip Punct se realizeaza prin definirea pozitiei geografice sau in plan si
codificarea tabelei primare. (introducerea datelor atribut). In cazul in care vrem si stocam si
atribute pentru care nu existd campuri In tabela primara, acestea se vor introduce dupa crearea
de campuri de date noi, sau prin campuri din tabele legate. Informatii mai ample despre aceste
aspecte puteti citi in capitolul Gestionarea datelor atribut. Conectarea tabelelor legate cu
tabela primara si respectiv cu obiectul geometric de pe harta se produce prin intermediul unui
camp de legatura (cheie primara si cheie externa).

Introducerea datelor atribut se poate executa in urmatoarele moduri:

1. Datele primare se introduc paralel cu crearea obiectului geometric in fereastra Date atribut,
in vederea Formular, Inregistrari sau Legdturi.

2. Inregistrarea datelor in tabele legate (nu in cea primari) se realizeaza tot in fereastra Date
atribut, in vederea Legaturi.

Editarea geometrica a punctelor se poate efectua prin urmatoarele operatii:

o]

- Creare punct: |- creeazd un punct nou
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- Stergere: ﬂ - stergerea punctelor si a datelor atribut aferente unul cate unul.
Deplasare: - deplasarea obiectului geometric (schimbarea pozitiei) prin unealta

Mutare ¥ (A,P) sau prin unealta Editare ﬂ

5.2.1.1 Crearea si stergerea punctelor pe ecran

Alegeti un strat tip punct pentru editare in fereastra Straturi. Operatia se realizeazad prin
apasarea pe linia stratului in coloana Permisiuni strat. In dialogul care apare alegeti
optiunea Editare. In cazul in care nu aveti un strat tip punct creati un strat nou sau
addugati un strat existent tip punct la proiectul de hartd. Parcurgeti capitolul Adaugarea,
afisarea si salvarea straturilor de harta pentru informatii in legaturd cu crearea/addugarea
straturilor de harta.

o < ok

o 4z ok | Straturi

| Straturi

s i
v v

Aratafi pe linia stratului tip =
%l %l punciin coloana “Permisiuni I&?l %l | | ”°°| | == &)l
strat”. In dialogul care apare
| e selectafi "Editare” o ﬂ |~ Murne I
it M| e # % |Point
Vol a M| 8% |Labal of Compartrnent
Ve a Vel a in coloana “Permisiuni strat”
apare o piclograma cu un
[v || & Infopunct Vo a creionasg. Aceasta
Ve a | sdrmin Vel a picrolgrama indica faptul ca I
- stratul respectiv este "stratul
|7 6 a “#|Line |7 6 E activ” adica siratul in care
|_ ola &5 Area |_ o a se efeciueaza edifarea.
V|| b| | Tree species VO 8| [&Tree spedes
V| |&] |HB|Crio V| |&]| |HHOrto

— —

2. Aratati cu stiloul pe pictograma Creare punct E - unealta devine activa - §i aratati cu
stiloul pe fereastra de lucru pentru crearea unui obiect de tip punct. Pentru pozitionarea
mai precisd a punctelor folositi firele de marcare care se activeaza la tragerea stiloului pe

ecran.

T
U Exnlorer h

vy Explorerb

= Schimbare sens linie

Puncte frdngere 3

¥ Revocare

o w 65%

- (=]
I~ rI 2 | I I1 hr.crt.: [2634 |
[y Suprafats - /561317.61 2 Tip: [0 |
= * \ 106802.23 T + | |
egeli unealia Teut:
Desenare  “punci” peniru a L
— desena obiecte tip A T | 0K || Derogare |
1in siratul acti =
¥ Stergef Punctinsiratul activ Apasafi pe ecran in locul unde se
Mutare doregte crearea obieciulul tip punct.
o 4 Pentru definirea manuala a > P mons ot i care s cisl
Rotire coordonatelor punciului electuali o punciul, In funciie de sefarile
[Z] Redimensionare apl?nﬁ'r'e |l|:|:33 |.|ﬂc"¢::ii i%?:d:n?:::;e uAlieatoeviiN pars. o fere eetrs ce
- g b dialog pentru inlroducerea dalelor

atribut ale punciului creal.

Fl

—

A A "
Evl‘-@tl* |- &~ |+ ro Evl‘-@ll‘ O- B~ &)+ ro
3. Dupa crearea punctului se afiseazd fereastra Date atribut (setare implicitd), unde aveti
posibilitatea incarcarii datelor din tabela primara.
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4. Pentru stergerea punctului pe ecran, aratati cu stiloul pe pictograma Stergere ﬂ - unealta
devine activa - dupa care aratati punctul care va fi sters. Inainte de stergerea irevocabili a
punctului se afiseazd o fereastra de dialog pentru confirmarea sau revocarea operatiei de
stergere. Unealta Stergere gaseste obiectul tinta aflat in limitele zonei de toleranta in cazul
in care optiunea Informatii © este activati pentru stratul care contine obiectul geometric.
In cazul in care sunt afisate mai multe straturi si in interiorul zonei de toleranta exista si
alte obiecte geometrice, se recomanda dezactivarea optiunii Informatii € pentru aceste
straturi, Tn acest fel elimina posibilitatea stergerii nedorite a unor obiecte.

5.2.1.2 Editarea obiectelor tip punct (schimbare pozitie — deplasare) (A, P)

1. Alegeti unealta Mutare sau unealta Editare ﬂ (din punctul de meniu Puncte
frangere, si aratati pe punctul selectat, trageti la locul de destinatie.
2. O a doud metoda de deplasare a punctului este prin apdsare lunga (clic dreapta pe PC)

utilizand unealta Mutare . In fereastra de dialog care apare introduceti distantele de
deplasare pe directia Est si Nord (x si y) intrerupte de un spatiu. Apasati butonul OK.
Punctul va fi deplasat cu distanta definita prin parametri.

LA R =T - N =
AH f Unealta “Mulare” si unealta 2 Painth | A Point
Ty “Editare”. Amandoua pot i /S61206.60 2 /561286.60 +
= ufilizale peniru modificarea || = 106804.53 T+ = 10680453 T +
] pozifiei (deplasarea) unui ] L8] ’

obiect fip punct

D
¥ Stergere .J—"Z—fof"_ _H_..——"'__/_,ﬁ-’/—r—;'_

Depl ful tilizand L
Rotire LA | o as:::|1?a_u'l‘1£d|i‘l|::elil A LA | Deplasarea punciului 2
. : 1 utilizand unealia "Mutare”
~| [E] Redimensionar L —
E Parte noua
= schimbare sens §nie 5 5
= = = = =
I P

%- Inserar 100 m, M= 1:5012 100 m, f=1:5012
¥_ Eliminay = =
2 Editare” N o we5%| & 4 wl o w65 & |4
3

&R ermrer—— & O & #| ro

ig

SRR Ol - -

3. A treia metoda de deplasare a punctului este prin apasare lungd (clic dreapta pe PC)

utilizdnd unealta Editare ﬂ . In fereastra de dialog Punct existent introduceti noile
coordonate ale punctului. Puteti prelua si coordonatele pozitiei GPS actuale prin apdsarea
pe butonul GPS. Apdsati butonul Modifica pentru executarea modificdrii pozitiei
punctului. Prin apdsarea butonului Sterge punctul va fi eliminat.
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Deplasarea pe direclia orizonfala
Valcarea pozifiva indica o deplasare spre Est

Paint butonul “Modiflica” |'|e :11'.'-.1 muzaren
+ punciului In noua pozifie

T Fra—— tent

1 Dc‘plnsalnpcdrr fia R L

| werticala. Valoarea negativa "= 1 EsB 95612695

| indica o deplasare spre Sud

-l 1 Mprd:\1106761 602
Cei doi paramelri sunl separali 1 o : :I
printr-un spaiiu {lasia Space) 4 4 Inaqu'e' 2

U 5 I Madificd || Sterge |
EDE‘|II1IIL‘€I deplasarii i )

punciului prin = u— e | GPS || Derogare |
| Phizar tnait Leflz Flh [ e "

"Mutare"” i [o|p]d|i]|3 B | Definirea deplasarii punclulul in —

uap} ICHENLEANL 1] [t 4J cazul wiilizarii uneliej "Editare"

5 N T gl [T 115 oo s |
IENEE " Jatar [ 3] 4 [e=[=]o ! |2 w 65%) & |4
=B O B~ &~ o] =l @~ B~ - o

5.2.2 Desenarea liniilor

Desenarea liniilor consta din amplasarea liniei prin amplasarea punctelor de frangere (vertex)
si cele de capit (nod) respectiv codificarea datelor din tabela primara. in cazul in care doriti sa
introduceti si alte date, acest lucru se poate realiza prin definirea de campuri noi sau prin
codificare in tabele legate prin camp de legdtura. Legatura intre tabela primard si tabelele
legate se realizeaza print intermediul unor campuri de legatura. Pentru detalii cititi capitolul
Gestionarea Datelor Atribut.

La crearea liniilor, ajustarea (snapping) punctelor nou create se realizeaza intr-o zona de
tolerantd definitd 1n fereastra Setari. Programul realizeaza ajustarea la primul punct de
fringere sau nod, in cazul in care nu gaseste astfel de puncte ajustarea se face la linia cea mai
apropiata, respectiv la primul poligon dintr-un strat oarecare. Ajustarea este posibila pentru
straturile pentru care, in fereastra Straturi, optiunea Informatii ©® este activati. Ordinea de
ajustare este urmatoarea: in interiorul zonei de toleranta la cel mai apropiat punct de frangere,
in lipsa acestuia la prima linie, daca nici linie nu se gaseste la poligonul din stratul cel mai de
sus, dacd nu se realizeaza nici o conditie atunci se aseaza punctul in pozitia datd fara ajustare.

Editarea geometrica a liniilor este posibild prin urmatoarele operatii:
- Desenare linie: ﬂ - crearea unei linii noi.
- Desenare linie libera: ﬂ - crearea unei linii noi.
- Stergere: ﬂ - stergerea liniei.

- Mutare (A, P): - mutarea liniei. Prin utilizarea uneltei Mutare obiect toata linia
va fi mutata prin tragere pe ecran sau prin apasare lunga si introducerea parametrilor
de mutare.

- Rotire (A, P): - rotirea liniei. Prin utilizarea uneltei Rotire obiect linia va fi
rotitd prin tragere pe ecran in jurul centrului de rotire afisat pe ecran. Daca vreti sa
mutati centrul de rotire, apdsati si deplasati simbolul centrului de rotire. Puteti
introduce unghiul de rotire prin apasare lunga pe ecran.

- Dimensionare (A, P): @ - redimensionarea liniei (marire, micsorare). Prin
utilizarea uneltei Scalare obiect linia va fi redimensionata (scalatd) in jurul centrului
de scalare. Dacd vreti sa mutati centrul de scalare apasati si deplasati simbolul
centrului de scalare. Puteti introduce coeficientul de scalare prin apdsare lungd pe
ecran. O valoare mai mare de 1 va mari, o valoare subunitard va micsora linia.
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- Schimbare sens (P): = . Liniile sunt obiecte vector care pot fi caracterizate prin
sensul lor (exemplu directia de curgere a unui parau poate fi definit pe harta de
sensul liniei prin care este reprezentat).

=
- Editare punct frangere (A, P): ﬂ - unealta Editare punct frangere realizeaza
interogarea coordonatelor punctelor de frangere si/sau deplasarea punctului cu
ajutorul coordonatelor.

- Inserare punct frangere (A, P): E - dupa selectarea liniei cu ajutorul uneltei
Inserare punct frangere se pot adauga noi puncte de frangere pe linie, sau in afara
liniei in continuarea acesteia de la punctul de capat.

. . A x - C .. . .
- Eliminare punct frangere (A, P): ﬂ - dupa selectarea liniei cu ajutorul uneltei
Eliminare punct frangere, este posibila stergerea punctelor liniei, unul cate unul.

5.2.2.1 Desenarea si stergerea liniilor pe ecran

1. Alegeti un strat tip linie pentru editare In fereastra Straturi. Operatia se realizeaza prin
apasarea pe linia stratului in coloana Permisiuni strat. In dialogul care apare alegeti
optiunea Editare. In cazul in care nu aveti un strat tip linie creati un strat nou sau adaugati
un strat existent tip linie la proiectul de hartd. Parcurgeti capitolul Adaugarea, afisarea si
salvarea straturilor de harta pentru informatii in legatura cu crearea/adaugarea straturilor
de harta.

-
L

v >
I_I_I_Iﬂl _I il [l 5 x| i = _I 2
S S
@08  MUMEe | @0 8] |~ Mume |
|6 ﬂ % punct M o(d| |%|punct
|70 Dt e M8 |~llinie
eDlocCare —
Fef " F o8] |o|wprafata
Info punck In coloana permisiuni sirat apare o
pictograma cu un creionas. Aceasia
pictograma indica fapiul ca siraiul
respectiv este "siratul activ”® adica
aralall pe linda stratulul de ip Kine, stratul in care se electueaza aditarea,
in coloana "Permisiuni siral”. In
dialogul care apare selectali
“Editare”

0 . o

2. Aratati pe pictograma Creare linie ﬂ - unealta devine activa — si ardtati in fereastra de
lucru pentru amplasarea punctelor de fringere. Pentru o amplasare mai precisa folositi
firele de marcare care se activeazd la tragerea stiloului pe ecran. Dupd amplasarea
punctelor de frangere, mentineti stiloul pe ecran pand la aparitia meniului si alegeti
optiunea Termina. Pentru stergerea punctelor de frangere amplasate, alegeti optiunea
Inapoi din meniu sau folositi tasta ,,BackSpace”. Optiunea Reincepe permite reluarea
operatiei de creare a geometriei.

3. Dupa crearea obiectului geometric de tip linie apare in mod automat (setare implicitd)
fereastra Date atribut, unde devine posibila Incdrcarea datelor din tabela primara.

4. Pentru stergerea obiectelor de tip linie unul cite unul, aratati cu stiloul pe pictograma

Stergere ﬂ - unealta devine activd — dupi care aratati linia care va fi stearsa. Inaintea
stergerii definitive a obiectului, apare fereastra de avertizare pentru confirmarea, respectiv
revocarea operatiei de stergere. Unealta Stergere recunoaste obiectul destinat stergerii in
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interiorul zonei de tolerant, daca in fereastra Straturi optiunea Informatii © este activata
pentru stratul respectiv. Dacd optiunea este activatd pentru mai multe straturi §i Tn zona de
tolerantd se afld si obiecte din aceste straturi este indicatd dezactivarea optiunii Informatii
pentru straturile respective.

M = |Explorer 6 o oz X
o

= Punck 5 |‘ = R | = | = |‘
Al Alinie 2652.1 m2, 484.1m
= C 5uprafat5\ 747 S61422,13 »

250 T+ = 106705.75 T+

Deseng Alegefi unealta “Linie”
f— pentru a desena obiecle = — — pa—
x Sterd fip linie In straful activ
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4 Rotire » 4 »
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= schimbare sens linie
= . - = L_
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= | ———=== .mplasarea puncielor de
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exemplu lungimea liniei) §i respectiv se
= — pot complela alte dale (de exen‘!plu
Dupa amplasarea ultimului Eficheta) in funcfie de siruciura definita de
100 m, M punct de frangere prin apasare ufilizator pentru fabela Dale atribut.
lunga deschidefl meniul i
A hal selectali opliunea "Creare”.

] P _— 7

5.2.2.2 Desenarea libera a unei linii (A, P)

Linia liberd este un obiect identic cu linia, cu diferenta cad se deseneaza cu mana libera. Pentru

desenarea cu mana liberd alegeti pictograma Linie libera ﬂ dintre uneltele de editare si
trageti stiloul pe suprafata ferestrei de lucru ca si cum ati desena pe hartie. Pentru crearea
geometriei deschideti meniul si alegeti optiunea creare.

5.2.2.3 Editarea punctelor de frangere a liniilor pe ecran. (A, P)

1. Aratati cu stiloul pe pictograma Editare punct frdangere ﬂ - unealta devine activa — si
alegeti catena de linii. Unealta selecteaza punctele de frangere ale catenei de linii.

2. Editarea punctelor de fringere este posibild pe ecran prin deplasarea punctului sau prin
clic lung, prin definirea coordonatelor punctului. Pentru inserarea, respectiv stergerea

punctelor de frangere, se pot folosi uneltele Inserare punct frangere E si respectiv
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. A x s .. . . .
Eliminare punct frangere ﬁ . In mod similar se pot folosi uneltele Mutare, Rotire si
Redimensionare.

EM +2 | Explorer & of 4z [X| |l 5% |Explorer 6 pr ]

r
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]

& Punct

MmN e g IhILs B A | e
f Linie Zlinie egefi punciul de fringere pe Plinie
care vrefi sa editali gi mulafi in Linia va i modificaia
& Suprafata 53,37 * locul doril. Ridicaii stiloul de pe ™ ererrre—
731 T £ ecran T = 106669.17 T+
Desenare 3
i — 1 O —
* Stergere
Mutare
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[E] Redimensionare
Epa Alegefi unealta "Editare punct__ 1 =
|ral'lgt'le . |Jé|'|1l|,] modificarea
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@ LA MODIFICAREA PUNCTELOR DE FRANGERE ALE LINIILOR, IN FUNCTIE DE SETAREA VALORII
CAMPULUI LUNGIME GEOMETRICA (IN CAZUL IN CARE ESTE ACTIVAT) ACEASTA SE MODIFICA
AUTOMAT LA SCHIMBAREA POZITIEI PUNCTELOR DE FRANGERE!

5.2.3 Desenarea obiectelor de tip suprafata (poligon)

Desenarea obiectelor de tip Suprafata constd in definirea punctelor de frangere ale
poligonului si codificarea datelor atribut din tabela primard. Aspectele privind datele atribut
respectiv cele legate de punctele de frangere sunt similare celor discutate la tipurile de obiecte
tratate anterior.

Editarea geometrica a suprafetelor este posibila prin urmatoarele operatii:

Desenare suprafata: g - creeaza o entitate tip suprafatd noua.
Desenare suprafata libera (A, P): @ - creeaza o entitate tip suprafata noua.
Stergere: ﬂ - stergerea suprafetelor si a datelor atribut aferente unul cate unul.

Mutare (A, P): - mutarea obiectului tip suprafatd. Prin utilizarea uneltei Mutare
obiect toatda suprafata va fi mutatd prin tragere pe ecran sau prin apasare lungd si
introducerea parametrilor de mutare.

Rotire (A, P): - Rotirea obiectului tip suprafatd. Prin utilizarea uneltei Rotire
obiect suprafata va fi rotita prin tragere pe ecran in jurul centrului de rotire afisat pe
ecran. Dacd vreti sd3 mutati centrul de rotire, apasati si deplasati simbolul centrului
de rotire. Puteti introduce unghiul de rotire prin apasare lunga pe ecran.

Dimensionare (A, P): @ - Redimensionarea obiectului tip suprafatd (marire,
micsorare). Prin utilizarea uneltei Scalare obiect suprafata va fi redimensionatd
(scalata) in jurul centrului de scalare. Daca vreti sa mutati centrul de scalare apdsati
si deplasati simbolul centrului de scalare. Puteti introduce coeficientul de scalare
prin apasare lunga pe ecran. O valoare mai mare de 1 va mari, o valoare subunitara
va micsora suprafata.
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=
- Editare punct frangere (A, P): ﬂ - unealta Editare punct frangere realizeaza
interogarea coordonatelor punctelor de frangere si/sau deplasarea punctului cu
ajutorul coordonatelor.

- Inserare punct frangere (A, P): E - dupa selectarea poligonului cu ajutorul
uneltei Inserare punct frangere se pot adauga noi puncte de frangere pe poligon.

. . A x - C .. . .

- Eliminare punct frangere (A, P): ===| - dupa selectarea liniei cu ajutorul uneltei

Eliminare punct frdngere, este posibila stergerea punctelor de frangere ale
poligonului, unul cate unul.

5.2.3.1 Desenarea si stergerea suprafetelor pe ecran

1. Alegeti un strat tip suprafatd pentru editare in fereastra Straturi. Operatia se realizeaza
prin apisarea pe linia stratului in coloana Permisiuni strat. In dialogul care apare alegeti
optiunea Editare. In cazul in care nu aveti un strat tip suprafatd creati un strat nou sau
addugati un strat existent tip suprafata la proiectul de harta. Parcurgeti capitolul
Adaugarea, afisarea si salvarea straturilor de harta pentru informatii In legatura cu
crearea/addugarea straturilor de harta.

7y | Straturi +ae WS k| 7y | Straturi +ae WS k|
| Bl X 6l 2 =8 =2 O S| x| S w28 =2
@] 8 ] Numne | @6 8% -]~ Numne |
V| o b °s |punct Vo a °s |punct
Foa| |~ Mo a| |~line
iy Deblocare P it f;\ < |suprafata
In coloana permisiuni siral apare o
Info punct piclogramad cu un creionag. Aceasia
pictograma indica fapiul ca acesi stral
i egte "stratul acliv” adica stratul in
Aratali pe limila siratului de tip | care se eleciueaza edilarea
suprafaia in coloana "Permisiuni
Strat™. In dialogul care apare
seleciali "Editare”
— o — 0 o

2. Aratati cu stiloul pe pictograma Creare suprafata g - unealta se activeazd — aratati in
fereastra de lucru pentru amplasarea punctelor de frangere. Pentru o amplasare mai
precisa a punctelor, folositi firele de marcare care se activeaza la tragerea stiloului pe
ecran. Dupd amplasarea punctelor mentineti, stiloul pe ecran pana la afisarea meniului si
alegeti optiunea Creare. Pentru stergerea punctelor de frangere amplasate, alegeti
optiunea Inapoi din meniu sau tasta , BackSpace”. Cu optiunea Reincepe puteti reinitia
crearea geometriei.
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D|‘ de fip suprafata \-'a.hcr-e-a_i.

3. Dupa crearea obiectului tip suprafatd in mod implicit apare fereastra Date atribut, unde
aveti posibilitatea incarcdrii datelor din tabela primara.
4. Pentru stergerea pe ecran a entitdtilor tip suprafata aratati cu stiloul pe pictograma

Stergere ﬂ - unealta devine activa — dupa care aratati pe obiectul destinat stergerii.
Inainte de stergerea definitiva se afiseaza o fereastra de dialog pentru confirmarea sau
revocarea operatiei de stergere. Unealta Stergere gaseste obiectul destinat stergerii in
limitele zonei de toleranta numai in cazul in care in fereastra Straturi optiunea
Informatii® este activa pentru stratul care contine obiectul. In cazul in care in limitele
zonel de toleranta existd mai multe obiecte din straturi diferite este indicatd dezactivarea

optiunii Informatii & pentru celelalte straturi.

e | suprafata

m: 1

r 2|

+2 | Explorer &

3 4z [X]

A | 0w ™

#ouprafata

Eticheta: [suprafatal

Lungirne: |573-13

Suprafata: |1-79

|
|
Data: [2010.08.15 |
|
|

17936.9 mz, 6324 m

| In functie de sefari la finalizarea
obiectului ip supralaja se deschide
rsc| fermularul [ tabela Date atribui, unde se ?
| afigeaza datele compleiale automal de
[rab sistem (de exemplu supratata
a poligonului creal) §i respeciiv se pol IJ
K introduce §i alie inlormatii I

Chel | IR b | |t | & | T [4=|= |De|

- 7 o

5.2.3.2 Suprafata libera (A, P)

. e |

6]

e ——

] Ll

100 m, M=1:5012

361237.88 *
106687.38 T+

- 445 &

il
G- O ¥ #|- wo

Este un tip de obiect identic cu obiectul suprafata, diferenta consta in faptul ca la crearea lui
folosim desenarea liberd — in mod similar credrii liniei libere. Pentru a crea o suprafata prin

desenare, liberd alegeti pictograma Suprafata libera g dintre uneltele de editare si trageti
stiloul 1n fereastra de lucru, asemdnator desenarii liniei libere. Pentru crearea geometriei
deschideti meniul prin clic lung si alegeti optiunea Creare.
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5.2.3.3 Creare dreptunghi (A, P)

Dreptunghiul este un obiect tip suprafatd. Crearea lui se realizeaza utilizdnd unealta

Dreptunghi = prin amplasarea coltului stinga sus, deplasare, amplasarea coltului dreapta
jos. Desenarea dreptunghiului se realizeaza cu ajutorul firelor de marcare.

5.2.3.4 Creare cerc (A, P)

Cercul este un obiect tip suprafatd. Crearea lui se face utilizdnd unealta Cerc _(9;' prin
amplasarea coltului de stanga sus a patratului care include cercul, deplasare, amplasare colt
dreapta jos —se realizeaza cu ajutorul firelor de marcare.

5.2.3.5 Creare elipsa (A, P)

Elipsa este un obiect tip suprafata. Se creeaza utilizand unealta Elipsa @1 prin amplasarea
punctului central, deplasare, setarea axei mici §i mari, amplasarea punctului terminal — se
realizeaza cu ajutorul firelor de marcare.

5.2.3.6 Editarea puntelor de frangere ale unei entititi tip suprafata (A, P)

Aceasta operatie se executa in mod asemanator editarii punctelor de fringere ale obiectelor tip
linie.

@ LA MODIFICAREA PUNCTELOR DE FRANGERE ALE SUPRAFETEI, iN FUNCTIE DE SETAREA
VALORII CAMPULUI SUPRAFATA GEOMETRICA (iN CAZUL iN CARE ESTE ACTIVAT) ACEASTA SE
MODIFICA AUTOMAT LA SCHIMBAREA POZITIEI PUNCTELOR DE FRANGERE!

5.2.4 Operatii speciale de editare

5.2.4.1 Crearea unei zone tampon in jurul obiectelor (P)

1. Pentru crearea unei zone tampon in jurul unui obiect geometric, trebuie sa aveti un strat
destinatie tip suprafatd pentru crearea zonei tampon, zona tampon va fi un obiect tip
suprafata.

Selectati stratul tip suprafata in care se va stoca zona tampon pentru editare.

3. Alegeti unealta Zona tampon @ si aratati cu stiloul la obiectul geometric sursa (punct,
linie sau poligon) la care vreti sa creati zona tampon. Optiunea Informatii trebuie sa fie
activatd pentru stratul obiectului sursa.

4. 1n dialogul Creare buffer (zond tampon) introduceti litimea zonei tampon in unitatea de
madsurd a hartii. Ex: 5 m.

5. Zona tampon va fi desenata in stratul destinatie in forma unui poligon.
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5.2.4.2 Sectionare (divizare) linie (P)

Functia Sectionare linie (divizare linie) permite crearea unui set de obiecte tip linie de lungimi
diferite, pe baza unor parametri definiti de utilizator. Pentru a crea un set de linii divizate,

parcurgeti pasii urmatori:

1. Alegeti unealta Secfionare ﬂ s1 desenati o linie pe ecran care va constitui obiectul

divizarii.

2. La termindrii desendrii liniei, prin apdsare lunga pe ecran (clic dreapta) apare meniul de

context rapid. Alegeti punctul de meniu Creare.

3. In fereastra de dialog Divizare, alegeti metoda de divizare si introduceti parametrii necesari
pentru divizarea liniei. Daca este nevoie de introducerea mai multor parametri in campul

destinat acestora, introduceti valorile separate de un spatiu simplu (tasta Space).
4. Apasati butonul OK pentru divizarea liniei create.

Metode de divizare posibile:
- numar dat de segmente: linia va fi divizatd intr-un numar dat de segmente de

lungimi egale. La parametri trebuie definit numarul de segmente dorite.

- lungimi egale: linia va fi divizatd in segmente de lungimi definite. La parametri

introduceti lungimea segmentelor

- distante date: linia va fi divizata In linii de lungimi definite. La parametri introduceti

lungimile segmentelor separate de spatii.

- rapoarte date: linia va fi divizata in linii de lungimi definite prin raportul intre ele.

La parametri definiti rapoartele intre lungimile segmentelor separate de spatii
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5.2.4.3 Schimbare sens linie (P)

Liniile sunt obiecte tip vector caracterizate printr-o directie. Afisarea etichetelor, unor tipuri
de linii speciale cu sageti (ex. directia de curgere a unui parau), etc. este conditionatd de
directia liniei. Directia unui obiect tip linie poate fi schimbata utilizand unealta Schimbare
Sens Linie. Pentru a schimba sensul unei linii urmariti pasii de mai jos:

1. Pentru afisarea numerelor de ordine ale punctelor de frangere pentru obiectele tip linie
selectati caseta de validare Puncte frangere din cadrul ferestrei Etichete pentru stratul in
care se afla linia a carui sens trebuie schimbat. Pentru detalii consultati capitolul
Inscriptionarea straturilor, etichete. Aratati cu unealta Informatii (Identifica) pe linia la
care vreti sd afigati numerele de ordine ale punctelor de frangere.

2. Selectati unealta Schimbare Sens Linie ﬂ

3. Cu ajutorul uneltei Schimbare Sens Linie aratati pe linia a carui sens trebuie schimbat.
Sensul liniei va fi schimbat.

4. Aratati pe linie cu unealta Informatii pentru a afisa din nou numerele de ordine ale
punctelor de fringere ale liniei. Ordinea acestora a fost inversatd prin utilizarea uneltei
Schimbare Sens Linie.
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5.2.4.4 Scindare suprafata (P)

Obiectele tip suprafata pot fi scindate ,tdiate”, rezultand noi obiecte de tip suprafata. Pentru a
scinda o suprafatd, utilizati unealta Scindare suprafata. Este posibild scindarea simultana si a
mai multor obiecte tip suprafata (poligon). Parcurgeti pasii de mai jos pentru a scinda o
suprafata:

Alegeti unealta Scindare suprafata .

2. Folosind unealta Scindare suprafata desenati linia de scindare, pornind din exteriorul
poligonului (poligoanelor) care va fi scindat, prin interiorul acestuia pe linia unde se
doreste scindarea si terminand tot in exteriorul poligonului care va fi scindat.

3. Deschideti meniul de context prin apasare lunga pe ecran si alegeti punctul de meniu
Creare.

4. Poligonul original va fi taiat pe linia de scindare definitd, rezultand obiecte tip poligon cu

limite comune pe linia de scindare.

—

@ DACA IN APROPIEREA POLIGONULUI SCINDAT AU EXISTAT OBIECTE SUPRAPUSE, ACESTEA
VOR FI TAIATE INTRE ELE DATORITA CONSTRUIRII TOPOLOGIEL. ACEST LUCRU POATE CAUZA
PIERDERI SAU MODIFICARI DE DATE. PENTRU A EVITA TAIEREA OBIECTELOR SUPRAPUSE
FOLOSITI UNELTELE DE SELECTIE PENTRU A SELECTA MAI INTAI POLIGONUL / POLIGOANELE
CARE VOR FI SCINDATE. IN ACEST FEL OPERATIA SE VA EFECTUA NUMAI ASUPRA OBIECTELOR
SELECTATE.
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Poligoanele rezultate prin scindare vor mosteni datele atribut ale poligonului original.

5.2.4.5 Unire suprafete (P)

Doua obiecte de tip suprafata care au cel putin o limita comuna, pot fi unite pentru a forma un
singur obiect tip suprafata. Pentru a uni doud poligoane cu limite comune, urmariti pasii de
mai jos:

1. Alegeti unealta Unire suprafete .

2. Aratati pe limita comund a celor doua obiecte tip poligon pe care vreti sa uniti folosind
unealta Unire suprafete.

3. Poligoanele vor fi unite, formidnd un poligon nou, avind aria egald cu suma ariilor
poligoanelor originale si forma rezultata prin compunerea celor doud poligoane originale.
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Datele atribut ale noului poligon vor fi mostenite de la poligonul original cu identificatorul
unic mai mic.

@ DACA IN APROPIEREA POLIGOANELOR UNITE AU EXISTAT OBIECTE SUPRAPUSE, ACESTEA
VOR FI TAIATE INTRE ELE DATORITA CONSTRUIRII TOPOLOGIEL. ACEST LUCRU POATE CAUZA
PIERDERI SAU MODIFICARI DE DATE. PENTRU A EVITA TAIEREA OBIECTELOR SUPRAPUSE
FOLOSITI UNELTELE DE SELECTIE PENTRU A SELECTA MAI INTAI POLIGONUL / POLIGOANELE
CARE VOR FI UNITE. IN ACEST FEL OPERATIA SE VA EFECTUA NUMAI ASUPRA OBIECTELOR
SELECTATE.

5.2.4.6 Parcelare poligoane (P)

In mod asemanitor divizarii liniilor, obiectele tip poligon pot fi divizate in obiecte mai mici
folosind metode specifice, pe baza unor parametri, aceasta operatie fiind denumita parcelare.
Prin parcelare vor rezulta poligoane in acelasi strat cu poligonul original, suprapuse peste
aceasta. Pentru parcelarea unui poligon urmariti pasii de mai jos:

1. Utilizand unealta Informatii (ldentifica) g, identificati poligonul pe baza céruia se va
executa crearea suprafetelor noi prin parcelare.

2. Alegeti unealta Parcelare @
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3. Definiti directia de parcelare prin amplasarea liniei de parcelare. Dupa definirea directiei
de parcelare, se va afisa fereastra de dialog Parcelare.
4. Alegeti tipul (metoda) de parcelare si introduceti parametrii aferenti tipului de parcelare
ales.
5. Apasati pe butonul OK, pentru executarea parcelarii.
6. Pe ecran vor fi afisate suprafetele nou create, In conformitate cu tipul de parcelare ales.
+2 | Explorer 6 o 4% 12:37 [X] +2 | Explorer 6 o 4% 12:37 [X]
r 1. Idenfificafi poligonul cu unealta ) r & o | LE |‘
_,_é “Informafii” (ldentifica) pe baza caruia 7 ﬁ@’suprafete 2348.7 m2, 138.8 m
vaorfi !’|PI'|&I"1I1;: ::':I:':;M'EIE nol prin 559214"?2_)
= X SETTETEEIN | = B Orientare raster
-3 -3 -3 T" ole Trasare
== Divizare
f 2. Alegeli unealia
4 » 4 @ Ese “Parcelare”
BSch..__ o _
_N _N _N % anﬁ;tampnn {buffer)
| | conerai
= 15 1 = °3° Generalizare
%5 % [&] Scindare suprafata
N w2 wl100%)] s[4 N Unire suprafete

|- \_I_I@tl‘ o-#-58

25 parcelare £12:37 E 5. Alegefi fipul de parcelare si definifi Pmmﬁ‘
= - parametrii de parcelare alerenii ipulul de 6. Ca rezultal al parcelarii prin meloda
r L I[:IELI:”.II :le"']“]:ae:e] |:aalch:!|c PR F| parcelare. Aici: s-a ales tipul "Mumar dat P aleasa vor fi create 5 parcele cu arii egale.
| e nar | ranr unel nm —_ - . . P =
EL alcatuite din doua puncie de irdngere. S A c e WAL aceﬂor.? fiind 5. ,@’suprafete \
S52187.50 =~ : / \ W 55918790+
= 405741047 4| = Mumar dat de parcele v| + = ’-..____ 741,841 &
~
| 4. Dupa definirea | |5 | _N ["- I. I.l / | |
direcliei de / | |
parcelare, se I 0K || Derogare | | / /
afigeazd fereastra de DJ ,l' I..'
dialog "Parcelare” ! I
4 . o] M 4 | oos [ oos 3
+ : | I." D'I}-“S D'?S 0
o | | | | [ o |
Tip: |Num&r dat de parce | / /
| 5 | -lal © -
_20 m, 1:1345 | K || Derog _20 m, 1:1345 l | _EDITI 1:1345 l |
[N |I—- w IO 7G| LS - |D leEI%| |‘ - |D leEI%| |‘

|- Il‘:l‘ aR-o-H-as

=|- T Q- 9 ¥ 2] -

Evl‘ G- Q- 9 9 -

Metode de parcelare posibile:

Numar dat de parcele: vor fi create un numar definit de suprafete cu limite paralele

cu arii egale. Parametrul care trebuie introdus este numarul parcelelor care vor fi

create

Poligoane cu arii egale: vor fi create poligoane cu arii egale. Parametrul care trebuie

introdus este aria unei parcele care va fi creat. Ultima suprafatd creatd in cazul
acestei metode va fi mai mica decat celelalte, constituita din restul de suprafata
ramasa de la impartirea suprafetei originale la aria definita la parametri.

Poligoane cu suprafete date: se vor crea suprafete cu arii definite. La parametri

trebuie introduse ariile parcelelor care vor rezulta, separate de spatii.

Rapoarte date: vor rezulta suprafete avand ariile definite prin raportul intre ele. La

parametri trebuie introduse rapoartele intre ariile suprafetelor rezultate, separate de

spatii.
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5.2.4.7 Crearea multipunctelor

Crearea multipunctelor la desenarea unor obiecte tip punct noi

Multipunctul este un obiect geometric alcatuit din mai multe obiecte tip punct, la care este
asociatd o singura inregistrare la date atribut, adica toate componentele multipunctului sunt
caracterizate de aceleasi date atribut, printr-o singura inregistrare. Multipunctele pot fi create
si salvate 1n straturi de tip punct, impreund cu obiecte de tip punct simple.

Pentru a crea multipuncte urmariti pasii de mai jos:

1. Alegeti unealta de desenare Punct E.

2. Amplasati prima componentd a obiectului multipunct prin apasare lunga pe ecran (clic
dreapta pe calculatorul PC din birou)

3. Din meniul care apare alegeti optiunea Multipunct.

m 1 3 4% 09:07 [X|

p| | & Linie N - r B | A | o |W
#d [z Poligon N | puncte

+2 | Explorer 6

V6.11.5.11.

1. Alegeli unealia S60000.73+
= Desenare | “punce pemtru = 485483.54 T &
desenarea unor
B | x $tergere obiecte fip punct |l B | R |
Mutare sau muliipunct Definire punct
Rotire »
4 [&] Scara > 4 >
E Parte noua ["2. Prin apasare lunga pe acran
Y] apare meniul de dreapla. Alegeli
=1 MEI’gE punciul de meniu "Mulfipunct”
— | & Explode 1 1 1
= Schimbare sens linie
= s R - = -
g Punct frangere S0, 1:2690
n| | v@ Revocare [ N w = wiooms] |
= ¥R O H- & |- [= Q- O B~ -
+2 | Explorer 6 5 W< 09:03 [%] +2 | Explorer 6 5 W< 09:03 [%]
Pl & | & | = N Pl 2 | & | = N
#puncte #puncte
260030, 32+ 260030, 32+
= 4855217671 + = 4855217671 +
B m] [m] o —m m m] _n i
f H Inapoi
.'I a o o ] o Pozitie )
4 | 4 /’ > 4 Modifics >
i/ O —
|_|." o~ o B
h"l;/ o o Reincepe
[ 3. Amplasafi componeniele v
(punciele) obieciului tip _ -
= muliipunct - = 4. Prin apasare lunga pe ecran (clic -
dreapta) apare meniul rapid de
20 m, 1:2690 3| dreapta. Alegei punciul de meniu
— o —= “Creare” peniru a definitiva gi crea o
s el |D w 100%: | L |‘ A obiectul tip mulfipunct JA
GIE[a- ol H-d- Gl [y wi s i
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"y | Puncte 5 W< 09:03 k| +2 | Explorer 6 5 W< 09:03 [%]

I [4 | Pl & | &~ | = N
' #puncte 3092.7 m2, 216.7 m
Eticheta: [multipunct | 560005, 66
E= 435474917 4
Data: [2011.04.26 |
Lungime: |277'T4 | 1 %ultipﬁwct @ 2 1

3. (0.21
Suprafata: | P

2

o

5. Completali formularul de date atribut o
pentru obieciul mullipunc! nou creal 2
Apasafi butonul "0OK" peniru validarea _ B B
1] datelor introduse 6. Obiectul mullipuncl creal esle
afigal pe ecran
TabICIIWIBIrItI?IUI'IDIDIII] = i 2

CAP[a[s[d[fa[h[i[k[1[/]"]

shitt[z [z [c[v[b[n[m[, [.[/[+« _[0m, 1:2600 1
crlai] ~ [\ ] [L]t]<]> » | w100t o [a

B Chees  SfolaERwen

4. Amplasati succesiv celelalte componente ale obiectului multipunct, prin apasare pe
ecran (click) in pozitiile unde trebuie sa fie amplasate acestea.
5. Apasati lung pe ecran (clic dreapta pe calculatorul PC) si din meniul care apare alegeti
optiunea Creare.
6. Completati formularul de date atribut al obiectului tip multipunct, apasati butonul OK
pentru confirmare.

Crearea multipunctelor prin gruparea unor obiecte tip punct individuale intr-un obiect
multipunct (P)

Obiecte geometrice de tip multipunct pot fi create si prin unirea obiectelor simple tip punct
intr-un obiect multipunct. Pentru efectuarea operatiei urmariti pasii de mai jos:

1. Selectati obiectele de tip punct folosind uneltele de selectare. Pentru folosirea
uneltelor de selectare, consultati capitolul Operatii de selectare.

gp
Alegeti unealta Grupare "=, confirmati gruparea punctelor Intr-un obiect multipunct.

2.
3. Confirmati gruparea oblectelor.
4. Completati datele atribut pentru obiectul multipunct nou creat.

+2 | Explorer 6 o 4z 11:06 [X| |l 55 Explorer 6 « 4% 11:06 +2 | Explorer 6 o 4z 11:06 [X]|
vl . 1 s 1 a N r 2 | r 2 [

—1 1. Selectali obiectele de fip punct pentru ,&puncte yDUHCtE
E: — i y
gruparea intr-un obiec! lip mullipumnet
Utilizafi o meloda de seleciare descrisa Strat: |puncte Strat: |puncte
la capitolul "Operafii de selectare” = =
g I Geomettrie: |Suprafata = Geometrie: |Suprafata
_n By ) P _5 _§ B Mad: |Felectie nor | P Mad: |3electie nol

4
i/

€ Identifica ,
4 4 Selectare cu skrat,,, 4 / Selectare cu skrat,,,
#4 cautare Ba — | 4pP4 —
Tabele J {/
& selectare 3 = |/ —
— = e ®a I ®a
Selectare cu punct B 7 P pa
- @ L= -
Selectare cu linie Jea ce 4420 3. Punciele individuale selectate vor fi
2. In cazul de fafa obieciele de tip punct grupate intr-un obiect fip multipunct
n sunt selectate prin poligon de selectie ﬂ Y - (2w lUUs| . |4

Selectare cu dreptunghi -
i ¥ Selectare cu cerc I O |‘ 2 |A @|‘

8-# ~ DFelFQrl
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m @ Punct '.’ Explorer i W Obieciul rl;1IJ|IID|Jl"|C'| esle I
& Linie | | r afigal pe haria. Prin unealia
D |13 “ldentifica®™ pulefi inleroga =
y': m Poligon ! ,@’puncte obiectul tip multipunt, aratand
A 4. Alegefi unealta - Gruparc ] Eticheta: |mu|tipunct | A pe una dinire componente
_|  confirmali gruparea obieclelor y TUSTTLLS W
selectate |la afigarea averiizarii Data: |2I]ll.l]4.25 | ﬁ?\‘
i | privind gruparea . i | o (l'._l, % i |
+ 112,93 Iy P2 3
Mutare / Lungime: | | Iu‘
Rotire / Suprafata: |IJ-14 | | .
\
P = Scara / > | oK || Derogare | 4 9‘*‘ Pe L2
29 Partg noud ?‘5
L=y 5. Completali tormularul de dafte atribut
= . alerent noului obiect lip mullipunct. Validafi !
B E‘Hﬁ Dezhinare B datele prin apasarea pe bulonul "OK" - 7B ¥ B
. Py 1
= Schimbare sens linie o i Q
a = = | Tabjq[wlerJt]y[uliJo]p][I[]] 3 [Sursa:;ﬁ:.;lll;zamnrﬁs 1
50 Punct frangere 4 CaPlals[d[fla[h[j[k[I[;]"] S0 o6 =13
i | _|Isniftfz][x[c]¥[b]n[m].]. | [«] | ! Fticheta = multipunct N |
7 Revocare |.4] [cHlan] " JA] [{]t]«]>] & - | Data = z011.04.26 ]
... Lungime = 112,93
D|‘ = @A O & B N Z Y Qs -0

Se pot crea obiecte multipunct si prin Tmbinarea unor obiecte tip punct cu obiecte multipunct
sau mai multor obiecte tip multipunct.

Dezbinarea multipunctelor in puncte simple (P)

Pentru a dezbina un obiect tip multipunct In puncte simple, urmariti pasii de mai jos:
1. Selectati obiectul tip multipunct printr-o metoda de selectare. Pentru informatii privind
selectarea obiectelor consultati capitolul Operatii de selectare.

2. Alegeti unealta Dezbinare &b Confirmati mesajul de avertizare cu privire la
dezbinarea obiectului tip multipunct.

3. Completati datele atribut pentru fiecare obiect tip punct rezultat prin dezbinarea
obiectului tip multipunct.

s | Explorer 6 o 4% 13:48 m W Punct
r B - | K| & Linie N
#puncte ﬁs’ [ Poligon
559097 63 53+
g 485430800 T 4| £ Desenare Flant ¢

* Sterge 2. Alegeli unealia
“Dezbinare™ peniru

- MUtEII'E electuarea operaliel de

. [B] Rotire | dezbinare a cbieciulul
fip mulfipunci. Condirmati

4 AN | [E] Scara | mes ajul de avertizare

E Parte p cu privire la dezbinarea
muliipunc fului

1 Grupar. ]

B | 11 . v |
oo

mLtipunct = Schimbare sens linie
3 ' = 3 Punct fra vl T
. 1. Seleciafi obieciul fip LINCT Trangere
M multipune! care va fi g
& | dezbinatin obiecte tip punct | = 4]
L;‘: printr-o0 meloda de b *2 Revocare |‘
N N H
B|A @| seleclare B|AI:Z @|A 0|A ﬁl‘ H|A
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oy = . | 4. In urma dezbinarii vor
Al )| Ll 4
' P A x rezulta obiecte de lip

r &

o: |153 | _ypuncte punct individuale l!
Eticheta: [P1] | 55000763
= 485439.807T &
Data: [2011.05.02 |
Lungirne: |ﬂ-ﬂﬂ | B B
Suprafata: |0-UU |
| DK || Derogare | 4 »
3. Completali formularul de dale atribut
peniru fiecare punci rezulial prin dezbinarea
|| obiectului tip multipunct. Confirmati datele _ 7| B
! prin apasarea pe butonul "OK" i %2
Tabja|wie|r|t|y|uli|o|p[[|]] 4 3
caPlas|d[f[g[h]i[k[I]:]" ,
shift z[x | c[¥[b[n[m],[.[/]«| |[22m. Lo B |
cufai] - [\ ] [4[1]<]>] & w2 w09 o |4

B N & & QO -

5.2.4.8 Crearea multiliniilor

Crearea multiliniilor la desenarea unor obiecte tip linie noi

Multilinia este un obiect geometric alcatuit din mai multe obiecte tip linie, la care este
asociatd o singurd inregistrare la date atribut, adica toate componentele multiliniei sunt
caracterizate de aceleasi date atribut, printr-o singurd inregistrare. Multiliniile pot fi create si
salvate in straturi de tip linie, impreuna cu obiecte de tip linie simple.

Pentru a crea multilinii urmariti pasii de mai jos:

1. Alegeti unealta de desenare Linie ﬂ
2. Amplasati prima componentd a obiectului multilinie prin desenarea acestuia. Dupa
desenarea liniei apdsati lung pe ecran (clic dreapta pe calculatorul PC din birou).

+2 | Explorer 6 o 4% 13:34 [X] @ Punct m +2 | Explorer 6 o 4% 13:34 [X]
I~

Fl & | & | o |w p] P Pl & | A | & |
linii IEE.0m2, 723 m 21| 3 Poligon Im linii 621.6 M2, 8.9 m
EE0EZ5,21% N 01+ EEOA41,32%

= 405347, 01 #| £ Desenare’, ol e 2 485341751 &

\

X StEFEIEI'E' 1. Alegeti unealta fnapl:li

7 Mutare “Linie” peniru a I ik,
. desena obiecle de PDZ";IE
Rotire fip linie sau Modifica

| mulfilinie
4 | b o4 [&] Scara o4
2, Desenali prima linie E Parte noua /_/-'
componenta a obiectului tip qp - Reincepe
mulfilinia [=1 GI‘UPEII'E /
— — = | &% Dezbinare — 1 3. Deschidefi meniul de Creare
s - = dreapla prin apasare
= Schimbare sens linie lunga pe ecran i alegef
= - 3 p t fra N - punctul de meniu "Parie =
S0 m, 1:2590 50 LINCT Trangere noua
| e — _n — | ———— .
o o wi0s] s[4 v Revocare |4 W] N |2 wl00%] o |4

[ N
SIHQFOr -8 SBQFO--BF  SMZHA- Ok H-ak-
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+2 | Explorer 6 o 4% 13:34 [X| |l 55 |Explorer 6 o 4% 13:34 [X| |l 55 Explorer 6 o 4% 13:34 [X]

Pl &2 | &~ | & [Nr & | & | & [NrF] & | & | o [N
| #®linii B18.8m2, 211.6 m | #®linii B18.8m2, 211.6 m | #®linii B18.8m2, 211.6 m
359639 .47+ 359639 .47+ _ 559639.47
= 485304, 14T | = 485304, 14" 4| £| |6. Dupd complelarea formularului de T 4
Date atribut, vizualizafi noul obiect
fip mulfilinie in {ereasira de lucru
B 0N fnapoi B _.-”\ ]
. !
o /g pome ST
4 vl o4 Modifica vl o4 » »
Parte noud
ol | i [ | Reincepe | | _ | Itiinie ol |
. \ "
=] 4. IIIJ:IT_E_!-I:F!’III']'I(;T;:.IC:LEE = = 5. Dupa crearea fiecarei linii =] 3
. - .~ componente a obieclelor lip .
_% Dr";i';';';:: ';';;‘::"::"" i | _% multilinie deschide(i meniul de _% _n
. - = |.‘PI1:HJ 1“‘”'[9 linie A - dreapta prin apasare lunga pe . - |- leEI%| ”~ |‘
| o S g = e ecran §i alegefi punciul de .
E|A@|A componenia B|‘I meniu "Creare™ D|4 Al @|4 o|; ﬁl‘ H|4

3. Din meniul care apare alegeti optiunea Parte noua.

4. Repetati operatia de la punctele 2 si 3 pentru fiecare linie componenta a multiliniei.
Dupa desenarea ultimei linii componente, prin apdsare lunga pe ecran (clic dreapta pe
calculatorul PC din birou) se afiseazd meniul rapid de dreapta. Alegeti optiunea
Creare.

Crearea multiliniilor prin gruparea unor obiecte tip linie individuale intr-un obiect
multilinie (P)

Obiecte geometrice de tip multilinie pot fi create si prin unirea unor obiecte simple tip linie
intr-un obiect multilinie. Pentru efectuarea operatiei urmadriti pasii de mai jos:

1. Selectati obiectele de tip linie folosind uneltele de selectare. Pentru folosirea uneltelor
de selectare, consultati capitolul Operatii de selectare.

. gp . . o e N . eqe .
2. Alegeti unealta Grupare 2., confirmati gruparea liniilor intr-un obiect multilinie.
3. Confirmati gruparea obiectelor.
4. Completati datele atribut pentru obiectul multilinie nou creat.
1. Selectafi chiectele de fip linie existenie " Explorer 6 *iye "é {117l 'Yl
peniru a crea obiecte de Wp multilinie,
1| wtilizand o metoda de selectare oarecare. r o) | = | ke, Rl
E Consuliali capitolul " Operafii de i
selectare” pentru mai multe informafii 55062150
= 485273.87T & = 4852960747 &
€ Identifica
4 4 inie2 »
44 cautare linie3
Tabele linie 1
& selectare 1 A 1
— 3 III 1
Selectare cu linie S0 m, 1:2600 | 2. Linile selectate, care
Selectare cu poligon === \or deveni componente |
 Selectare cu dreptunghi A LI ale cbiscaiit fp |
L e " o[ multilinie, vor fi aligate
i ¥ Selectare cu cerc i| fl @| [ cu culoarea de seleclie
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KA

& 5 e AT NC B 55 TE R Ss, NE s B
= & LII"II.E - ID: |B | r 2 | - | A
#i| [y Poligon ' il
53 Eticheta: [multilinie |
= Desenare b7t =3
3. Alegeli opliunea Data: |2I]ll.l]4.25 |
B | ¥ Gterd “Grupare” peniru crearea . _N
Muta obiectului tip multilinie. Lungirne: |433'45 |
R Confirmati crearea -
Rotir  acestuia in dialogul de Suprafata: |':"1l:l |
Javerfizare care va fi afigat
4 [®] Scars i oK || Derogare | 4
Z5 Parte noud
oo ¥ 4. Completafi lormularul de date atribut
E N pentru obieciul ip multilinie nou creal,
B da Dezbinare B - Confirmati datele infroduse prin apasarea - ||
= Schimbare sens linie 1L pe butonul "OK™ 4
e o [Mapjujwie|r vy jujjuipiiji] g
=0 Punct frangere 4 CaPlals[d[fla[h[j[k[I[;]"] S0 12600
e _ | (shiftfz]=x[cv[b]n[m], [.[/[+«] |[== '
N v Revocare |.4] [cHlan] " JA] [¢[t]e]] A *
ETN - - ~ 4 |u BH a
=] RO E—— N S Y

Se pot crea obiecte multilinie si prin imbinarea unor obiecte tip linie cu obiecte multilinie sau

359621.59+
485295, 74T &

. e§ |
{

5. Obieciul fip mulfilinie
|= noucreat va i atisat pe
haria

mai multor obiecte tip multilinie.

Dezbinarea multiliniilor in linii simple (P)

Pentru a dezbina un obiect tip multilinie n linii simple, urmariti pasii de mai jos:

1.

selectarea obiectelor consultati capitolul Operatii de selectare.

V6.11.5.11.

*= | Explorer b +, W< (T ]

r B o~ | o N
| linii

359538.71~*

=2 485207367 +

rrulltilinie

A

e |

20 m, 1:2690

E el =
=

1. Seleciali obieciul fip
mulfilinie care va fi
obieciul dezbinarii in
obiecte p linie, prinir-o

|A @|‘ melodd de seleclare

o o

Eticheta: ||il'liEl|

Data: [2011.04.26

Suprafatd: |0.01

|

|

|

Lungirne: |37-21 |
|

Derogare |

| oK

3. Completafi formularul de date atribut
pentru fiecare linie rezultata prin dezbinarea
obiectului fip mulfilinie. Conﬁrma!i datele
prin apasarea pebuionul "OK"

i i
Tabja|wle|r|t|y|ulifo|p|[]]
caPla[s[d[f]a]n]ilk[1]:]"
shift{z[x[c[v][b][nm].[.]/

crlai] ~ [\ ] [L][t]<]+

F

m =@ Punct
r & Linie -
1| [y Poligon
7l
= Desenare Flagt 4
X Steroere
7 2. Alegefi unealia "Dezbinare"
MU pentru eleciuarea operafiel de
Ro| dezbinare a obiectului tip
] mulfilinie, Conhrma!i mesajul
4 (=] Sc: de averlizare cu privire la
E Pai dezbinarea mulliliniei
18 Grupare
| =] |
ao
= Schimbare sens linie
= -
=0 Punct frangere L
| e —
A v Revocare |4

ST YA B

r o) | - | %] |‘
| linii
35055871+
= 485297267 &
4 finie2
lirie3
linie '
| -
S0m 1:2690‘ 4. Obieclele tip linie
e 7ullate vor fi afigale In Ll
k) = fereasira de lucru, d

||
[ il Q0 - el

N
=
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2. Alegeti unealta Dezbinare &b Confirmati mesajul de avertizare cu privire la
dezbinarea obiectului tip multilinie.

3. Completati datele atribut pentru fiecare obiect tip linie rezultat prin dezbinarea
obiectului tip multilinie.

5.2.4.9 Crearea multipoligoanelor

Crearea multipoligoanelor la desenarea unor poligoane noi

1. Arétati cu stiloul pe pictograma Creare suprafata g - unealta devine activa — dupa
care aratati in fereastra de lucru pentru crearea primului poligon component al
multipoligonului. Pentru amplasarea mai precisa a punctelor folositi firele de marcare
care se activeaza la tragerea stiloului pe ecran. Puteti utiliza si unealta Suprafata libera
@

2. Dupd asezarea punctelor poligonului, mentineti stiloul pe ecran pentru afisarea
meniului si alegeti optiunea Parte noua pentru crearea urmatorului poligon component
al multipoligonului. Stergerea unor puncte de frangere este posibila alegand optiunea
Inapoi din meniu sau folosind tasta ,,BackSpace”. Optiunea Reincepe permite reluarea
procesului de creare a geometriei. Se pot amplasa un numdr infinit de poligoane
componente ale multipoligonului.

3. Dupd amplasarea punctelor de frangere ale wunui poligon component al
multipoligonului mentineti stiloul pe ecran pana la afisarea meniului si alegeti
optiunea Parte noud, pentru addugarea urmatorului poligon component sau Creare
pentru crearea multipoligonului.

4. Dupa crearea obiectului geometric in mod implicit apare fereastra Date atribut, unde
aveti posibilitatea incarcarii datelor din tabela primara. Suprafata multipoligonului va
fi afisatd ca fiind suma suprafetelor poligoanelor componente.

Pl & | & | = N Pl & | & | = N
#suprafete #suprafete 0471 m2, 134.9m
559839.,40 + 55981332 »
= 485453.27 T 4 = 485375.65 T 4
| _8 _B _ [z Creafi primul _.
poligon component
al multipoligonului
4 3 4 3
1. Alegeli unealta "Suprafaja” peniru
= desenarea unui obiect lip paligon — = —
50w, A:2600 S0 m, 1:2690
N - . on = w4
Z- G- ol 5 2 -Gl o 5 2
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*2 |Explorer 6 o 4% 18:43 [X| |l 75 |Explorer 6 o 4% 18:43 [X| |l 75 |Explorer 6 o 4% 18:43 [X]
Pl & | & | o N & [ e | w [N & | a | w [N
#suprafete 0471 m2, 134.9m #suprafete 1557.2m2, 221.2 m #suprafete 1557.2m2, 221.2 m
= - 559813.32 = 559549,69 = e
g|| Inapoi 48537565 T #| £ 48535531 T #| £ 48] e
Pozitie componenta,
— Modifica _ — — in mod
3. Prin apasare i az:ug;:“
lungd pe ecran i ’
- il (elic dreapla pe fnapui celui de-al
4 Reincepe calculatorul PC) | o Y T doilea
se afigeaza un Pozitie poligon
Creare meniu din care Modifica component,
alegeli opliunea Repetali
B "Parle noua" — — 4. Desenati — 4l operafia
urmaloarea — pelnlru @
componenia a Reincepe ';’”"r”;::
=] = & multipaligonului  =| E pnllg-nm.m
S0 m, 1:2650 S0 m, 1:2650 S0m, 1:4 Creare componenie
o 2 T — — ale
A w |B w3 e B w5 o |4 ] = w 98% || multipoligo-

|-Gl o ¥ &)

|-Gl o ¥ &)

had
=-GHa- 0% "

+2 | Explorer 6 o 4% 18:43 [X]
[ & [w

r 2| -
#suprafete 2258,4 m2, 366,29 m
559836.,74 *
= 485316.47 T &
B fnapni
Pozitie
4 Modifica »
Parte noud
| Reincepe M|
@ | @ ¥ -
6. Dupa adaugarea fuluror
g poligoanelor componenie, alegeli
t opliunea “Creare” din meniul de ;
— dreapta (accesai prin clic lung sau =
D"|4 clic dreapia)

Crearea multipoligoanelor prin unirea unor poligoane individuale intr-un

multipoligon (P)

Obiecte geometrice de tip multipoligon pot fi create si prin unirea unor obiecte simple tip

e | suprafete o 4% 18:43 [ok| | 75 |Explorer 6 o 4% 18:44 [X]
I [7 | Hle A oo |
' #suprafete 2258,4 m2, 366,29 m
Eticheta: [multipoligon | S59836.74 +
= 485316.47 T 4
Data: [2011.04.24 |
Lungirne: |407-55 | B B
. 8.
Suprafata: |':"23 | Multipoligonul
BufferDist: [0.00 | < Vizuaiizatin
| 0K || Derogare | — Ierﬁ;.r;‘r[: de
7. Completali formularul de Date afribul B ”/ B
£_3| afigal pentru mullipoligonul nou creal §i
Tall apasaii butonul "OK" peniru confirmare = pligom
CaP[als[d[f]g[n[i]k[1 ;] o
shift z[x | c[¥[b[n[m], [.[/]«| [22m 12090 B |
cufad] - [\ ] [4[1]<]>] & w2 waat) o |4
I N S 12 O - %)

poligon Intr-un obiect multipoligon. Pentru efectuarea operatiei urmariti pasii de mai jos:

1. Selectati obiectele de tip poligon folosind uneltele de selectare. Pentru folosirea
uneltelor de selectare, consultati capitolul Operatii de selectare.
mlL Selectali obieclele de tip poligon i m 2 Oh_'“'e_'e .de 1!"90"90"' I
existente peniru a crea obiecte de ears v of cav anl componamie
Ld tip multipoligen, utilizand e metoda | lLd . "'el obiectul “1'_ "“’, :
#sup| de selectare oarecare. Consultafi Psuprafete multipoligon, vor fi afigate
capitclul "Operafii de selectare” cu culoarea de selecfie
= pentru mai multe infarmatii. F = J'\ ;éégiééé,r +
sl Pol2
€ Identifica
4 4 Pol3 »
44 cautare
Tabele
& selectare 1 1
- poll
lect i 3 |
electare cu linie
S0 m, 1:2690
electare cu poligon téﬁ=|l — N |7
| Selectare cu dreptunghi L
i} Selectare cu cerc i ﬁ‘|‘ (s @|‘ﬁ|‘ |‘
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m & Punct 7y | suprafete «f 4z okl Wl 55 [Explorer b gl BN E
< Linie ~ I 8 | Fl & | s | = N
ys m F'l:l|lgl:lrl ,@’supraﬁ 5. Obdeciul de fip multipoligon
el Eticheta: |mu|tipu|igo|-‘ | nou creal va fi alisal pe harta
= Desenare Flamat v =] UL
_— 3. Alegefi unealta Diata: |2|]11_|]4_25 |
“Grupare” peniru
— bl Sterge crearea obieciului tip - Lungirne: |5gl_72 | — —
Mutare multipoligon. Confirmafi '
. crearea acesiuia in = 057
Rotire fereasira de averiizare Suprafata. | |
4 [&] Scara care esie afisat oK Derogare | 4
&5 Parte nm*é I
G5 4, Completali formularul de dafe atribut
=1 pentru obieciul de tip multipoligon nou
= = Dezhinare — creal. Confirmati datele introduse prin — —
oo . . i apasarea pe bulonul "OK" 1]
= Schimbare sens linie = —
B o Paujwie )y jup el g 3
| Punctfrangere * cap[als[d[fla[n[i[k[IT;["T| 7|, ..5=
= | [shiftfz [ [c[vbln[m[, [ [7][+| |22md i |
k| | «» Revocare |.4| [cujad] - [\ ] [4]t]<]> S = wi100%] |4

S YRQAOMH-E — E'|‘ l @~|‘-"§|‘-|‘

2. Alegeti unealta Grupare qﬂp, confirmati gruparea poligoanelor 1intr-un obiect
multipoligon.

Confirmati gruparea obiectelor.

Completati datele atribut pentru obiectul multipoligon nou creat.

Rl

Se pot crea obiecte multipoligon si prin imbinarea unor obiecte tip poligon cu obiecte
multipoligon sau mai multor obiecte tip multipoligon.

Dezbinarea multipoligoanelor in poligoane simple (P)

Pentru a dezbina un obiect tip multipoligon in poligoane simple, urmariti pasii de mai jos:
1. Selectati obiectul tip multipoligon printr-o metoda de selectare. Pentru informatii
privind selectarea obiectelor consultati capitolul Operatii de selectare.

2. Alegeti unealta Dezbinare &b Confirmati mesajul de avertizare cu privire la
dezbinarea obiectului tip multipoligon.

3. Completati datele atribut pentru fiecare obiect tip poligon rezultata prin dezbinarea
obiectului tip multipoligon.

EREI IS 1. selectali obiectul tip I m @ Punct
multipoligon care urmeaza F
Ld 2 sa fie dezbinata in [l r 4 Llnl.e A
ﬁ@’suprafete poligoane simple, prinir-o *s & F'Dllgl:lrl
meioda de seleciare _ e
f Desenary 2. Alegeli unealia
g 485451.96T + g — | “Dezbinare” peniru
! elecluarea operafie
—_— i — — x $tergere de dezbinare a
*" Mutare obiectului fip
- multipaligon.
Rotire Confirmali mesajul de
Scara averfizare cu privire
1 r 1 lEI la dezhinarea
E Parte no multipoligonului.
¥ Grupare' |
| | | w8 r |
oo
= Schimbare sens linie
= P " - = N -
S0m 1'260 oo =0 Punct frangere L4
_n é'= _a — |
N |2 wl00%] |4 A v Revocare [a
N
Evl‘ Tl Q-0 El- =l YRA-OMH- B
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s | Explorer 6 o = (X SR 4. Obiectele fip poligon i
rezultate vor fi afisate in .

r 2 fereasira de lucru
11 Fl
I | | #suprafete A
Eticheta: [poligon3 | 550542,65
= — 485453577 &
Data: |2011.ﬂ4.25 | [ 1“’/ \‘//’"__"‘"-\\
| [ 1 f
jme: [200.14 - || __
Lungime: | | { i ', poligon2)
Suprafata: |0-2U | | | N A
oligon S
OK | Derogare | 4 |I " E'.,’tl 1 . 2
/ S 5
3. Completati formularul de date aftribut | ! e = !
pentru fiecare poligon rezullal prin L ."I J,-"' !
Jezhi bieciului 1 lipoligen — = i 4 —3i
l:m:r?:“ .lllllnrll?:e‘lje]:;?ul:db:m:}”prpi: al::gslg:)e a pe .."'III ~ '\PD“QDHI N
butonul "OK" |I_ Vi ' I
caPlasd[f[g[h]i[k[I]:][" El5nm 1,26901 o 1
shitfz[x[c[v[b[n]m[,[.[/[+ | e — _N
cufai] - [\ ] [L[t]<]~> A w2 wl100%)] o |4

— o— i1 O B -

5.2.4.10 Crearea insulelor — gaura in poligon
Crearea insulelor la desenarea unor obiecte tip poligon noi

1. Aratati cu stiloul pe pictograma Creare suprafata g - unealta devine activa — dupa
care aratati in fereastra de lucru pentru crearea poligonului exterior. Pentru amplasarea
mai precisad a punctelor folositi firele de marcare care se activeaza la tragerea stiloului

pe ecran. Puteti utiliza si unealta Suprafata libera g

2.
r = [ (=T . r B | o~ | k™
AsU16497000000.0 mz2, 412419.9m #a016407000000.0 m2, 412419.9 m
= - = fnapui
Pozitie &
_ | | Modifica |
Reincepe
4 3 4 3
Creare
= = =2 -
100 krn, M=1:4363636 100 krn, M=1:4353636
o wS3w| & (4 NI = P |

il
LA Q| O - &~ ro EQ- O - &+ ro
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-
L

Explorer 6 o «z [X]} 5% [Explorer & o «z [X]}l 5% [Explorer 6 o "z %]

4 [N S TR T . . = S [ = . T . = [ [ = .
#s21049000000.0 mz2, 6923601.5m #s21049000000.0 mz2, 6923601.5m #s21049000000.0 mz2, 6923601.5m
& + = _ + = +
Inapoi
— = Pozitie = —
Modifica
4 o4 j Paite noua ? o4 b
Reincepe
= =l [ =l [ =
1100 krn, M=1:4363636 1100 krn, M=1:4363636 1100 krn, M=1:4363636
— o o ol
A o w 53% Lad I o w 53% Lad I o w 53% Lad A

I‘-@tl‘ Of- |- H- o

I‘-@tl‘ Of- |- H- o I‘-@tl‘ Of- |- H- o

3.

Dupa asezarea punctelor poligonului exterior, mentineti stiloul pe ecran pentru
afisarea meniului si alegeti optiunea Parte noua pentru crearea poligonului cuprins.
Stergerea unor puncte de fringere este posibila alegind optiunea Inapoi din meniu sau
folosind tasta ,,.BackSpace”. Optiunea Reincepe permite reluarea procesului de creare
a geometriei. In interiorul unui poligon se pot amplasa un numdr infinit de poligoane,
respectiv in interiorul acestora se pot amplasa un numar oricat de mare de poligoane.
Dupa amplasarea punctelor de frangere ale poligonului cuprins mentineti stiloul pe
ecran pana la afisarea meniului si alegeti optiunea Creare pentru crearea poligonului.
Dupa crearea obiectului geometric in mod implicit apare fereastra Date atribut, unde
avem posibilitatea incarcarii datelor din tabela primard. Suprafata poligonului exterior
va fi afisatd ca fiind diferenta dintre suprafata totald si cea ocupatd de poligoanele
cuprinse.

Crearea insulelor in cadrul obiectelor tip poligon existente (P)

Crearea insulelor 1n cadrul unor obiecte tip poligon existente se realizeaza cu ajutorul uneltei
Scindare suprafata. Utilizand aceastd unealtd, se pot ,tdia” poligoane interioare in cadrul
poligonului. Dacd se doreste crearea de goluri in interiorul poligoanelor, acestea se pot realiza

intr-o

1.
2.

i

a doua etapa prin stergerea poligoanelor interioare:

Alegeti unealta Scindare suprafata.

Pe poligonul in care se va crea insula (gaura) desenati cu ajutorul uneltei Scindare
suprafata forma insulei, inchideti punctul terminal al insulei pe punctul de pornire.
Deschideti meniul de context prin apasare lungd pe ecran (clic dreapta in cazul
calculatorului PC)

Alegeti optiunea Creare pentru a crea insula.

Daca se doreste stergerea insulei (crearea unui gol) alegeti unealta Stergere si ardtati
pe insula pe care vreti sa stergeti. Confirmati operatia de stergere.
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+2 | Explorer 6 o 4% 10:32 [X| |l 55 |Explorer 6 o 4% 10:32 [X| |l 55 |Explorer 6 o 4% 10:32 [X]

Pl & | & | & N & [ 4 | w [Nr =& | & | w [N
#suprafete 1770.0m2, 141.4 m #suprafete 0.0mz2, 2.7 m #* suprafete IW2E M2, 67.2m
559166.02+ 55010037+ 3. Cu ajutorul unelfei "Scindare
|| Inifial In cadr L = : £|| supratata® desenafi insula pe poligon, |
" Pullgdunnlzlslz L*:L;:::i‘::l'”':e‘?fl"ﬂ = E Orientare raster plrlill:;l .||1.15.1:|| succés‘l\u:m Fljoc?xrillg dre
amplasare a puncielor de frangere
B L — — oty Trasare — o
w2 Divizare
4 vl o4 () Esantioane 4 »
&% schimbare strat
o e = T
T = * 2. Alegelfi unealta "Scindare on (thfer) - -
suprafaja”
a -l = *¥ Generalizare a a
_EDm 1:1345 i | _EDm 13 [ _EDm 1:1345 i |
N |2 wl00%] o |4 & Unire suprafei;e N |2 wl00%] o |4

SFBRARO-E B SFhRQRoH-EE  S-h-a-o-H-m

Pl &2 | &« | ®w Nr & | & | v [NrF] & | & | w [N
#*suprafete 383,23 m2, 72.8m #*suprafete 383,23 m2, 72.8m #suprafete
4. Inchideli desenul prin amplasarea 35918297+ [&. Poligonul original va fi scindal in 4
£| |ultimului punct de Irangere in pe primul g| £ 4856028,90T | | doua poligoane, unul exterion, i unul [ s
punct, la o distania mai mica de interior (insula)
tolerania de edilare sefata.
fnapui
Pozitie
4 Y | Modifica Y | »
Parte noud
_u _8 N Reincepe _8 N i |
=] B = & = & B -
20m, 1:1345 [ 5. Deschidefi meniul de conlext prin 20m, 1:1345
—== — 1 Aapasare lunga pe ecran (clic dreapla in - —== —
A - = w100%] || | cazul calculatorului de birou). Alegefi [ S |2 winowm| h |4

T o T N M=y e o - 3T

m @ Punct m 72 | Explorer 6 o 4z 10:33 72 | Explorer 6 o 4% 10:34 [X]
Rl

vl | < Linie r B | &~ | o w0 B | &~ | w®w W
#¢ [’y Poligon #*suprafete #suprafete
D 3 el 553184.997 [9. Insula va i slearsa 593180.987
= esenare 6T & i & g ||:1 locul lui ramane un. 485589.57T +
I
¥ (I | i | « i |
Mutare A (7) Stergeti obiectul selectat?

Rotire T.ln cazul in care
dorifi slergerea

[Z] Scara ingulei, crearea unui m
1 &5 Parte no| 90 alege|i uncalta 1 Cancel b oo »
"§lergere” gi aratafi y
QP GI‘UPEII'E pe poligonul a carei T l/l—"—"":l T DDligD ]
| d | ! A _=u |
Eﬁﬁ Dezbinar slergere se doregie _ /
s . _— B. Confirmafi |
= Schimbare sens linie stergerea /
= =| | obieclului _ { = @ -
Punct fréngere 4 seleciat - ]
_2 1 | ___... 134 1 | _EDm 1:1345 1 |
A x> Revocare |4 N |2 wl00%] o |4 & N |2 wl00%] o |4

E - S o e S T = eV T

Crearea unor goluri In mod direct in interiorul unor obiecte tip poligon se poate executa si
utilizand unealta Parte noua. Pentru detalii consultati capitolul Adaugare parte noua.

5.24.11 Generalizare (P)

Unealta generalizare permite o reducere a rezolutiei de reprezentare a obiectelor de tip linie si
suprafatd, adica reducerea numarului de puncte de frangere din care se compune obiectul
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respectiv. In unele cazuri, cand nu se justificd o reprezentare foarte precisa a obiectelor, se

poate utiliza generalizarea. Pentru a generaliza un obiect urmariti pasii de mai jos:

=
1. Alegeti unealta Generalizare ﬂ si ardtati pe obiectul care urmeaza sa fie generalizat
pentru selectarea acestuia.

butonul OK.

urmare a generalizarii acestuia. Acceptati sau anulati operatia de generalizare.

noua, generalizata.

s |Explorerb o Wz mm |X| *& [Explorer 6 o Wz mm |X|
F & 1. Obiectul tip K ) r & | - | L |‘
,@’suprafe poligon care urmeaza ﬁ@’suprafete
sa fie generalizal 30,37 561300,37
= ,_\';' ) -—\‘48433?-5‘3'? + = B Orientare raster
" I' |
i f\ /7 | T — oo Trasare
| P | 2. Alegeti unealta
i === Divizar| “Generalizare” si
-~ . ~| ——— aratafi pe obiectul
[ L Esantioc care urmeaza sa
4 __“'I, 1?? , r 4 N % Sihlmbr I:e_g_s-_llera.luzat
P | !
_N | o Vv o | o | || & 2ona t’ampnn {buffer)
’ SN @ Parcglare
__ I 2 G
=] \ ) 3 =] e
, 029/ - -
100 m, 1:5350 s 100 "“5 [&] Scindare suprafata
w2 wl100%)] o |4 Unire suprafete
- F e - =72 - - F - - -
ll < Q- (O[]~ ] ll '“I Q- 0f- #-[=}
~L B .5. Poligonul rezultal in urma I
generalizarii va avea un
r & | grad de reprezeniare mai [
ySUDI’af’EtE ySUDI’af’EtE redus fiind alcatuit din mai
- putine puncie de frangere
* Z ’ 454470841 &
¢ 7) Modificare perimetru=-
_n 3. In caseta de _n T 24,14 m (_3.050&.) 1 .
..Gmi'_f;ﬁfaw ) ’ Modificare arie=-548.01 mz
distanfa” é‘zl-aﬁofo) o tats
introducefi distania alvatl gearmetria rezultatar
4 de generalizare LA 4 »
adica distania
minima inire doud
| puncie de frangere _ | \ | |
vecine in poligonul Dtl f LE\:-D‘:'DF
€ . m““f’ iy * 5. Se aIl:.e;za ;JI'I dialog cu privire la I
mﬂﬂn t | urma operafiei de ] modificarile de perimelru §i = H ,I ", -
CAPla[s[d[f]g aeneralizare supralald car vor avea loc in urma ) e
shitfz[x[c[v[b|n|m|.|.]|/] & procesului de generalizare M —
FETE S Acceptali modificarile daca aceste T —
Etllau| | \ | | 4 | T |‘_ | | & sunt acceplabile peniru a execula JA L3 ha |D 'IDD‘%' Lad |‘
- - - - Pl ] fia d I - - - a N
B <[~ Q- @ B [x]4 [=0] B  renedseenie B [~ Q- 9~ B [=]4

Introduceti distanta de generalizare in caseta de dialog Generalizare — Distanta. Apasati
Apare un mesaj de avertizare cu privire la reducerea perimetrului §i a ariei obiectului ca

In cazul in care ati acceptat operatia de generalizare, obiectul va fi redesenat in forma

5.2.4.12

Pentru adaugarea unei parti noi la un obiect geometric existent (punct, multipunct, linie,
multilinie, poligon, multipoligon) prin desenare pe ecran puteti utiliza §i unealta Parte noua

Adaugare parte noua (P)

ﬂ. Prin intermediul acestei functii se vor crea geometrii tip multiobiect (multipunct,

multilinie, multipoligon). Pentru a adduga o parte noud la un obiect geometric existent cu

ajutorul uneltei Parte noua, urmariti pasii de mai jos:
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1. Alegeti unealta Parte noua E si ardtati pe obiectul geometric la care vreti sd adaugati

geometria noud prin desenare pe ecran.

Desenati partea de geometrie noud pe care vreti sa adaugati.

. Deschideti meniul de context prin apdsare lungd pe ecran (clic dreapta pe calculatorul PC)
si alegeti punctul de meniu Creare. Daca vreti sd adaugati mai multe parti noi, alegeti
punctul de meniu Parte noua pentru fiecare parte noud adaugata. Dupa addugarea tuturor
partilor, alegeti punctul de meniu Creare.

4. Partile nou create vor fi adaugate si afisate in fereastra de lucru.

W

Pl o2 | & | w |~ <" Linie [ P B
Aouprafete 11218.9m2, 402.8 m ﬁs” [y Poligon 2m #suprafete
S61062.63+ 53+ 56113908+
Z 454627427 #| 2 Desenare Flazte| 2 484509,071 &
B | — \"\__ [ 1. obiects | || ¥ gtergere | 2. selecial A N D;"__’::’:F?L::w R |
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Prin utilizarea uneltei Parte Noua este posibild si crearea golurilor in interiorul obiectelor tip

poligon. Pentru a crea un gol in interiorul unui poligon, creati o parte noua pentru aceasta, in
interiorul acestuia.

5.2.4.13 Copierea si mutarea obiectelor geometrice intre straturi (P)

Obiectele geometrice pot fi copiate sau mutate dintr-un strat de harti in altul. In cazul copierii
obiectele geometrice vor fi mentinute si in stratul sursa. In cazul mutarii, obiectele geometrice
vor fi decupate din stratul sursd si mutate in stratul destinatie. Conditia copierii, mutdrii este
ca stratul destinatie sa fie de acelasi tip cu stratul sursd. Exemplu: un obiect tip poligon dintr-
un strat tip poligon poate fi copiat numai Intr-un strat tip poligon. Obiectele copiate/mutate
vor mosteni structura tabelei de date atribut ale stratului destinatie. Daca structura tabelei de
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date atribut in stratul destinatie este diferitd fatd de cea din stratul sursad unele date atribut ale
obiectelor copiate/mutate nu vor fi mentinute in stratul destinatie. Pentru a copia/muta un
obiect geometric dintr-un strat in proiectul de harta trebuie sa fie incarcate si stratul sursa si
stratul destinatie. Stratul editat trebuie sa fie stratul destinatie, iar stratul sursa trebuie sa fie
activat pentru interogdri de informatii. Pentru a copia/muta simultan mai multe obiecte
selectati obiectele in stratul sursa folosind o metoda de selectare oarecare. Consultati capitolul
Operatii de selectare pentru detalii privind selectarea obiectelor. Pentru a copia/muta un
obiect geometric dintr-un strat in altul urmariti pasii de mai jos:

1. Verificati in fereastra Straturi existenta stratului sursa si stratului destinatie. Selectati
stratul destinatie pentru editare. Stratul sursa trebuie sa aiba caseta de validare Informatii
activata. Inchideti fereastra Straturi.

2. In cazul in care vreti s copiati/mutati simultan mai multe obiecte geometrice, selectati
obiectele 1n stratul sursa, folosind o metoda de selectare.

3. Alegeti unealta Schimbare strat % Aratati pe obiectul care urmeaza sa fie copiat/mutat.
In cazul in care aveti mai multe obiecte selectate, aritati pe unul dintre ele.

4. In fereastra de dialog care apare optati pentru copierea sau mutarea obiectului (obiectelor).
In functie de optiunea aleasa se va executa copierea sau mutarea acestuia (acestora).

5. Obiectele copiate/mutate vor fi afisate in stratul destinatie.
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5.2.4.14 Crearea retelelor de esantionare (piete de proba) (P)

Unealta Egsantionare @ poate fi folositd pentru crearea retelelor de piete de probd pentru
diferite lucrari de cercetare in teren. Pietele de proba pot fi create sub forma de puncte, retele
de linii sau suprafete, intr-un strat tip vector destinat acestora, folosind metode specifice.
Combinata cu unealta Navigare la tina, unealta Esantionare poate fi folosita eficient pentru
colectarea unor probe la distante diferite cum ar fi probe de sol, gradul de infestare cu unele
specii, compozitia floristica etc.

Pentru a crea o retea de esantionare aveti nevoie de un obiect selectat tip poligon intr-un strat
tip poligon pentru care (in interiorul zonei delimitat de acesta) se defineste reteaua de
esantionare. Pentru stocarea retelei esantionare care se va crea este nevoie de un strat tip
punct, linie sau poligon, in functie de natura rezultatului (puncte de proba, transecte liniare,
suprafete de proba). Stratul destinatie trebuie sa fie stratul editat, dacd nu exista un strat editat
corespunzator, aplicatia va propune definirea unui strat nou pentru stocarea rezultatelor.
Pentru crearea unei retele de esantionare urmariti pasii de mai jos:

1. Verificati existenta, creati/addugati un strat editat de tip corespunzator pentru stocarea
retelei de esantionare. (Puteti ignora acest pas, aplicatia va propune crearea unui strat nou
pentru stocarea rezultatului).

2. Alegeti (creati) poligonul sursd care defineste zona de esantionare in stratul sursd tip
poligon.

3. Apasati butonul Esantioane @, fereastra Esantion va fi afisata.
4. Setati parametrii privind crearea retelei de esantionare.
5. Apasati butonul Creare pentru crearea retelei.

Metodele de esantionare utilizabile sunt urmatoarele:

Grila puncte: creaza o grild rectangulard de puncte intr-un strat tip punct. Daca vreti sa creati
o grild de puncte, trebuie sa introduceti distanta intre doud puncte in campul Marime din
fereastra Esantion. Se va crea o retea cu distantele egale intre puncte in ambele directii, adica
punctele vor alcatui colturile unor patrate. Daca introduceti doua distante separate se va crea o
retea dreptunghiulard, adica punctele vor constitui colturile unor dreptunghiuri.

Retea triunghiularia puncte: creaza o grild triunghiulard de puncte intr-un strat tip punct.
Daca vreti sa creati o retea in care punctele sd fie amplasate n colturile unor triunghiuri
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echilaterale, introduceti lungimea laturii in cdmpul Mdarime. Puteti defini si triunghiuri
isoscele prin introducerea lungimii bazei si a inaltimii ca valori separate.

Puncte randomizat: defineste o retea de puncte de proba neregulata, punctele vor fi dispuse
in mod randomizat (la intdmplare), intr-un strat tip punct.

Retea liniara suprafete: defineste linii paralele ca laturi ale unor poligoane deasupra
poligonului selectat, intr-un strat tip poligon. In campul Marime introduceti distanta Intre
laturile paralele.

Grila dreptunghiulara suprafete: este asemanator metodei Grila puncte, dar creaza o retea
rectangularad de suprafete intr-un strat tip suprafata. Pentru a crea o grild de suprafete, trebuie
sa introduceti latimea laturilor in campul Marime din fereastra Esantion. Se va crea o retea de
patrate. Daca introduceti doua distante separate se va crea o retea dreptunghiulara.

Retea triunghiulara suprafete: metoda asemandtoare metodei Retea triunghiulara puncte,
dare se vor crea poligoane sub forma unor triunghiuri echilaterale sau isoscele. In cazul in
care se doreste crearea triunghiurilor echilaterale, trebuie introdusad lungimea laturii. In cazul
triunghiurilor isoscele trebuie introdusa lungimea bazei si indltimea.

Retea hexagonala suprafete: vor fi create poligoane in forma de hexagon regulat intr-un
strat tip poligon. In cAmpul Marime trebuie definit lungimea laturii hexagonului regulat.

Grila linii: prin aceastd metoda vor fi create linii Intr-o retea dreptunghiulara, intr-un strat tip
linie.

Parametri si optiuni la crearea esantioanelor:

in poligon: punctele, liniile, poligoanele rezultate vor fi create in zona inclusd in cadrul
limitei poligonului sursa.

Margine: crearea unei zone de margine in interiorul poligonului sursd, zona in care nu se vor
amplasa piete de proba.

Mairime: dimensionarea retelei (distanta intre puncte, lungimi laturi, etc.). Semnificatia
campului este diferitd in functie de metoda. Este permisa introducerea mai multor valori,
separate de spatiu.

Pozitie: centrul retelei, exprimata prin coordonatele Est si Nord. Valoarea implicita este 0 0.
Directie: directia retelei. Valoarea implicita este 0, adica directia Nord.

GPS: butoanele GPS preiau pozitia GPS si directia GPS si completeazd campurile Pozitie si
Directie.

Rezultat: afiseaza denumirea stratului destinatie (care va stoca rezultatele operatiei de
esantionare), numarul punctelor/suprafetelor de proba, dimensiunile celulelor si a suprafetelor
de proba (aria unei celule) In metri patrati.

Creare: creaza reteaua de esantionare in stratul destinatie.
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5.2.4.15 Trasari - Utilizarea telemetrelor laser

Existd cazuri In care unele puncte de determinat nu pot fi stationate, sau este mai comoda
determinarea lor prin masurarea unor distante si orientdri (ex. folosind un telemetru laser
si/sau compas) fatd de un sistem de referinta si calculul pozitiei acestora. Mentiondm ca
trasarea se referd in contextul de fata la trasarea - ca rezultat al unor calcule - pe harta o unor
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obiecte geometrice. Definirea unor puncte, puncte de frangere ale unor obiecte de tip linie sau
suprafata in raport cu un sistem de referintd este posibild prin intermediul a 5 metode:

Trasare perpendiculara: definirea punctelor se realizeaza prin amplasarea

perpendiculard raportatd la o linie de baza si un punct de origine, cu introducerea
distantei de la punctul de origine pe directia bazei si distanta in directie

perpendiculard la baza.

Trasare polara: definirea punctelor se realizeaza prin amplasarea polara raportata la

o linie de baza si un punct de origine, cu introducerea unghiului orizontal fata de
baza si componenta pe bazd a distantei de la punctul de origine.

Intersectie inainte: definirea punctelor se realizeaza prin definirea lungimii liniei de

baza si a unghiurilor interioare ale directiilor punctelor fatd de baza in punctele de

capat.

Intersectie distante: definirea punctelor se realizeazd prin definirea lungimii bazei

si a distantelor de la punctele de capat.

Trasare polara cu orientare: definirea punctelor se realizeazd prin definirea

punctului de origine si orientarea fatd de directia de Nord topografic.
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Pentru a determina puncte (puncte de frangere) pentru un obiect geometric tip punct, linie sau
suprafatd, urmariti pasii de mai jos:

. Selectati stratul destinatie pentru editarea, in care vor fi salvate punctele (punctele de
fringere) ale obiectului care va fi determinat printr-o metodd prezentatd mai sus. Dacd nu
ati ales un strat pentru editare, aplicatia va propune crearea unui strat destinatie la alegerea
metodei de determinare.

. Alegeti unealta Trasari ﬂ, in fereastra Trasare alegeti metoda care va fi utilizata pentru
definirea punctelor din lista derulanta Metoda.

. Definiti sistemul de referintd pentru determinarea punctelor in functie de metoda aleasa.
Punctele de baza ale sistemului de referinta P/ si P2 pot fi amplasate prin desenare directa
pe hartd (clic in punctul de insertie) sau prin preluarea pozitiei GPS a punctelor, folosind
butoanele PI=GPS si P2=GPS. La amplasarea punctelor de bazda Pl si P2 acestea pot fi
ajustate la punctele de frangere ale unor obiecte existente, in limita tolerantei de editare
(snap) definita.

. Introduceti parametrii care definesc punctul (punctul de fringere) si apdsati butonul
Adaugare pentru trasarea acestuia. Daca ati introdus parametri gresiti puteti revoca trasarea
punctului prin apasare pe butonul /napoi. Daci dispuneti de un telemetru compatibil,
conectat, puteti prelua parametrii de la aceasta, prin apasarea butoanelor corespunzatoare
pe telemetru. Referiti-va la manualul de utilizare a telemetrului laser pentru detalii privind
inregistrarea si transmiterea datelor la dispozitive externe (receptorul GPS).

. Repetati operatia de la punctul 3 pani la preluarea tuturor punctelor. In cazul utilizarii
telemetrelor laser exista si posibilitatea executarii mai multor masuratori, $i amplasarea
unor pozitii medii ale masuratorilor efectuate. Acest lucru se realizeaza prin amplasarea
punctelor ca puncte independente, prin apasarea butonului Adaugare pentru fiecare punct,
si dupa amplasarea tuturor punctelor se apasd butonul Medie, ca urmare din pozitiile
masurate va rimane numai un singur punct avand o pozitie medie a punctelor masurate. In
cazul utilizarii telemetrelor laser, trebuie introduse si parametrii /ndlfime (se referd la
inaltimea lasermetrului fatd de sol) si Indlf. Semn (se refera la inaltimea la care se misoara
tinta) pentru a asigura un calcul corect al pozitiilor masurate.

. Inchideti fereastra Trasare pentru terminarea procesului de determinare a punctelor.
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peniru editare de lip corespunzaior (punct, m = . —
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o Ell LLI@I‘GI%I‘HH 0 tnatine[15 ]t semn.:[1.35.

pagina 102. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

+2 | Explorer 6 of 4% 11:32 [X| || 55 |Explorer 6 o 45 11:32 +2 | Explorer b o 4% 11:33
Pl & | & | & N & [ e | w [Nr =& | & | w [N
#puncte #puncte #puncte
i 56217938 i 56217938 56217938
= P4S4609 45T | £ P4S4602. 45T 4| £ 'p484602.45T &
5. Introducefi parameirii 6. Apasati butonul
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5.3 Exportul si importul hartilor, formate utilizate

Datorita capacitatii de integrare a datelor, utilizarea formatelor mai raspandite se realizeaza
fard conversii prin citirea §i scrierea directd a acestora. Accesul direct la diferite tipuri de
fisiere ofera posibilitatea vizualizarii si editdrii directe in formatele vectoriale folosite de
sistemele informatice geografice mai raspandite, ca de exemplu ESRI Shape, Maplnfo
MIF/MID.

5.3.1 Exportul figierelor

Exportul inseamna de fapt salvarea stratului activ Intr-un alt format. Functia poate fi accesata

prin pictograma Salveaza ca il din fereastra Straturi. Dupa alegerea numelui si formatului
dorit, stratul poate fi salvat.

1. Apasati pictograma Adaugare strat(uri) % (puteti folosi si pictograma il din fereastra
Straturi), cautati un strat tip *.map in colectia de exemple, adaugati acest strat la proiectul
de harta.

2. Apasati pictograma Straturi @ (In cazul in care adiugarea s-a ficut in fereastra Straturi,
acest pas se va omite.)
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3. Selectati stratul incarcat 1n lista straturilor (prin selectie) si ardtati pe pictograma Salveaza

ca il Dupa alegerea tipului de figier (formatului) dorit, stratul poate fi salvat in formatul
ales. (Pentru a salva fisierul sub alt nume, introduceti denumirea noua si apasati butonul

OK).
5.3.2 Importul straturilor (P)

Prin Incarcarea colectiilor de coordonate de tip text (*.TXT, *DAT, *.XYZ) in forma de
straturi se pot crea harti vectoriale de tip punct, bazate pe coordonate. Pentru afisarea
punctelor incdrcati fisierul de tip text in forma unui strat si In fereastra Straturi, prin accesarea

unei ferestre, cu ajutorul pictogramei Editare proprietati sursa de date ﬁl se pot seta
coordonatele X si Y din listele derulante Camp pozitie X si Camp pozitie Y.

5.3.3 Unirea straturilor:

Existd posibilitatea unirii a doud sau mai multe straturi vector de acelasi tip (punct, linie sau
suprafatd) si salvarea acestora sub forma unui strat nou de harta. In cazul unirii unor straturi
obiectele geometrice din toate straturile marcate pentru unire vor fi copiate in noul strat,
structura tabelei noului strat va fi preluatd de la stratul care a fost marcat activ inainte de
unirea straturilor. Dacd nu a fost marcat activ niciunul din straturile selectate pentru unire
structura tabelei de date va fi preluatd de la primul strat selectat pentru unire din fereastra
Straturi. Straturile sursa vor fi pastrate, unirea lor nu are ca efect inlaturarea acestora, ci doar
crearea unui nou strat care va contine toate obiectele geometrice ale stratului sursa. Pentru a
uni doud sau mai multe straturi Intr-un strat nou, parcurgeti urmatorii pasi:

Deschideti fereastra Straturi.

Selectati straturile sursa pentru unire prin validarea casutei de validare Unire/Stergere.
Apasati butonul Unire/Stergere, pentru a afisa lista de optiuni. Alegeti optiunea Uneste.

In fereastra de directoare care apare, definiti denumirea, tipul si calea stratului rezultat.
Apasati butonul OK pentru crearea stratului rezultat care va contine toate obiectele din
straturile sursa.

- - 212:35 ok
w Straturi At 12:36 |ok mnhlu gl.QHILHIl:t lip

PN

| poligon in siraful "Sursai” o |
1100
%%ﬁlﬁl_l _I £| ,@’sursa2
@ola | 96212393~
1= LI b= y §333.291 #
i) 6b sursal 4 = A \‘
Mol |wrsaz [ o | b q ‘\\ \ S |
/ hl ." /\ 1 I.' b
: / | ] A
1. Straturile “"Sursa1” §i "Sursa2” | | | | | i II | 'f._ I|
sumt straturi de acelagi tip (poligon) 4 || 1 | I| | I IR N 'I 2
| ! | . |
| [ ] A 3/ I B' |I |
4 = s -' oy [ 2
/’ | | | 4 ;; f
/ i |
2 / y | =
500 1 289131 /,,\ L
& | L a e 4]
L 3 Ohiecte geomelrice lip gi

i D| t |r>||r|ﬁnﬁ1|'|1ul Sursa2” .
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5.3.4 Transferul figierelor intre calcultatorul de teren (PDA, GPS) si
calculatorul de birou (Desktop PC)

Pentru transferul fisierelor intre calculatorul de teren (receptor GPS, PDA, tabletPC, etc.) si
calculatorul de birou este necesard stabilirea unei comunicari functionale intre cele doua
aparate.

Acest lucru este asigurat prin instalarea programului Microsoft ActiveSync (versiunea 4.5 sau
mai nou) pe calculatorul de birou in cazul sistemelor de operare Windows XP sau a
programului Microsoft Windows Mobile Device Center (versiunea 6.1 sau mai nou) in cazul
sistemelor de operare Windows Vista sau Windows 7. In unele versiuni ale acestor sisteme de
operare aceste componente sunt instalate in mod implicit. Pentru instalarea si utilizarea
acestor componente Windows va rugam sa parcurgeti documentatiile acestor aplicatii.

Aplicatiile Microsoft ActiveSync respectiv. Microsoft Windows Mobile Device Center
realizeazd legatura functionald intre calculatorul de birou (PC) si calculatorul de teren (PDA,
Pocket PC). Aplicatiile de mai sus pot fi descarcate iIn mod gratuit de pe paginile suport al
sistemelor de operare Windows. Aceste programe nu trebuie instalate pe sistemele de operare
Windows Mobile sau Windows CE ale calculatorului de teren (PDA, Pocket PC).
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Transferul fisierelor intre calculatorul de teren (receptor GPS, PDA, tabletPC, etc.) si
calculatorul de birou (Desktop PC) se poate realiza in douda moduri:

1. Prin operatii de copiere, decupare, inserare si lipire comune, caracteristice sistemelor de
operare tip Windows. Acest mod de transferare de fisiere nu va fi prezentatd in cadrul
acestui manual, referiti-vd la documentatia aparatului GPS respectiv a sistemului de
operare al calculatorului PC pentru detalii.

2. Prin intermediul dialogului de transfer fisiere din intermediul versiunii de PC a aplicatiei
DigiTerra Explorer 6.

Transferul fisierelor prin intermediul dialogului de transfer fisiere din cadrul aplicatiei
DigiTerra Explorer 6.

Pentru a transfera fisiere intre calculatorul de teren si calculatorul de birou cu ajutorul
dialogului Transfer fisiere, parcurgeti pasii de mai jos:

1. Conectati calculatorul de teren la calculatorul de birou. Verificati functionarea conexiunii
ActiveSync.

Porniti aplicatia DigiTerra Explorer 6 pe calculatorul de birou.

. Deschideti fereastra de dialog Transfer fisiere prin accesarea punctului de meniu Transfer

@ din cadrul meniului Fisier.

Setati directorul sursa si directorul destinatie pe cele doud calculatoare.

. Selectati fisierele pentru transfer in directorul sursa. Fisierele selectate pentru transfer vor
fi afisate cu sageti rosii In fata numelui 1n cazul calculatorului de teren si sageti verzi in
fata numelui pentru calculatorul de birou.

6. Apasati butonul Descarca pentru a transfera fisierele selectate din calculatorul de teren 1n

calculatorul de birou.

7. Apasati butonul fncarcd pentru a transfera fisierele selectate din calculatorul de birou in

calculatorul de teren.

8. Apasati butonul Trasfera pentru a transfera fisierele simultan in ambele directii.

9. Inchideti fereastra Transfer fisiere.

W

S

igiTerra Explorer 6 (11.4.28) Professional - C:\Program Files\DigiTerra Explorer vé6\Maps\ForestMa
Fisier Editare Vedere Interogare GPS Unelte Ajutor

[ Harta roud %l@ %%@@ 5 2Tyl @D@@x
ﬁ‘ Dieschidere ] - E T . E'é u% % u?)? D?u
@ tensfondd | i

& salveaz:

E-mail

gy Strat pou

% Adaugare strat

& Sretui
% Imprimare

Setar
Dictionar

1. Alegefi unealta
“Transierare” din
meniul “Figier”
peniru a deschide
fereasira de dialog
“Transfer Figiera”

lesire
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5.4 Gestionarea datelor atribut

Aplicatia contine un SGBD (Sistem de Gestionare a Bazelor de Date) incorporat. In acest fel
devine posibila executarea urmatoarelor functii de gestionare a bazelor de date:

editare campurilor de date
e crearea unor tabele de date independente noi (P)
definirea de legdturi Intre tabelele de date cu ajutorul unor campuri de legatura (cheie
primard — cheie externd) (P)
addugare /stergere inregistrari (P)
introducere /incarcare date (P)
sortarea datelor (A, P)
filtrarea datelor (A, P)
cautare intre date (A, P)
afisarea obiectelor legate la Tnregistrarile din tabela primara de date.
afisarea datelor geometrice pe baza tabelei de date primare.
exportarea datelor atribut in figiere text (*.TXT), fisiere Excel (*.XLS), fisiere raport
(*. HTM) (P)
copierea datelor atribut pe clipboard (A, P)
e folosirea sabloanelor (template) (P)

Legatura cu datele geometrice se realizeaza cu ajutorul tabelei primare. Gestionarea bazei
de date geografice se realizeaza cu ajutorul tabelei primare. Interogarea tabelelor legate se
realizeazd cu ajutorul unui sistem de gestionare a bazelor de date relational, adica se vor
prelucra numai Inregistrarile care contin in cdmpurile de legaturd valori identice cu cea din
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campul de legdturd a tabelei primare. Pe baza legaturii intre datele geometrice cu datele din
tabela primara se poate afisa obiectul aferent inregistrarii alese prin optiunea Afisare pe harta.

Datele aferente obiectelor geometrice se pot accesa cu ajutorul functiei Informatii g (vezi
capitolul Interogari de informatii).

Afisarea datelor atribut se poate realiza in doua moduri:

1. In zona de afisare a hartii prin afisarea inregistrarii aferente obiectului geometric Intr-o
fereastrda pop-up (se pot afisa un numar limitat de cAmpuri de date). Acest mod de afisare
a fost descris 1n capitolul Interogari de informatii .

2. 1In fereastra Date atribut prin afisarea inregistrarilor tabelei de date primare (vor fi afigate
toate campurile de date).

Fereastra Date Atribut poate fi fizualizata in trei moduri:

a.) In Vedere Listd (Vedere fnregistrdri )

b.) In Vedere Arborescentd (Vedere Legaturi) — pentru afisarea tabelelor legate
c.) In Vedere Formular - 1a crearea geometriei

7y | Inregistrarea 1/ e S "y | Parcele +ae WS ok
|parce|e vl | Meniu | |parce|e vl | meniu | D |2 |
| | | | | 1 | I | | L4 | Eticheta: |intrare spreiaz |
Camp Valoare | = parfele .(Adaugare) Suprafata: |152_12 |
e} 1 —|- Inreqgistrare 1 (Stergera) =

Eticheta la capadt drum 1 =1 TipSal: |Cernoziom :
Suprafata 151.37 Eticheta = la capdt drum 1 apa sau lipsa date  |a
TipSol Sol balan Suprafata = 151.37 OK Sol balan ]

TipSal = Sl -halanv Cernoziom cambic

= PIal]Lucrarl {Ad3ugare) Cernoziom argiloiluyi
—|- Inregistrare 1 (Stergere) 5ol cernoziomozid
D=1 Sol cenusiu
Rendzina

4]

Lucrarea = semanak -
Pseudorendzina
Data = 2010.03.15 ] m ] D

Suprafata = 151.37
+- fnregistrare Z {Stergere)

. Jabela de date in vedere * Inregistran” . I Jabele de date legale in v edere “Legaturl” I . Jabela de dale in vedere “"Formular” .
! |

Opfiuni, selan

Navigarea intre Inregistrarile unei tabele de date se

realizeazi in fereastra Date atribut cu ajutorul barei de P 4 -| B
defilare orizontale. Navigarea intre tabelele de date se face | | ! ]
cu ajutorul listei derulante din partea de sus a ferestrei Date I'Ear"p | ;a'we |
atribut unde sunt afigate toate tabelele de date primare. Eticheta intrare spre iaz
Suprafata 162.12
TipSol f Cernoziom
Editarea denumirii si a proprietatilor cdmpurilor de date Nalerie ok pietcate. 6
. - . - n . edite prin apasarea pe
se realizeaza prin aratarea pe numele campului. sle sau 2 spafului unde
Se pot seta urmatoarele proprietati: o e e
Numele: denumlrea Campl]’ll]’l Denumirea cidmpurilor de date
11 * 1 1 3 1 Frin apasarea pe nur ]
Pseudonim: denumirea care se afiseaza pe ecran, poate fi inslontiiel s el
dlferlt de Numele' editare a propriefafilor campului

Tip: defineste tipul datelor ce vor fi stocate. Acestea pot fi i b st i i
numerice (byte, Intreg scurt, Intreg lung, Float, Double),

timp, data, logic (da sau nu = 1 sau 0), document sau de tip text.
Valoare: se pot defini valori predefinite pentru completarea automata a cimpului

Valori predefinite disponibile:

V6.11.5.11. pagina 108. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTerea L.

- Nula: nu se completeaza campul in mod automat

- Copiaza ultima valoare: se va copia in campul de date valoarea introdusid la
obiectul creat anterior

- Copiaza cel mai apropiat: se va copia in campul de date valoarea din campul
respectiv al obiectului geometric cel mai apropiat.

-  Marire valoare precedenta: in cazul campurilor numerice va madri valoarea
precedentd cu o unitate.

- Data crearii: va introduce in cAmp data setata in receptorul GPS.

- Timp GPS: va introduce in cAmp timpul GPS universal la momentul terminarii
credrii obiectului.

- Aria geometriei (m®): va introduce in cAmp suprafata obiectului tip poligon mésurat
in metri patrati.

- Aria geometriei (ha): va introduce 1In camp suprafata obiectului tip poligon masurat
in hectare.

- Suprafata (setat): va introduce in cdmp suprafata obiectului tip poligon masurat in
unitatea de suprafata setatd in fereastra Setari.

- Perimetrul geometriei (m): va introduce in camp perimetrul obiectului tip poligon
masurat in metri.

- Perimetrul geometriei (km): va introduce in camp perimetrul obiectului tip poligon
masurat in kilometri.

- Perimetru (setat): va introduce in camp perimetrul obiectului tip poligon masurat in
unitatea de lungime setata in fereastra Setari.

- Lungimea geometriei (m): va introduce in camp lungimea obiectului tip linie
masurat in metri.

- Lungimea geometriei (km): va introduce in camp lungimea obiectului tip linie
masurat in kilometri.

- Lungime (setat): va introduce in camp lungimea obiectului tip linie masurat in
unitatea de lungime setata in fereastra Setari.

- Distanta de la ultimul obiect: va introduce distanta masurata de la obiectul creat
precedent. In cazul obiectelor tip linie va calcula distanta intre centrele liniei, in
cazul obiectelor tip poligon distanta intre centrele de greutate ale obiectelor tip
poligon.

- Orientarea geometriei: va introduce orientarea geometriei create.

- Directie GPS: va introduce in cadmp directia GPS in momentul credrii obiectului.

- Viteza (m/s): va introduce in camp viteza de deplasare in momentul crearii
obiectului in metri pe secunda.

- Viteza (setatd): va introduce in ciAmp viteza de deplasare in momentul crearii
obiectului in unitatea de viteza setata in fereastra Setari.

- Coordonata Est: va introduce in cAmp coordonata Est a obiectului

- Coordonata Nord: va introduce in cAmp coordonata Nord a obiectului

- Latitudine: va introduce 1n camp longitudinea obiectului

- Longitudine: va introduce in camp latitudinea obiectului

- Altitudine: va introduce Tn camp altitudinea obiectului

- Altitudine elipsoidala: va introduce in camp altitudinea elipsoidald a obiectului

- Sateliti In uz: va introduce in camp media numarului de sateliti utilizati la
madsurarea obiectului

- Sateliti disponibili: va introduce In cAmp media numarului de sateliti disponibili la
madsurarea obiectului

- Valoare PDOP: va introduce in camp valoarea PDOP la masurarea obiectului

- Raport semnal diferential: va introduce in camp raportul semnalului diferential la
madsurarea obiectului adicd a pozitiillor masurate cu semnal diferential raportate la
pozitiile fixe fara semnal diferential.
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- Fiabilitatea masuratorii: Valoare de fiabilitate calculata din valorile PDOP din
perioada masurarii GPS a obiectului geometric.

- Limita masurare: Valoare limita de incredere calculatd pe baza ariei obiectului
masurat.

- Identificator mésurare: Va introduce in cAmp un identificator unic al entitdtii
primare masurate in timpul masurdrii GPS. Este necesara utilizarea la colectarea
datelor Point info.

- Identificator unic (GUID): Va introduce in cAmp un identificator unic GUID al
entitatii primare masurate in timpul masurdrii GPS. Se utilizeazd in medii de lucru
multi-utilizator in locul valorii Identificator masurare. Este necesara utilizarea la
colectarea datelor Point info.

- Utilizator: Va introduce in camp utilizatorul logat in aplicatie, care a efectuat
madsurarea. Necesitd modulul Login care poate fi achizitionat optional.

Latime: numarul de caractere care pot fi stocate In cAmp

Zecimale: numarul zecimalelor utilizate la completarea cu valori numerice

Controlare: modul de control al valorilor ce pot fi introduse in cAmp. Exemplu: ,,Nu poate fi
nul” face obligatorie inregistrarea unei valori In camp.

Editarea datelor (a valorilor din cAmpurile de date) se realizeaza prin ardtarea la valoarea din
camp. Editarea se termind prin apdsarea butonului OK sau prin apasarea tastei Enter. Valorile
campurilor de date care contin codurile de enumerare ale dictionarului de coduri se afiseaza
automat la aratarea pe o valoare.

5.4.1 Editarea campurilor de date

Primul pas in crearea unei baze de date este construirea structurii tabelelor de date. Editarea
campurilor de date are o importantd majora pentru rezolvarea problemelor de culegere a
datelor.

Etapele realizarii structurii bazei de date:

crearea tabelei de date

crearea campurilor de date

setarea tipului de date pentru fiecare camp de date
setarea proprietatilor cAimpurilor de date

el e

Crearea unei tabele de date, setarea tipurilor de date si a proprietitilor campurilor de
date (P)

1. Dupa pornirea programului, creati un strat nou de harta cu denumirea masuratori_teren

prin aratarea pe pictograma Creare strat nou % Informatii detaliate despre aceasta
functie puteti gasi in capitolul Addaugarea, afisarea §i salvarea straturilor de harta. La
crearea stratului se va crea In mod automat si o tabeld primara aferenta stratului. Astfel in
directorul stratului creat vor rezulta de fapt doua fisiere: masuratori_teren.map (care va
stoca informatia graficd) si masuratori_teren.tab (care va stoca datele atribut). In mod
implicit fisierul care contine datele geometrice (*.map) si cel cu datele primare (*.tab) se
salveazd in mod automat (la crearea geometriei). Tabela primard va avea o structurd
predefinitd, care poate fi modificatd ulterior. Exista si posibilitatea definirii unor sabloane
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(structuri de tabele de date definite de utilizator) si utilizarea acestora pentru definirea
automata a structurii tabelelor de date la crearea unor straturi noi. Detalii referitoare la
utilizarea sabloanelor de date puteti gasi Tn subcapitolele urmatoare.

»& |Explorer & o 4z (%] 7y | Camp date nou o % [ok

= = - Latime: 10
Masurare raza !
hid & -Zecimale: 0

|4 ol |4 @|A§|A El; RO i -Controlare: Lipsa i

2. Apasati pictograma Date atribut si, prin ardtarea pe numele campurilor, definiti
urmatorul camp:
Nume: NumarCurent
Tip: intreg scurt (2)
Valoare: Marire valoare precedenta
Controlare: Lipsa

Pl = [ -~ | w W
. Murme: |MurmarCurent
T capdt drumn 1 | |
Deschideli fereasira “Dale Psaudonim: |NumarCurent |
= atribut™ prin apasarea pe una +
dintre butoane Yaloare |Mérire valoare precedentd vl
— _ Tip: | 'l
© nformatii Létime: Zecimale: EI
4 4 Cautare Contralare: |Li|:-s§ vl
I Ok I | Derogare |
Selectare ' Execulali sefarile:
" - Nume: HumarCurent
2] = Masurare ‘Pseudonim: NumarCurent
- " - “Valoare: Marire valoare precedenia
100 km, | & Masurare liberd “Tip: infreg seurt
Al

o'.', | Inregistrarea 1/ .‘.‘, | Inregistrarea 1,
masurakori_terg |masurat0ri_teren - |
EIT | (€11} D]
= Stergere inregisktrare =
Camp N L Camp | aloare |
Stergere inregisktrari
i} i}
Eticheta Filtrare Eticheta
Drata Sort Data
Lungime or areﬁ . Lungime Apasaii buionul
Suprafata Yedere inregistrari Suprafata “Meniu”
Yedere legaturi -
Alegefi alegeti in lista derulanta
opliunea stratul in care vreli sa lucrati

"Camp nou” Geometrie
! Afisare pe harta
Mutare la pozitie GPS

Copiere

Export
5 - 0 o

Dupa setarea primei valori, valorile campului vor creste in mod automat cu o unitate pentru
fiecare entitate geometrica nou creata. (Se adaugd valoarea 1 la valoarea precedenta).

3. In mod asemanitor definiti urmitorul cAmp de date:
Nume: SuprafataMasurata
Tip: Float (4)
Zecimale: 2
Valoare: Suprafata geometriei HA
Controlare: Numai pentru citire
Campul de date stocheazd suprafata geometriei cu o precizie de doua zecimale, redat In
hectare (HA), valoarea nu poate fi modificata de utilizator.
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4. In mod aseminitor definiti urmitorul cAmp de date:
Nume: Circumferinta
Tip: Float (4)
Zecimale: 2
Valoare: Circumferinta geometriei
Controlare: Numai pentru citire

Campul de date stocheaza circumferinta geometriei, redatd in metri (m), cu o precizie de 2
zecimale , valoarea nu poate fi modificata de utilizator.

5. Definiti urmatorul camp de date:
Nume: DenumireParcela
Tip: Text (N)
Valoare: Lipsa
Controlare: Lipsa
Campul de date stocheaza eticheta parcelei masurate, se defineste de utilizator la fiecare
masurare.

6. Definiti urmatorul camp de date:
Nume: DataMasurarii
Tip: Data (4)
Valoare: Data crearii
Controlare: Numai pentru citire

Campul va stoca data crearii geometriei, valoarea nu poate fi modificata.
Dupa crearea campurilor de date inchideti fereastra Date atribut.

Creati un obiect tip suprafatd nou, fereastra Date atribut se afiseazd in mod automat (setare
implicitd). Introduceti valoarea ,,1” in campul NumarCurent. Pentru orice obiect nou creat,
valorile implicite se vor inregistra automat in tabela primara. In exemplul de mai sus

campurile care se vor completa manual sunt Eticheta si enumireParcela.

@ O TABELA DE DATE NOUA SE POATE CREA CU AJUTORUL OPERATIEI CREARE STRAT NOU
PRIN ALEGEREA TIPULUI ,,TAB”’!

5.4.2 Folosirea sabloanelor (template) pentru tabele de date (P)

Sabloanele de tabele sunt de fapt structuri de tabele de date stocate in figiere denumite sablon,
cu setarile:

Numele si pseudonimul cdmpului
Tipul campului

Latimea

Numadrul de zecimale

Valoarea implicita

Controlarea

Acestea sunt setarile care sunt folosite la crearea structurii tabelelor de date.
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Folosirea sabloanelor

1. Dupa ce ati definit propriul tabel de date in mod asemanator celor aratate la exercitiul
anterior, cu ajutorul pictogramei Salvare ca il din fereastra Straturi, salvati stratul ca un
sablon de tabeld goala (care nu contine entitati geometrice) in formatul implicit *.fab prin
alegerea Tipului ,,TAB - DigiTerra”. Inchideti fereastra Straturi. Se poate observa ca
sablonul are acelasi format ca si formatul pentru tabelele de date. In consecinta orice
tabela de date poate fi utilizata ca sablon.

2. Creati un proiect de harta nou (gol) sau inchideti si porniti din nou programul pentru
finalizarea setarilor sablonului.

3. Creati un strat nou de harta prin aratarea la pictograma Creare strat nou % La crearea
stratului se afiseaza dialogul Sablon tabela de date cu privire la tipul datelor si utilizarea

abloanelor. Pentru incarcarea sablonului dorit urmadriti informatiile din figurile de mai
bloanelor. Pent blonului dorit ti informatiile din figurile d
jos. Alegeti sablonul salvat anterior. Tabela de date aferentd obiectului geometric se va
crea cu structura corespunzdtoare sablonului ales.
Creadre stra ra Ansﬂllmlunul OK | |_|
D Harta noua Mume: |masurat0ri_terti.map || o8 | Tipul Geometrie:
=] -
o DESCh'dfrE Tip: [MAP - Digi err; v|[Derogare] | | codficare caractere:
M salveazs b Cale: 'l.MS".RD I:I Litlizare sablon de date:
E-mail 1 Direct R b Ultimele sabloane utilizate:
.Ir'lBE il || B_HBQHI;’KB\“ - erg:ere Murne figier Alegeti gablonul din lista,
IgIer [[u} " aca 1 cautah hsierul sablon in
% a I I m I ot | Cserjeszint tab Llnrulu.:l-: Sd:l c':jlﬂl un
58, Adiugare strat » PP 2010-08-16-1011. sablon nou prin definirea
@ Straturi 5 stratului, tipul si r..'!l|||1|II'|I-.?I' in modul
all:gcu“punch.ﬂ d:; chled o8 SIOCENS prere;l:lle:; a{‘::zﬂﬁ:ﬂarea
Setari |>P|::I|I||u<: r:‘a :e‘a l‘J:\I.]I (=
sirai nou de haria
B[ Dictionar T et ]2 [s[afs[e[7[s[afo]+] e
- | L ] ] |a|.|a| CH I - L
Ajutor Moo Capsja|s|d|r|g|h|]|k|||;|;| [ cautare. . ||5ab|onnnu | [ o |
_— _ w x| |w b|n m. '
Tesire 19| ¢ | Ctrl == [aar [ 8] 4 = ]=]0el . - oK T |
asafli butonu upa hinalizarea selarilor
D H o] |A @|‘§|‘ El‘ RO _ _ i Ulrl“[)rl'-’-II'L‘ la tipul slrnlﬁlun si sablonul utilizat
5.4.3 Legarea tabelelor de date (P) ‘& | inregistrarea 1,
|parcele v|| Meniu |

Aplicatia DigiTerra Explorer 6 permite utilizarea tabelelor |« I | [»]

legate. In cazul tabelelor legate la tabela primara a unui strat de |- Pariﬁe'e -(?déu??;f) )
- . = Inregqistrare ergere

harta se pot conecta tabele legate pentru introducerea unor D=1

informatii care se repeta in cadrul aceluiasi obiect. De exemplu gtiche:a:'alt:lpgfrdr“ml

A . . . .. A . . . upraraba = B

in cadrul aceleiasi parcele interventiile in timpul anului pot fi TipSol = Sol balan

mai multe, consemnarea acestora la parcela se poate face prin -/ PlanLucrari (Addugare)

. . . - . A . =1 sk 15k

intermediul unei tabele legate. Legaturile intre tabele trebuie rregrare 1 (tergere)

definite in mod manual. Lucrarea = semanat
- . . . A - A [ata = 2010003.15

Legaturile definite intre tabelele de date se salveaza in mod coprafats = 15137

automat la crearea proiectului de harta. 41 frregistrare 2 (Stergers)

Legarea unei tabele de date la tabela primara a unui strat

I labele de date legale in vedere "Legaturi” I

vectorial (P)

1.

2.

Incarcati stratul de harta la care vreti sa legati o tabeld de date externd cu ajutorul ferestrei
Straturi.

Incircati tabela de date pe care vreti si o legati la stratul de harta.Conditia de creare a unei
legaturi este existenta in ambele tabele a unui camp de legdtura (avand acelasi nume si tip,
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insd acest nume sd fie unic In sensul cd numai acel tabele sd contind un camp cu aceasta
denumire care vor fi legate la tabela primara).
3. In fereastra Straturi activati stratul la care se va crea legdtura, aratati pe pictograma

Editare proprietati sursa de date ﬁl

4. Alegeti din lista derulantd Cdmp legatura campul de legdturd cu ajutorul caruia tabela de
date Incarcate va fi legata la stratul de harta si apdsati butonul OK.

5. Deschideti fereastra Date atribut, aritati pe butonul Meniu si alegeti vederea Legdturi. In
vederea Legaturi programul afiseaza campurile din tabela primara, respectiv pe cele din
tabela legata intr-o structura ramificata.

6. Cu ajutorul uneltei Informatii g aratati obiectul a cdrui date atribut vreti sa se afiseze in
vederea Legaturi
7. Pentru salvarea legaturii, salvati proiectul de harta.

@ IN cazuL EXISTENTEI TABELELOR LEGATE, DATELE ATRIBUT SE AFISEAZA IN VEDEREA
LEGATURI PRIN INTERMEDIUL FERESTREI DATE ATRIBUT!

@ LA UN STRAT DE HARTA SE POATE CONECTA O SINGURA TABELA DE DATE. LA ACEASTA
TABELA SE POATE LEGA O ALTA TABELA, ASTFEL SE POT LEGA MAI MULTE TABELE PRIN
INTERMEDIUL UNUI SINGUR CAMP DE LEGATURA.

5.4.4 Adaugarea de inregistrari noi la tabele de date legate (P)

Functia realizeaza adaugarea unei noi inregistrari la tabele de date care nu sunt tabele primare
ale unui strat vectorial, conform setarilor campurilor tabelei de date, adica inregistrarea se
creeaza cu structura si cu valorile setate.

Pentru a adduga o inregistrare noud, deschideti fereastra Date atribut si aratati cu stiloul pe
butonul Meniu, alegeti optiunea Inregistrare noua.

@ LA TABELA PRIMARA AFERENTA UNUI STRAT, SE ADAUGA IN MOD AUTOMAT O
INREGISTRARE NOUA PENTRU FIECARE ENTITATE GEOMETRICA NOU CREATA. NU ESTE POSIBILA
ADAUGAREA DE INREGISTRARI NOI LA TABELA PRIMARA IN MOD MANUAL!

5.4.5 Stergerea unei inregistrari

Cu ajutorul acestei functii se pot sterge inregistrari din tabela de date una cite una. Inregistrari
din tabela primara se pot sterge numai cu stergerea concomitenta a obiectelor geometrice
aferente, deoarece intre datele geometrice si datele atribut din tabela primara exista o legatura
tip unu la unu obligatorie. Daca stergeti o inregistrare din tabela primard a unui strat, veti
sterge si obiectul geometric aferent Tnregistrarii respective.

Pentru stergerea unei Inregistrari, deschideti fereastra Date atribut, alegeti cu ajutorul barei de
defilare Inregistrarea destinatd stergerii, aratati pe butonul Meniu dupa care alegeti optiunea
Stergere inregistrare.

Pentru stergerea tuturor inregistrarilor din tabeld deschideti fereastra Date atribut, aratati pe
butonul Meniu si alegeti optiunea Stergere toate.

Stergerea tuturor Inregistrarilor din tabela primarad are ca si consecintd stergerea geometriei
intregi, datoritd existentei legaturii unu la unu Intre datele geometrice si datele tabelei
primare.
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5.4.6 Introducerea datelor, utilizarea colectiilor de coduri (dictionar
de coduri).

Incdrcarea datelor se realizeazd cu ajutorul tastaturii sau prin alegerea din lista de coduri
continutd in Colectii de coduri. In cazul introducerii de la tastaturd, programul stocheazi
caracterele introduse si le afiseaza in tabela de date. Colectia de coduri predefinita poate fi
utilizata si editatd si in varianta Basic a aplicatiei. Posibilitatea definirii unor colectii noi este
disponibila in editiile Advanced si Professional.

Colectiile de coduri sunt liste de valori numerotate, definite de utilizator pentru usurarea
introducerii datelor in tabele de date in conditii de teren. De fapt listele intocmite constituie
continutul listelor derulante din fereastra Date atribut. Pentru ca un camp de date sa aiba lista
derulantd, aceasta trebuie definitd i stocatd intr-o colectie de codrui. Colectia de coduri
utilizatd la o hartd poate fi setatd in caseta text Dictionar de coduri din fereastra Setari, fila
Inregistrari. Pentru alegerea valorii codificate din lista de coduri, derulati lista derulanti a
campului prin aritarea in coloana Valoare. In listd, prin aritarea elementului de listd aceasta
se afiseaza in cAmp in mod automat. In tabela de date se stocheazi doar codul (numarul de
ordine al valorii din listd) dar la afisare vedem valoarea corespunzatoare acestuia. Astfel
campurile care utilizeaza liste de coduri, trebuie sa fie de tip numeric, in general fntreg scurt.
Prin clic pe numele cmpului se pot adauga noi randuri pe lista de coduri, codul selectat
poate fi editat sau chiar sters.

Inregistrarea 1y Camp de date 66

V6.11.5.11.

|2010—DB—16—1022 Hume: [Tpsol | |_|_|
[4]] seudanim: T|p50l | | |
&
P Yaloare |NU|6
o C I e
Etichet DI — Tip: |Intreg lung (4} v|
Data apa sau lipsa date - )
Lungimg 1 5ol balan Latirne: Zecimale: EI
Suprafg £ Cernoziom ) Controlare: |Li|355 v|
Tipsol 3 Cernoziom cambic
4 Cernoziom argiloiluvial Cod | Murme | Descriere |A
2 20: cerno.zmmozml 33 Sol aluvizl Apasaii pe un
Ol CanLsL - i 1
Campul de dale "TipSol” ulilizeaza lista de 34 Eradisol E.IE";“ﬂ.er“s.H
valeri “TipSol™ din dicfionarul de codurl 35 PR SEvTe.
definit in fereasira “Setari”. Apasati pe 36 Hl: slergerea
numele campului peniru a edila lisia de a7 acer ill;]];':l:asm'l
niru
coduri 38 addugarea unui
I L1300 DFUn POSCEr I0VIC | element de lisia
12 Luvicolalki nou B
13 PlarjgR0 e L ——

Editare

coo

Camp de date 6,6

Culpare de bazd sEners
valorii de lista

oplional o scurla
descrierea a

Cod: (39 | Murne: TI|350| | | |
=F Introduceti codul .
Mume: |Alk tip numarul de seudaonim: TIDSD| | | |
ordine), —
Descriers: denumirea i Yaloare |NU|a v|

Tip: |fntreg lung {4}

M |

L&tirme: Zecimale: EI
| ‘ | ‘ Contralare: |Lipsé v|
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Adaugd | | Tnchide | 32 EDI da'lm]ial
Fodiso|
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Tab|g [w|e 5
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In caz de nevoie in fereastra Date atribut avem posibilitatea de a exporta tabela de date in
format decodificat prin copierea continutului pe clipboard. Functia poate fi accesatd prin
intermediul meniului din fereastra Date atribut.

Pentru editarea in afara aplicatiei DigiTerra Explorer a codurilor anexdm bara de titlu a
Colectiei de coduri General.cdt, care prezinta cunostintele necesare pentru crearea codurilor.
Fisierul General.cdt este un fisier tip text care poate fi editat cu orice editor de text obisnuit
fiind amplasat in directorul de instalare a programului. In cazul editarii codurilor din fisierul
General.cdt programul trebuie pornit din nou pentru incarcarea modificarilor!

Colectie de coduri (Code Dictionary CDT) pentru programele DigiTerra Map si
Explorer.
Creat: DigiTerra Kft. 1996-2005. Toate drepturile rezervate.

Va rugdm nu modificati si nu stergeti codurile in nici un fel!
Inserati coduri noi numai dupd consultare prealabild!
Denumirile si numele cémpurilor pot fi modificate dupd nevoile proprii.

Numele céampurilor trebuie date intr-un singur rand precedate de caracterele
l#l Sau l$l

Numele cémpului nu poate sa contind caracterele Spatiu (Space), punct sau
virguld!

Dacd numele cémpului se termind cu caractere numerice, aceste vor fi
eliminate de program.

Pot fi redate si mai multe nume de cémpuri, separate prin virgulad.
Caracterul '#' defineste o multime de coduri numericd, iar '$' o multime
alfabetica.

Dupd numele campurilor urmeazd codurile afisate pe randuri.

Structura codului: cod nume (descriere) (culoare) (tip)

Elementele codului sunt separate prin tabulator. Ultimele trei elemente
sunt optionale.

Ordinea elementelor descriere, culoare, tip este aleatorie.

Descrierile vor incepe cu caractere alfabetice, culoarea cu caracterele 0x,
iar tipul cu caractere numerice.

Enumerarea trebuie incheiatd cu un rdnd gol sau un ré&nd care incepe cu o
valoare care nu este numericd.

Pand la urmdatorul caracter '#' sau 'S$S' se pot introduce observatii, fara
restrictii de lungime.

5.4.7 Legarea documentelor si capturarea pozelor la date atribut (P)

Folosind o camera fotografica Tncorporatd sau un aparat fotografiat conectat prin intermediul
unei conexiuni Bluetooth, imaginile pot fi capturate in directorul hartii i pot fi legate la
inregistrarile de date atribut aferente obiectelor geometrice. Pentru a conecta un aparat de
fotografiat extern, va rog sa va referiti la manualul de utilizare a aparatului de fotografiat,
respectiv parcurgeti capitolul Setari aparat de fotografiat extern din acest manual. Capturarea
imaginilor folosind camera fotograficd incorporata in aparatul GPS este mult mai simpla,
aceasta fiind accesibila direct din aplicatie, fara a fi necesara configurarea unor conexiuni la
camera Incorporatd. Pentru a captura imagini legate de date atribut parcurgeti urmatorii pasi:

1. Definiti un camp de date tip Document, pentru stocarea referintelor la documente sau

imagini capturate. Pentru informatii legate de definirea campurilor de date, va rugam
parcurgeti capitolul Editarea campurilor de date.
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2. Pentru a lega un document sau a captura o poza si a stoca in directorul stratului, respectiv

legarea In campul de date aratati In cAmpul de date. Apare fereastra Document.
3. Alegeti optiunea doritd: Selectare document sau Pornire camera digitala.

4. In cazul in care alegeti butonul Selectare document, apare fereastra de navigare prin
intermediul cdruia puteti selecta un document (orice tip fisier, ex: poze, fisiere text, etc.) si

puteti stoca referinta acestuia in campul de date.

5. In cazul in care alegeti butonul Pornire camera digitala, apare fereastra Camera digitala
prin intermediul caruia puteti capta imagini cu ajutorul camerei incorporate a aparatului
GPS. Inainte de fotografiere setati parametrii imaginii (rezolutia, contrastul, lumina, etc.).

Apasati butonul Capteaza pentru a fotografia folosind camera digitala Tncorporata.

cgistrarea 1/0 oK [X)
puncke 7
¢ Inregistrare noud
= Stergere nregistrare
| Camp Stergere inregistrari
]
Eticheta Filtrare
Data
Lungime Sortare
Suprafat wedere lista
wedere arborescentd
Geometrie
afisare pe hartd
1. Creatiun | Mavigare pe inregistrare
camp nou de .
Sada: oirivis Schirbare punct GPS
stocarea 5
documentelor | COpIEre
i Inl:?graiulnr Export

da. Asociafi la obiectul

Fisier docurnent; | @eomelic un document
exisient, prin seleclarea
acestuia din lereasira de

directoare
[ Deschide document I
[ Selectare document l
[ Parnire camerd digitals I
[ Stergere document l
[ Inchide
db. Apasafi butonul “Paornire camera digitala

pentru a execula fologratii cu ajulorul
camerei incorporate a aparaiului GPS

[ 5

Camp date nou

Turne; IFDtD
Alias: |
Implicit: I £V
Tip: |Document (M) w
o |Logic (1)
Latirme: Qyte(l)

Intreg scurt(2)
Intreg lung (4)
Floak (4)
Ciouble (8)
REER ]

Tirmp (5)

Regula:

A

tip “Document (N]®

6. Apasal butonul "OK" peniru a
inchide fereasira "Camera digitala®

L_r|5 ve Mod: |ziua A w
1 5"3“3’ Rezolutie: [158%119 w
[| ox

5. Setafi parameirii lologra
butenul "Capleaza™ peniru a execula poza.

3. Peniru obiectut geometric la care vreli sa

Inchideti fereastra Camera digitald prin apasarea pe butonul OK.
Referinta catre fotografia capturata este stocata in campul de date.

inregistrarea 2j2

EE 4 Lo ]
) 1
| Camp Yaloare
jin} 2
Eticheta punctl
Daka 2011.05.10
Lungirme 0.00
Suprafatd 0.00

asociali un documentifologralie ralali in
campul de daie lip Documeni, peniru a
deschide fereasira de dialog "Document”

inregistrarea 2j2

o 4 (e ]
) 1
| Camp Yaloare
jin] 2
Eticheta punctl
Daka 2011.05.10
Lungirme 0.00
Suprafati 0.00

2011-05-10-1733...

7. In labela de dale a ohiectului geomeiric se
slocheaza referinta la documentul legal !
lologralia caplurata. Aceasta poale i
deschisdiinlocuild/glearsa prin accesarea
ferestrei de dialog "Decument” prin apasarea
pe referinta documentului in campul de date.

5.4.8 Afisarea fotografiilor capturate pe harta (P)

Fotografiile realizate cu unele camere externe sau interne care sunt capabile sa inregistreze
informatii tip EXIF (care contin printre altele coordonatele si orientarea imaginii), pot fi
afisate pe harta in locul executdrii lor. Pentru aceasta trebuie doar sa adaugati imaginea ca un
strat tip raster la proiectul de harta. Daca informatiile EXIF sunt valide, aceasta va fi afisata n

punctul de insertie al acestuia.
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Straturi : 3. Orientarea folografiei va i aligala cu r 2 | - | kA |‘
aj utorul unel sagell rogil. Pentru a dispune de &puncte
§ i —-— i date privind orientarea Ialogl.\l:m recepiorul
% % Cﬁ 1-_'133 :@ == é; GPS trebuie sa aiba compas incorporat = +
@ 0B~/ <] - tume -
M # % puncte u x unctl — — |
M & H2011-05-10-173323 I
F 2. Localizarea folografiei va fi alisata
prinintermediul unei piclograme de
4 | forma unui aparal de lofografiat b o4 b
2 = 2 -
S00 m, 1:32000 200 i, 11::32000
A w2 w74 e |4 & |2 w74 |4
=4 | =4 |
o @ -Axe-A-F-[]| |@-u-a-e- - F -]
1. Adaugali loloegralia caplurata la proieciul i 4. Aralali cu unealta “Informaii i“-' = i 5. Poza va h aligala in lereasira de lucru in
de harid ca un siral tip raster

pictograma peniru a aliga poza locul de inserlie

5.4.9 Sortarea datelor (A, P)

Datele pot fi sortate dupa trei campuri alese, in ordine ascendenta sau descendentd. Pentru
sortarea datelor alegeti tabela de date in fereastra Date atribut si alegeti optiunea Sortare din
Meniu. Pentru stergerea conditiilor de sortare alegeti optiunea Stergere conditii sortare in
fereastra Sortare.

7y | Sortare - 4z ok vy | Filtrare - 4z ok
| Stergere conditii sortare | | Stergere conditii Filtrare |
Camp date 1. Camp date 1. Expresie Yaloare
D Diescrescator |Su|:uraFa§a v||;'= v||3 v|
Cémp date 2, @ Si O Ot
D Descrescator C3mp date 2, Expresie Yaloare
C&mp date 3. |Tip5c|| v||<> v|| ] v|
[ ][ Joescrescier
s (orr
| Ok | | Derogare Camp date 3. Expresie Yaloare
| L~ |
I Ok | | Derogare |
o

5.4.10 Filtrarea tabelei de date (geometriei) (A, P)

Inregistrarile tabelelor de date pot fi filtrate cu ajutorul unor expresii. Conditiile de filtrare pot
fi impuse cu ajutorul ferestrei Filtrare. Conditia de filtrare poate fi setata pentru trei campuri
ale tabelei de date. Conditiile de filtrare impuse in tabela primara filtreaza si geometria,
deoarece se afla intr-o relatie tip unul la unu cu datele din tabela primara. Prin folosirea
functiei afisarea entitatilor geometrice poate fi conditionata.

Pentru filtrarea datelor in fereastra Date atribut alegeti tabela de date destinata filtrarii, aratati
pe butonul Meniu si alegeti optiunea Filtrare. Pentru eliminarea conditiilor de filtrare apasati
butonul Stergere conditii filtrare in fereastra Filtrare.
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5.4.11 Afisarea obiectului in fereastra de lucru

In cazul in care tabela de date se afl intr-o relatie cu datele geometrice prin intermediul unei
legaturi cu tabela primara, obiectul ales poate fi afisat pe ecran.

Pentru accesarea functiei in fereastra Date atribut alegeti tabela de date care contine
inregistrarea pentru care doriti afisarea obiectului in fereastra de lucru, selectati inregistrarea,
ardtati pe butonul Meniu si alegeti optiunea Afisare pe harta. Programul va afisa in centrul
ferestrei de lucru obiectul geometric la scara actuald a proiectului de harta.

@ LA FOLOSIREA FUNCTIEI AFISARE PE HARTA ESTE INDICATA MARIREA /MICSORAREA LA O
SCARA CONVENABILA A PROIECTULUI DE HARTA, PRECUM SI LUAREA IN CONSIDERARE A
SETARILOR INTERVALULUI DE SCARA PENTRU AFISAREA STRATULUL.

5.4.12 Afisarea datelor geometrice pe baza

Geomeltrie

tabelei primare Unghiul: 270.000000° (Z270°00'00.00")
Datele referitoare la geometria obiectelor se pot afiga pe baza |{Ereamiernte seoriesim oo
inregistrarii aferente. Pentru folosirea functiei alegeti in fereastra |\Suprafata: 425750000000 m2
Date atribut tabela care contine inregistrarea pentru care doriti |[Pu. Est|  mord[dn. |
afisarea datelor geometrice, selectati Inregistrarea, aratati pe é 13333 43333 3
butonul Meniu si alegeti optiunea Geometrie. Programul va afisa |3 P i
datele geometrice ale obiectului aferent in fereastra Geometrie.

5.4.13 Cautarea unor valori in tabelele de
date
0 o

Pentru a cauta o valoare introdusda in datele atribut, folositi

unealta Cdutare din meniul Interogare. In fereastra de dialog Interogare introduceti textul de
cautat, aplicatia va Incerca sa caute textul introdus in datele atribut ale straturilor componente
a proiectului de hartd. Rezultatele gasite vor fi afisate in lista din partea de jos a ferestrei de
dialog Interogare. Prin apasarea pe un rezultat, aplicatia va afisa obiectul geometric
corespunzator in centrul ferestrei de lucru.

g : Tun ’ o5 ! T Y,
*» | Explorer *» | Explorer
w | PP & n R w | F°P § Introduceti textiul

v 2 - o - r 2 de caulal in
campul de caulare
00033 folosind fastafura —
b= 0,000220 i + g Vi g,
Slow ki |Romania' v|| Cauts |
Alegeti unealta cautara Strat I Disk I Rezulkat I
04 dentifica :EE b
4 e B 4 "Caula" »
i Cautare
Tabele
Selectare b 4]5]6]7/8/0]0]-|=
Tab[a[wle [r[t]y[uiJo[p[[]]
=] a—a {15 .
- T caPla[s[a[ffa]n][i[k[1]:]"]
&5 Masurare liberad shift| z[x[c[v[b[n[m[, [. [/«
A &, Masurare razi crlai]* [\ ] [¢[t]<]~
@|‘ i |A @\|Ar§|‘ BI|A @|‘ i |A @|. m|A ﬁk H|‘ [ = ]
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[Romania v||Caé |

Strat | oist [ Rezutat
Countr'ﬁs... 637...  Mame=Romania

2 I i [T»

Rezultalele cautarii vor fi
afigate in lista. Prin
apasarea pe randul unui |
rezulial, obieciul
geomeiric alerent va fi
afigat in cenfrul ferestrei

JJJJJJJJ 00 km, 1015436059
w |2 owlOD%| o o o owllw| o 4

A A
& = |~ Ql- 4] B~ - o O Vo -1

5.4.14 Importul si exportul datelor atribut, formate utilizate

Datorita capacitdtii de integrare sporitd, manipularea datelor se realizeaza fara conversii, in
formatul original al datelor. Accesul liber la date face posibila incdrcarea fard import a
formatelor Dbase, DigiTerra TAB, sau a fisierelor Text precum si lucrul direct in aceste
formate.

Formatele de date atribut utilizabile sunt:

e Tabele de date: DBF, TAB, TXT
dBASE (*.DBF)

DigiTerra TAB (*.TAB)

Fisier Text (*.TXT)

Exportul datelor atribut se poate realiza in doud moduri:

1. 1n fereastra Date atribut prin alegerea optiunii Meniu/Export.

2. prin aratarea pe pictograma Salveaza ca il in fereastra Straturi.

1. Pentru folosirea functiei alegeti tabela ale carei date vor fi exportate, in fereastra Date
atribut, aratati pe butonul Meniu si alegeti optiunea Export. Programul salveaza tabela de date
pe clipboard, urmand ca de aici sa o puteti insera in orice document prin optiunea Lipire
(Paste).

2. Pentru salvarea sub alt nume a tabelei primare selectati si salvati stratul in formatul dorit

prin apdsarea pe pictograma Salveaza ca il in cadrul ferestrei Straturi.
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5.5 Cartare bazata pe GPS

Prin cartarea bazatd pe GPS, asemandtor aspectelor descrise in capitolele referitoare la
editarea hartilor, se creeaza obiecte geometrice de tip punct, linie, suprafata.

In locul stiloului /cursorului utilizat la desenarea pe ecran programul foloseste pozitia GPS,
determinata cu ajutorul satelitilor, pentru determinarea locului punctului sau a punctelor de
frangere ale liniilor, catenelor de linii sau suprafetelor. Obiectul geometric creat este identic
cu tipurile de obiecte create prin desenare pe ecran. La cartarea cu GPS va prezentam setdrile
legate de masuratori, respectiv metodele de masurare.

5.5.1 Setari de baza pentru legatura GPS

Prin aceste setdri se precizeaza parametrii necesari pentru afisarea si inregistrarea pozitiei
GPS, respectiv datele necesare pentru transferul de date intre GPS si PDA. Setarile se
realizeaza prin fereastra Setari. Detalii privind setarile GPS sunt accesibile in capitolul Setari
GPS. Setdrile parametrilor si validarea acestora cu butonul OK acestea se salveazd in
Windows Registry, dupa fiecare modificare programul initializeaza din nou legdtura cu
receptorul GPS.

Inainte de inceperea masuritorii bazate pe GPS este necesari conectarea calculatorului cu
receptorul GPS folosit pentru masurare. Programul poate folosi receptoare GPS capabile sa
transfere datele de pozitie folosind protocolul NMEA 0183 GPS precum si alte protocoale n
functie de aparat. Setdrile necesare transferului de date catre calculator trebuie facute o
singura datd. In cazul in care ne conectim la un alt receptor GPS, trebuie s repetdm setdrile.
Parametrii legati de transferul de date se seteaza conform celor precizate in documentatia
tehnicd a receptorului GPS.

Datele sosite de la receptorul GPS sunt interpretate de program si transformate/transcalculate
in sistemul de proiectie ales, in timp real. In functie de setdrile privind afisarea pozitiei,
aceasta este prezenta in fereastra de lucru prin pictograma 4 in timpul stationdrii, si prin

pictograma p timpul deplasarii.

Precizia masurdtorii bazatd pe GPS poate fi influentatd prin filtrele aplicabile masurarii
pozitiei, in limitele preciziei receptorului GPS (de exemplu daca receptorul are o precizie
nominald submetricd, aceasta nu poate fi redusd la marimea centimetrilor, Insa unele erori
determinate de factori externi pot fi eliminate prin folosirea filtrelor: schimbarea brusca a
geometriei satelitilor, limitarea orizontului, intreruperea semnalului diferential de corectie,
scaderea numarului de sateliti vizibili etc.)

Pentru Limita PDOP setarea implicitd este 6, insa este recomandata valoarea de 3 — 6 In
timpul efectuarii masuratorii, in cazul in care documentatia tehnica a receptorului GPS nu
indicd alte valori. Datele de pozitie nu se Tnregistreaza pana cand valoarea PDOP este peste
limita setata.

Activarea conditiei de filtrare Numai pozitie DGPS este indicatad la folosirea de receptoare
GPS capabile de receptia semnalelor de corectic WAAS/EGNOS sau NTRIP. Datele sosite
din receptorul GPS nu vor fi prelucrate pana ciand nu existd semnal de corectie, adica
masuratoarea se opreste.

Este recomandatad activarea filtrului Numai pozitie 3D, pentru ca prelucrarea datelor sa se
efectueze numai dacd existd cel putin 4 sateliti vizibili pentru receptorul GPS.
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Optiunea Semnal sonor:

Se inregistreaza pozitiile masurate — este indicatd printr-un semnal sonor de tonuri joase.
Eroare de inregistrare (nu sunt indeplinite conditiile de filtrare) — semnal sonor de tonuri
inalte.

5.5.2 Alegerea sistemului de proiectie

Sistemul de proiectie utilizat in cadrul unui proiect de harta se defineste la crearea acestuia,
adicd de fiecare data cand se creaza o harta noua, apare un dialog privind setarea sistemului de
proiectie. in cadrul dialogului implicit se propune utilizarea sistemului care s-a folosit la
ultima hartd Incdrcatd in aplicatie. Definiti Intotdeauna corect sistemul de proiectie al unei
harti la crearea acestuia.

@ Deschidere

W& rugdm sekati tipul harti (geagrafic,

o 1. Pentru def|
@ Harts fundal SIEST‘__',: ulillr;:ﬁ | &l plan), precizia de afisare a straturilor de | 4

n Salveaza prodeciie a unei harji 2. In fereasira de dialog "Harla
—————— nwi, creali hara noua™ alegefi precizia de stocare a
E—ITI-EI“ noud prin alegerea || | coordonatelor peniru noua haria
punciului de meniu prin intermediul listei derulanie
“Harta noua” ‘Precizie harta”
85 strat nou .

4 Precizie harts: |Geografic: 1 m H »
[Proieckat: 1 m
Prolproiectat: 1 dm

Earth, WG572 OFre ey

%5 Adaugare strat [i§
£ straturi

Setari

Dictionar Geograﬁc: 0m
. & Geografic: 1 m -

Ajutor g | Geografic: 1 dm
—— _B Geografic: 1 cm L8
i3 lesire v, | |4 w2 wl00%] o |4

=) - ls @tl‘-“ﬁl‘ E‘I‘ DI‘ a |- Q- (O -

3. Daca precizia selald esie dilerila de cea . Selectare projectic A s 1707 m
care poate fi ulilizala in sistemul de proieciie
] propus de aplicalie, se aligeaza o lereasira l_ +- Georgia 1
de avertizare, dupa care se deschide + Greece 6. Confirmali alegerea
fereasira de dialog "Selectare proiectie” facuta prin apasarea W& rugdm sekati kipul harti (geagrafic,
S| P19 NSLISE UG 9113915 3 UG s | g +-Hungary pe butonul "OK | plan), precizia de afisare a straturilor de +
g +-Latvia Fereastra "Seleclare 7 Daca datele afisate -tia utilizata,
N R proieciie” se inchide y - M
+|- Lithuania '_| sunt corecle apasafi
| L 1 butonul "OK” pentru S8kt nu poate fi
&%y FPrecizia hirti nu este *-Macedonia e confirmare. Harta noua  craarea hartil
Sl setatd in concurdanté cu +- Poland sistemul de proleclie va fi creata
~ proiectia aleasl --Romania pe care vreli sa —
4 2 ¥ Europsan utilizati pentru noul 4 Precizie hartD 2
proiect de harta \
— s rs70DT || L
Proiectie: f ¥ Proiectie:
+- TransDatR O 1930 T
Earth, WGST2 Geographic, WEST2 = TransDatRerg?D Rornania, T‘l’ansDatRO—IQF"DJ ETRS89
* n
=] = +- 1T Zone 340 ~| B -
o ]
4. Putefi deschide fereasira "Seleclare o | Nou || Modifica | | Stergere ||Ca|cu|are | ||
k proieclie si prin apdsarea pe bulonul pe i -y ||:. leUofo |‘

care esie aligsala sisiemul de prolecfie

f pos s DF - Q-0 i -

Nu se recomandd schimbarea sistemului de proiectie a unei harti existente. Totusi, daca acest
lucru este justificat, setdrile se pot realiza din meniul Setare GPS care se deschide prin

apdsarea pe pictograma Setare GPS ﬁ Sistemul de proiectie se poate schimba doar la un
sistem de proiectie asemdndtor, adicd un sistem geografic poate fi schimbat la un sistem
geografic, avand unitdtile de masurda 1n grade si un sistem proiectat in plan poate fi
preschimbat doar la un sistem proiectat. Apdsati butonul Setari, si In fila GPS apdsati pe
butonul pe care este afisat sistemul de proiectie actual al proiectului de harta. In fereastra de
dialog Selectare proiectie afisat selectati sistemul de proiectie. Apasati butonul OK pentru
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validare. Setarile vor fi salvate in Windows Registry. La fiecare modificare a acestor
parametri, urmata de apasarea pe OK, legdtura cu receptorul GPS se reinitializeaza.

*» | Explorer6

[} Harta noud
@ Deschidere
@ Harts fundal -
& salveaza
E-mail r Setari de calitate 3. Apasati pe
%— Numai pozitie 30 bton pe care
Strat nou ALY, j esle aligala
= Calitate Fix: proieciia curenia
&, Adaugare strat |1 2eschael 1y [ caitate Fi I: a prolechsl de
@ Straturi "Setari” ma, PDOR; haria
|
Port: |COM4 - ﬁ'
Dictionar h Rata Baud: (56000 | of |
.
Alutor
Iesire 0| - |4
=@ = |- QRO &
I 4. Apasali butonul "OK" peniru m
confirmarea sistemului selecial si
inchierea feresirei "Selectare proiectie _T
- Earth o Earth, WGS72 Geographic,
~ Earth Proiectie: WGS?Z‘
—| WE5F2 Geographic — — ]
+I WG58+ GEngraphic Setdri de calitate — 5 e butonul
+-Eastern Asia \._ = Murnai pozitie 30| "Proleciie” va i alisal
E t r - LY noul sisiem de
4~ Faster 3. In fereasira "Seleclare I:‘ Calitate Fix: I: proiectie a harfii
+-North £ proieciie” caulai gi seleciaii
+-North £ sistemul de proieciie dorit max, PDOP: Alarma ‘
+-Oceania
+ South Africa — Port; |COM4 h ﬁl
+- South America L Rata Baud: |26000 - Dﬁl
+- United States -
| Mou || TModifica || Skergere ||Calcu|are |

5.5.3 Definirea parametrica a sistemelor de proiectie locale (P)

Daca sistemul de proiectie dorit nu se poate regasi in lista sistemelor disponibile, exista
posibilitatea definirii unui sistem de proiectie local, prin introducerea datelor referitoare la
tipul proiectiei, parametrii elipsoidului utilizat $i parametrii de scard, deplasare i rotire.
Pentru a defini un sistem de proiectie local, urmariti pasii de mai jos:

1. Deschideti fereastra Selectare proiectie, prin intermediul ferestrei Setari/GPS, apasand pe
butonul Proiectie. Un exemplu privind deschiderea ferestrei Selectare proiectie este
prezentat in capitolul Alegerea sistemului de proiectie.

Apasati butonul Nou, pentru a initia un sistem de proiectie nou.

Completati datele de identificare a sistemului de proiectie constituite din Regiunea, Tara,
Grila (Denumirea) si Datumul(Elipsoidul). Apdsati butonul OK pentru confirmarea datelor
de identificare.

4. In fereastra de definire a proiectiei alegeti tipul acestuia si introduceti parametrii proiectiei.
5. Apasati butonul OK pentru confirmarea datelor introduse. Proiectia nouad va fi creata.

w0
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6. Proiectiile definite de utilizator pot fi modificate si sterse folosind butoanele Modifica si
Stergere din fereastra Selectare proiectie.

.‘, Explorer 6 +ye 3 15:11 [%]
[} Harta noud | W N
. .
Deschidere
e 5 fundal 56198781 +
@ Harts funda 495196.85 T
W salveaz o ez 1] A |
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- . i .
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T Part: |[CCME - ﬂl
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B[O - — o
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2. Romania proiecfie nou L |
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= TyansDatRO-1970 —- Transl sistemul de proieciie, cum
ar fi Regiunea|Region),
(E R 751 tara(Country), Denumirea
Grid) I idul wiilizat
Bl || o] e
"OK” Pentru confirmarea

daielor

E 6. Alegeli tipul sistemulul de proiectie
B. Apasa'll
"OK” L] — =T
Tipul H r‘nnllr::::é: 1 |Pr0|ecl;|e stereograﬁca v| + Hungary 9. Noul s|s1ernl_
. Geografic datelo +- Latvia de proieclie va
Sferoid (a, 1) b o, LiF): 6378248 IEE + Lithuania fi adaugat la
Deplasgfiercator Deplasare |28 -121 77 +-Macedonia lista
P A ransverse Mercator P | || || | Poland sistemelor de
Ratire {rx,ry,riMercator oblic Rotire (rx,ry,rz: |D ||D ||U | +-roland proiecie
el (Mercator Huting oblicd Scalare (s): |D | - Romania -
Calare A onic conformd Lambert ralare L5 )i +- European 195 10.
& [Skerengrafic Ungaria R ) 2 Lacal-1 Asemanalor
Longitudin) Cilincrics ablica Lngaria Longitudine ref. {lad): (25 e detiniril
LakitudinProiectia Unificatd Ungaria Latitudine ref. (F0): |46 sistemele de
) |Cilindricd Elvetia ) o +-R570DT proieciie
Prirna latilg o rania TransDat 2009 Prima latitudine (fi1): + TransDatRO-1930 It:em:ne ne' |
A doua |aI@STNIZ+OSGMOR A doua latiudine (Fi2): + TransDatRO-1970 (| EEET 000
Scard (m) |1 Scard {m); |0,99975 #-LTM Zone 34N Flerse
N N + UTM Zone 3507 [
Inmulgitor: [1 Inmulgitor: [1 =X
Criginelfe, fr): |D ||D | Origine(fe, fn): |SDDDDD ||SDDUUE1 | | e || Hedlies HStergere ||'::E'|CU|E"’IB |

7. Completali parameirii noului sistem de
proieclie

-

Parametrii de elipsoid care trebuie definite pentru elipsoidul noii proiectii:

Sferoid (a, 1/f): semiaxa mare, turtirea
Parametrii de deplasare (dx, dy, dz): Deplasarea centrica DX, DY si DZ fata de

elipsoidul WGS84 exprimate in metri.
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- Parametrii de rotire (rx, ry, rz): Rotirea DX, DY, DZ fata de elipsoidul WGS84
exprimate in arcsecunde.
- Scalare(s): Exprima factorul de scara fatd de elipsoidul WGS84

Parametrii de proiectie care trebuie definite pentru noul sistem de proiectie:

- Longitudine ref.(1a0): Longitudinea originii pe elipsoidul definit

- Latitude ref.(fi0): Latitudinea originii pe elipsoidul definit

- Prima latitudine(fil): Prima latitudine in grade

- A doua latitudine(fi2): A doua latitudine in grade

- Scara(m): Factorul de scara

- inmul!:itor: Valoarea scarii unitatilor (indica valoarea unitatii in metri)

- Origine(fe, fn): Estul si Nordul Fals (deplasat pentru a avea coordonate pozitive in
zona de aplicare a sistemului de proiectie)

5.5.4 Transcalcule de coordonate (P)

In unele cazuri este necesard transcalculul coordonatelor din sistemul de proiectie utilizat in
proiectul de harta la coordonate geografice corespunzatoare elipsoidului WGS84 sau invers.
Acest transcalcul este posibil pentru coordonate prin intermediul ferestrei Calculare. Pentru a
efectua transcalculul unor coordonate ale unei pozitii dintr-un sistem in altul, urmariti pasii de
mai jos:

7. Deschideti fereastra Selectare proiectie, prin intermediul ferestrei Setari/GPS, apasand pe
butonul Proiectie. Un exemplu privind deschiderea ferestrei Selectare proiectie este
prezentat in capitolul Alegerea sistemului de proiectie.

8. Apasati butonul Calculare. Se deschide Fereastra Calculare.

9. Introduceti coordonatele in locul potrivit sistemului in care le aveti. Apdsati butonul
Calculeaza: proiectat sau Calculeaza: geografic in functie de directia de calcul
Coordonatele vor fi calculate si afisate in celalalt sistem.

10.  Apasati butonul OK pentru inchiderea ferestrei Calculare.

"y | Explorer 6 5 < 15:11 [%] "y | Setar 2. Alegeli fila GPS
[ Harta noua | L Al [Harté I fnregistrare| &P5" Logger | ol 4] 0] +- Estonia -
@ Deschidere 5 Romania, TransDatRo-1970 + Georgia
@ Harta fundal ggéﬁgggé T Proiecyic: [N ' +- Greece
- Hi 4, Si | d
Wsdvears com [ormirsoze17) 28] ||| 5 Vo |l
E-mail L4 1 Setari de calitate — 5 Apasati butonul +- Lithuania U::IIL;::&:!I
Murnai pozitie 30 “Proiecie” +-Macedonia transcaleulul
% 5Strat nou ] + Poland coordonalelor
-~ 1. Alegedi I:‘ Calitate Fix: I:I o inidin sistemul
% AdauQarE strat punciul de » -/-Romania internafional
@ Straturi /'“9“"' “Setari” max, PDOP; Alarma +- European 1950 WGS84
; +-R370DT
T Port: | +- TransDatRO-19430
Dil:til:lnar Rata Baud: :jfl =~ TransDatRC-1 970
. 3 ETRSE9 hd
. | | Moy || MModifics || Stergere | Calculare
Tesire o | |4
OOl o [ e
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7y | Calculare 5 < 15:13 k|

<ETRS89: GPS

Latitudine: [44° 59 33.48672"

proieciat”

GRS

atitudine: [44° 59 33.48672"

217 39 09,51623"

217 39 09,51623"

iudifie Fatd de |57

alkitudineats de |87.303

| Calculeazd: praoiectat

| Calculeazd: proiectat

g, ||!10maniaJ TransDatRiO-1970,
fIETRSE2

Romania, TransDatRiO-1970,

Proiectie: ETRSE9

1 |-2804929, 446

Coordonata Est: [-2804929.446

1 |-4573865.421

Coordonatd Mord: |-4573868.421

L3 f23]415/6l7]8]slo]-[-|¢

E- 5. Introducedfi coordonaiele WGSB4
CA (ETRSED) in campurile corespunzaicare

shift| z[x|c|v[b|n|m][,[.[/]+

] Coordonatd indlkime: [0.000

6. Apasaii bulonul + 72 I Calculare
“Calculeaza =

7. Aplicafia va

.
coordumatele  udine: [447 59" 38.48672"

transcalculate in
sistemul local.

Praiectie: Romania) TyarsDatRO-1970,
" [ETR3E9

3 4z 15:13 [ok]

wudine: (217 39 09,51623"

uincuane Rakd de |87.303
kalculeazé: proiectat |

Coordonata Est: [§B6249.532

Coordonatd Mord)]393749.220

Coordonatd indltime: (43,223

di |D.DDD || Calculzaza: geografic |

o |30411?8.9? || Calculeazig_eograﬁ& |
Y

cufaii] " i ]

[t[t]<]~

dy: {0,000 oK

A [aneze17 2a |
B. Calculul se poate electua §i invers prin

intreducerea coordenatelor in sistemul local

3

5.5.5 Fereastra stare GPS

In fereastra Stare GPS receptionarea datelor incepe prin apasarea butonului Activare. Aceste
propozitii vor fi interpretate de program si vor fi afisate ca pozitii In fereastra de lucru.
Afisarea propozitiilor NMEA este posibila prin apasarea pe butonul NMEA. in fereastra Stare
GPS se afigeaza si alte informatii, conform figurii de mai jos.

[ sateliti utilizabili sl wizibili
Ex: T utilizabili, vizibili 8 din
care B Nav Siar 0 Glonass

Calitatea semnalulul GPS

[ Reprezeniarea "cerului™, cu
punclele cardinale si
amplasarea safelifilor

Coordonata inallime a pozifiel
GPS momeniane

Coordonata Esi a pozifiel
GPS momeniane

Coordonata Nord a pozifiei
GPS momeniane

Butonul de
Conectare/Deconeciare la/de
la aniena GPS

-
0;. | Stare GPS

[7(8GEPS/0GLOY

288

0721

[ Valoarea PDOP a poziliel
A GPS momeniane

[ Valoarea HDOP a pozifiei

‘/ GPS momeniane

. [ Valoarea VDOP a pozifiei

GPS momeniane

Pseudonumarul satelitului,

|—1 pozifia 5i valoarea SNR

Scara SNR peniru
exprimarea calitafil
II." semnalului privind nivelul
! de zgomot

Viteza §i direciia de
4 deplasare momentana

\.l'lzuahz.area |1r0|.:oz|1iilor
NMEA, comularea infre
modurile SIRF gi NMEA

/ pentru unele lipuri de

receploare

Accesarea selarilor de

GPS

@ DUPA TERMINAREA MASURARII IN FEREASTRA STARE GPS, APASATI BUTONUL
DEZACTIVARE PENTRU INTRERUPEREA TRANSFERULUI DE DATE DE LA RECEPTORUL GPS. IN
CAZUL RECEPTOARELOR CARE REALIZEAZA TRANSFERUL DE DATE PRIN TEHNOLOGIA
BLUETOOTH, ACEASTA OPERATIE TREBUIE REALIZATA IN MOD OBLIGATORIU PENTRU
FUNCTIONAREA CORECTA A CONEXIUNII BLUETOOTH!
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5.5.6 Setari de masurare, utilizarea ferestrei Masuratori GPS

Unele setari privind masuratorile bazate pe GPS - aﬁsarea $1 IPrnlrunrnnsura Irebuie sa aveli cel pufin ﬁ

un stral pentru slocarea masuratorilor

inregistrarea pozitiei — au fost prezentate in capitolele 'y AT N

precedente. Celelalte posibilitati de setare, legate de utilizarea | |/*masuratori_teren

ferestrei Masuratori GPS vor fi discutate Tn prezentul capitol. = +

Masuratorile se realizeaza cu ajutorul ferestrei Masuratori GPS, Deschidef

dupd realizarea conectdrii la receptorul GPS, prin apdsarea Masurator Stare GPS

butonului Activare din fereastra Stare GPS. Fereastra ‘|57 n%us““’““ oFs

Masuratori GPS este accesibilda numai in cazul existentei unei o

conexiuni active cu un receptor GPS. Misuritoarea se poate ||| "% | %% Analizé jurnal GPS
% Jurnal vehicul

efectua dupa alegerea stratului in care se vor inregistra datele, =
respectiv dupa ce a fost ales tipul de obiect (punct, linie, Jw W Ghid rénd GPs

suprafata). Rl ® s € Navigare la tinta
Setarile se aleg in functie de metoda de masurare aleasd. Despre & G-~ @|- 'R A =0

metodele de madsurare puteti citi in capitolul urmator.

Fereastra Masuratori GPS, aspectul 1

f'] "-'FII'II'IE'-'I masuratori, Pauza. Continuarea masuratoni dupa o noua apasare

ea feresirei masurdton GPS|

:'_"___F'_I_-i'_lg.l{ll ea punctelor de frangere |a .-_'11._'|_~_'~_L_|r.'_1r_ E

_-_.n._.me_.;!!._\= L 3 )_in::b
@ IF

o {

Inceparea masuratorii | Illy

¥

2

Redimensionarea feresirei Masuratori GPS, Exista 3 dmensiuni de afisare |

.Tl.:'l'l‘.li naraa masuratoni, crearea ge '.'I"I'.'.'T‘-'!l.'.'IL\

Y

[Stergerea ulimei pozitii ma-:-ui'at-:‘-?

I |==
|

Fereastra Masuratori GPS, aspectul 2

oj &
Alegerea fipuii de obiec ce urmeaza sa fie masurai | . I I =

;i\ﬁ‘ Suprafati = || parcels ]
| o0 I *

Limit& comund

Alagerea siratull in care se va execiila masurarea)

[Masurare insula in poligon sau mulipoligon

Racordarea masurarii la poligonul invecinat ]ST': I:I:'ﬂ_|.l|._|nl'.[l:'|'-'|_LlE_fT_EI_T'I':_':I_"'Id'S_uI'SE'-l

Fereastra Masuratori GPS, aspectul 3
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A ‘II ﬁl

Tip: |Suprafati « || parcele
[Masurarea prin puncte deplasate in dreapta sau -:.'.'..13:1L .,.__iEl _><..—|
1)reapta: o000 |4
& Trainke: (0,00 | 4
T™ ant: 150 | 4

Zifil de masurat pentru madie

rirea numardul de pozit

] -
E‘ MEdle' JTI wedistrarea numai a pozifitlor mulipll ai valorii infroc !!J"..'-|
y, —

Salk:

Distanka: _

w

[Masurarea prin puncte deplasate inainte sau in spate

-
—

Masurarea prin puncte deplasate In sus sau jos. inaimea antenei

~

in sus sau jos, inalimea antensi |

5.5.7 Metode de masurare bazate pe GPS, efectuarea masuratorii

Masurarea bazatda pe GPS se poate efectua pentru cartarea obiectelor de tip punct, linie,
suprafata folosind pozitiile masurate de receptorul GPS.
Metodele de masurare se pot grupa in trei categorii principale dupa tipul obiectului masurat.

I. Masurarea obiectelor de tip punct
A.) Masurarea punctelor prin inregistrarea pozitiei GPS momentane (masurare de o secunda)
B.) Masurarea punctelor prin calculul mediei aritmetice a mai multor pozitii GPS.

I1. Miasurarea obiectelor de tip linie

A.) Masurarea liniilor — masurarea punctelor de frangere prin Inregistrarea pozitiei GPS
momentane

B.) Masurarea liniilor — masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice a mai
multor pozitii GPS

II1. Masurarea obiectelor de tip suprafata

A.) Masurarea suprafetelor — masurarea punctelor de frangere prin inregistrarea pozitiei GPS
momentane

B.) Masurarea suprafetelor — masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice
a mai multor pozitii GPS

IV. Masuratori compuse
A.) Masurarea de insule in interiorul suprafetelor (insule in poligon) si a multipoligoanelor
1. masurarea punctelor de frangere prin Inregistrarea pozitiei GPS momentane
2. masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice a mai multor pozitii
GPS
B.) Masuratori prin pozitii deplasate
1. Masurarea suprafetelor prin pozitii deplasate
- masurarea punctelor de frangere prin inregistrarea pozitiei GPS momentane
- masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice a mai multor
pozitii GPS
2. Masurarea liniilor prin pozitii deplasate
- masurarea punctelor de frangere prin inregistrarea pozitiei GPS momentane
- masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice a mai multor
pozitii GPS
C.) Racordarea suprafetelor masurate la poligoane existente
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-masurarea suprafetelor cu limite comune, prin racordarea celei de al doilea
suprafete la limita comuna cu prima suprafata.

D.) Masuratori folosind optiunea Infopunct
-folosirea optiunii infopunct pentru a stoca informatii referitoare la fiecare
punct de frangere al unui obiect tip linie sau suprafata in cursul masurarii
acestuia, intr-un strat tip punct

@ LA MASURATORILE BAZATE PE GPS, POZITIILE MASURATE SE PRELUCREAZA iN FUNCTIE DE
CONDITIILE DE FILTRARE DEFINTE IN FEREASTRA SETARI GPS. DACA POZITIA MASURATA
CORESPUNDE CONDITIILOR IMPUSE, EA VA FI PRELUCRATA SI INREGISTRATA, IN CAZ CONTRAR
NU.

Actiuni pregititoare pentru masurarea cu receptorul GPS

1. In cazul unor receptoare GPS externe (neincorporate in calculatorul de teren - PDA,
Controller, Notebook, Tablet PC, etc.), porniti receptorul GPS si daca pe acesta existd o
avertizare pentru determinarea pozitiei fixe (ex.: sunet, lumind ...etc.) conectati la
calculatorul de teren prin interfata disponibili (cablu, CF, Bluetooth). In cazul in care
existd un program de instalare (driver) pentru conectarea receptorului, instalati-1 pe
calculator in modul descris de manualul de instalare, dupd care initializati legatura. Dupa
ce v-ati convins de functionarea legaturii, porniti programul DigiTerra Explorer.

2. La prima conexiune la un receptor GPS, aratati pe pictograma Setari GPS ﬁ si apasati
butonul Setari in fereastra Stare GPS. Executati setdrile necesare Tn modul descris in
capitolele precedente si apasati pe butonul OK pentru inchiderea ferestrei. Dupa fiecare
modificare a parametrilor urmata de validarea acestora cu butonul OK programul
reinitializeaza legdtura cu receptorul GPS. Inchideti fereastra Stare GPS prin apasarea pe
butonul OK.

3. Creati un strat nou prin apasarea pe pictograma Creare strat nou % sau addugati un strat
existent la proiectul de hartd — care contine obiecte de tipul celor ce se vor masura — prin

aratarea pe pictograma Addaugare strat % Obiectele create prin masurare vor fi
amplasate in acest strat. In cazul in care vreti si adaugati o imagine de fundal (fotograma
imagine satelitard etc.), incdrcati-1 acum. Pentru crearea/addugarea straturilor la proiectul
de hartd, consultati capitolul Adaugarea, afisarea si salvarea straturilor de harta.

4. Aratati cu stiloul pe pictograma Masuratori GPS ﬂ pentru afisarea ferestrei Masuratori
GPS si selectati stratul de vectori in care se vor amplasa obiectele masurate.

@ PENTRU DESCHIDEREA FERESTREI MASURATORI GPS PUTETI FOLOSI SI BUTONUL AMPLASAT
IN COLTUL DE DREAPTA SUS A CADRULUI DE NAVIGARE!

5.5.7.1 Masurarea obiectelor de tip punct

Executati pregatirile prezentate anterior - Actiuni pregatitoare pentru masurarea cu receptorul
GPS — dupa care, 1n fereastra Masuratori GPS alegeti un strat destinatie care contine obiecte
de tip ,,Punct” (Tip: Punct). Stratul incarcat pentru stocarea masurdtorilor trebuie sa fie de tip
punct. Deschideti partea de jos a ferestrei pentru efectuarea setdrilor masuratorii GPS
(aspectul 3.).

A.) Masurarea punctelor prin inregistrarea pozitieci GPS momentane
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1. Verificati ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie sa fie dezactivata si
apasati butonul fncepere. Dacd pozitia GPS masurati corespunde conditiilor de filtrare
impuse prin setdrile de masurare, ea va apdrea in fereastra de lucru ca un obiect de tip
punct si implicit se va deschide fereastra Date atribut cu tabela primara, unde vom avea
posibilitatea inregistrarii datelor atribut aferente. In cazul in care punctul nu apare in

fereastra de lucru, apasati pictograma Marire la elementul activ @ .

..r IStraturi "x "é 10:41 W 1. Deschideti fersastra Masuratorl GPS WI
_— r 2| - | Bl N
%Iﬁlﬁlﬂ _I = £| Apuncte
& 0] a | Mume | = +
malfil f “s |puncte II ) |
[

_lf" Tip: [Punct - puncpé T ‘
f F
/ /
I [ ]| / :
Stratul "puncie” este un ! 3. Alegedi
stral lip punci, adica 4 siratul de tip
poate fi lolosit pentru

| punct peniru
stocarea obiecielor de I e |  stocarea

2. Folosifi butonul

fip punci masuraie. = L = masuratorilor __|

Redimensionare GPS

pentru a afisa aspeciul
2 sau 3 al leresirei

B | Masuratori GPS S39738.81 * =

: 485501.22 T
_20 rm, 1:1000 Tt 3Tp A
|2 w9 o |4

— o D5} Q- -
% 5. Redimensionafi 10:43 %]
lereasira peniru a afiga x

r I cat mai mull din harta A= - r ") | e | EA- |‘

#* puncre #* puncte
b= I I E _I * 2 I I [=] *
]
| Fi
Tips |Punct x | pte B. Apasali bulonul
“Inregisirare”
[=] | * | peniru masurarea
4 — = » 4 obiectului de tip ‘=|]=' . [ 3
Limita cormuna punct '\ 7. Pozifia
GPS esle
Dreapta: nu Medie:| l:l J ; afigsata
= I s T e — 6. Verificali daca pe haria =

T Salk: D aveli un semnal
-t '.l'er|1|ca'|| slarea .
casulei de validare g GPS de calitate
Bl | “Wedio Aceasts oot L= 1|2 @| | corespunzatoare  55G738.51 =
wrebuie dezactivata 2485501.22 T . 485501.22 T
20 pentruamasuracu  Bsat2.p A_L| Zom. 11000 Beat 2.1p A__|

Dl PO OPS e ol Ao o o owomm| s[4
Oy o o B D = |- Q- [OF - #-

10. Apasali . 12. Pulefi frece la masurarea
QK" peniru punciului urmaior prin apasarea

confrirmare o |1 r s T — | e ™

#* puncte
| I |@|+
2

Eticheta: qunctll
#
Data’ [2011.04.20

|

|

: |

l Lungjﬁﬁ'e: |ﬂ-ﬂﬂ |
|

|

1

£
Supyhfats: [0.00

|' oK

| Derogare

4 B%jgctl b
9. Completali datele din formularul care /

apare la terminarea masurarii punciului T
¥ P | 11. Punciul masural va i |

123(1[2[3[4[5[6]7[8[0[0]-[=[+ afigatpe hark
Tabjafwle[r]t[y ufifo[p][[]] =) 559741.30 > =
caplals[d[fla[h[ifk[1];]"] 0. 1:1000 485497.17 1
shiftfz[x[c[v[b[n[m].[. [/« _é‘: Bsat 2.1p A__|
cufai] " [\] [{]t ][]~ = wogn| o |4

— o E1|‘ a |- Q- (O -
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B.) Masurarea punctelor prin calculul mediei aritmetice a mai multor pozitii GPS

1. Convingeti-va ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie este activata.

~ "5 |Explorer b €3, oz 10:45 [X]
Fl = | & | e W Flo& | & | eel W
A puncte Pounche

I |+
2

= &
e O .

&
x

Tip: [Punct v||puncte
|— 2. Setafi numarul de =[|:l
S| et i clcue etz
1 Limit& comuna I ™~ . 1 | %Umtl 5
e EN 1 rar "
Drespta: [0.00 [4[b] [ eciefon | mearatn pe oot
| fnainte: lnon L4 Salks ] m ‘Inregistrare” =i
1. Validafi casefa 3
al nlelr‘;i:;:ial_.-e El Diskants: IZ X =] 559730,99 * =
sty 485505.39 T . 485506.89 T
_2D m, 1:1000 Gsat 37n A _2D m, 1:1000 Bsat 2,20 4|
B wa7%] o |4 |2 wogm] e
D|‘ |- Q- (O & D|‘ |- Q- [0 &

2. Setati numadrul de pozitii GPS pentru care se va calcula media aritmetica si apdsati butonul
Incepere. In cazul in care pozitia GPS destinatd inregistrarii ca obiect de tip punct
corespunde conditiilor de filtrare impuse in fereastra Setari GPS, se va calcula o pozitie
medie si aceasta va aparea in fereastra de lucru. In partea de dreapta jos a ferestrei de
lucru puteti urmari numarul de pozitii masurate pentru calculul mediei aritmetice. La
terminarea masurarii in mod implicit se deschide fereastra Date atribut cu tabela primara
unde avem posibilitatea inregistrarii datelor atribut aferente punctului.

"5 |Explorer® = 46 (R % | puncte 3 4 10:46 [ok]
k]
#* puncte I I 3 I
=l = Eticheta: |punct
(- Il El&l
Data; [2011.04.20 |
]
Lungirne: |D-UU |
Suprafatd: |0.00
+ Purcez | |
1 Punct1 L4 | OK | Derogare |
[ 4. Stationafi in pozifia masurala pana la [ 5. Completali tformularul de date atribut
terminarea masuraril luluror pozifillor selate care se afigeaza la \erminarea masurarii
= la "Medie”, Urmarili pozifiile masurate in
coliul de dreapia jos a leresirei de lucru I23| 1 |2 | 3 |4 |5 | 6 |? | a |g ||:| | |_ |¢_
=} 972763 > = Tab[a[w[e[r[t]y[ulifo[p[I[]
S 4555053 1 CaplalsTalrlaln] ] 1]:] ]
_é:. Ssat 2,2p A, 26/30__| shirtfz[=x[c[v[b[n[m][.]. |.~'|‘—I
o o waiy| o |4 cufad] " JA] [L][t]<]+

EII‘ |- Q- (O & [
3. In cazul in care punctul nu apare in fereastra de lucru, apasati pictograma Mdrire la
elementul activ @ (A, P).

5.5.7.2 Masurarea obiectelor de tip linie

Executati pregatirile prezentate anterior - Actiuni pregatitoare pentru masurarea cu receptorul
GPS — dupa care, in fereastra Masuratori GPS alegeti obiectul de tip ,,Linie” (Tip: Linie).
Stratul Tncdrcat pentru stocarea masuratorilor trebuie sd fie de tip linie. Deschideti partea de
jos a ferestrei pentru efectuarea setarilor masuratorii GPS (aspectul 3.). Parametrii Dreapta si
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Inainte vor avea valoarea ,,0.00” parametrul Anf. va avea findltimea medie a antenei
receptorului GPS, adica ,,1.50” metri.

A.) Masurarea liniilor — masurarea punctelor de frangere prin Inregistrarea pozitiei GPS

momentane

1. Verificati ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie sa fie dezactivata.

2. Stationati cu receptorul GPS la unul din capetele obiectivului de masurat (de unde vreti sa
incepeti mdsurarea). si setati valorile parametrilor Salt si Distanta. Implicit parametrul
Salt are valoarea ,,0” adicd va fi luatd in considerare fiecare pozitie GPS masurata.
Valoarea Distanta trebuie sa fie cu atat mai micd cu cat vrem sd masuram mai detaliat

obiectul.

3. Apiasati butonul Incepere pentru inceperea masurdtorii si deplasati-vd de-a lungul
obiectivului pe care vreti si-1 masurati. Dupa apasarea butonului /ncepere simbolul afisat
pe buton se va schimba in Terminare. Prin apdsarea butonului Pauza masurarea se opreste
pand la o noud apasare.

4. La capdtul obiectivului apasati butonul Terminare. Implicit apare fereastra Date atribut cu
tabela primara, unde avem posibilitatea inregistrarii unor atribute.

5. In cazul in care obiectul nu se vede in fereastra de lucru aritati pe pictograma Mdrire la

elementul activ @ .
.‘, Straturi tye < 10:47 k|
%lﬁlﬁlﬂl =8 =( 2
& 0] a | Mume |
[lLi] f |l
i) . |puncte

V6.11.5.11.
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+2 | Explorer 6
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I E
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B.) Masurarea liniilor — masurarea punctelor de frangere prin calculul mediei aritmetice a
mai multor pozitii GPS

1. Convingeti-va ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie este activata.
Introduceti numarul de pozitii de masurat in fiecare punct de frangere pentru calculul
mediel aritmetice.

2. Stationati cu receptorul GPS pe unul dintre punctele de capat ale obiectului de tip linie
(unde se doreste inceperea masuratorii).

3. Apasati butonul /ncepere pentru inceperea masuratorii si asteptati pana cand programul
inregistreaza pozitiile §i amplaseaza primul punct in fereastra de lucru. Daca punctul nu
este afisat folositi functiille de marire si deplasare pentru gasirea punctului. Dupa
mdsurarea punctului simbolul butonului Pauza revine la simbolul Pornire.

4. Deplasati-va la urmatorul punct al obiectivului si repetati pasii descrisi la punctele 2 si 3.
dar folosind numai butonul Pauza/Pornire s1 masurati toate punctele in acest fel pana la
capdtul obiectivului. Masurati cu atat mai multe puncte cu cat vreti sa reprezentati obiectul
mai detaliat.

5. La capatul obiectivului masurat, dupa preluarea punctului de capat, apasati butonul
Terminare. Implicit apare fereastra Date atribut cu tabela primard unde aveti posibilitatea
inregistrarii atributelor obiectului masurat.
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4. Apasafi bufonul 3. 6. Apasafi butonul "Confinuare” -
| “Inregistrare™ §i agleplali I Redimensionaii pentru préeluarea punciulul de 10:50 m
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la elementul activ @ .

5.5.7.3 Masurarea obiectelor tip suprafata

In cazul in care obiectul nu este afigat in fereastra de lucru, ardtati pe pictograma Marire

Executati pregatirile prezentate anterior - Actiuni pregatitoare pentru masurarea cu receptorul
GPS - dupa care, in fereastra Masuratori GPS alegeti obiectul de tip ,,Suprafatd” (Tip:
Suprafatd). Stratul incdrcat pentru stocarea masuratorilor trebuie sa fie de tip suprafata.
Deschideti partea de jos a ferestrei pentru efectuarea setarilor masuratorii GPS (aspectul 3.).
Parametrii Dreapta si Inainte vor avea valoarea ,,0.00” parametrul Sus va avea indltimea
medie a antenei receptorului GPS, adica ,,-1.50” metri.

A.) Masurarea suprafetelor — masurarea punctelor de fringere prin Inregistrarea pozitiei

GPS momentane

Verificati ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie sa fie dezactivata.
Stationati cu receptorul GPS pe un punct oarecare a suprafetei de masurat (punctul in care

vreti sa Incepeti masuratoarea) si setati valorile parametrilor Salt si Distanta. Implicit
valoarea parametrului Salt este ,,0”, adica masurarea se face cu luarea in considerare a
fiecdrei pozitii GPS. Valoarea distantei trebuie setatd cu atat mai mica, cu cat vreti sa

1.
2.

madsurati mai detaliat obiectul.
V6.11.5.11.
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3. Apisati butonul fncepere pentru inceperea masuratorii si deplasati-va de-a lungul limitei
obiectivului mentindnd receptorul GPS deasupra acestuia. Dupd apasarea butonului
Incepere simbolul afisat pe buton se va schimba in Terminare Daca in timpul masuratorii
vreti sd opriti mdsurarea dintr-un motiv oarecare, folositi butonul Pauza/Pornire.

4. In momentul in care ajungeti inapoi la punctul de pornire apasati butonul Terminare. Daca
intre punctul de plecare si ultimul punct masurat limita obiectivului este dreapta
masuratoarea se poate incheia, deoarece programul leaga primul si ultimul punct masurat
cu o linie dreaptd. La terminarea masurdtorii implicit se deschide fereastra Date atribut cu
tabela primara, unde aveti posibilitatea Inregistrarii atributelor pentru obiectivul masurat.

5. In cazul in care obiectul nu este afisat in fereastra de lucru, aratati pe pictograma Mdrire

la elementul activ @ .
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B.) Masurarea suprafetelor — masurarea punctelor de fringere prin calculul mediei
aritmetice a mai multor pozitii GPS

1. Convingeti-va ca in fereastra Masuratori GPS caseta de validare Medie este activata.
Introduceti numarul de pozitii de masurat in fiecare punct de frangere pentru calculul
mediei aritmetice.

2. Stationati cu receptorul GPS pe unul dintre punctele de capat ale obiectului de tip
suprafata (unde se doreste inceperea masuratorii).

3. Apisati butonul /ncepere pentru inceperea masuratorii si asteptati pana cand programul
inregistreaza pozitiile §i amplaseaza primul punct in fereastra de lucru. Daca punctul nu
este afisat folositi functiile de marire si deplasare pentru gasirea punctului. Dupa
madsurarea punctului simbolul butonului Pauza revine la simbolul Pornire.

4. Deplasati-va la urmatorul punct al obiectivului si repetati pasii descrisi la punctele 2 si 3.
dar folosind numai butonul Pauza /Pornire i masurati toate punctele in acest fel pand la
capatul obiectivului. Masurati cu atat mai multe puncte cu cét vreti sa reprezentati obiectul
mai detaliat.

5. In momentul in care ajungeti inapoi in apropierea punctului de inceput a masuratorii,
masurati ultimul punct. (nu trebuie sa reveniti la locul primului punct masurat, deoarece
primul si ultimul punct vor fi legate printr-o linie dreapta!) Apasati butonul Terminare. In
mod implicit se deschide fereastra Date atribut cu tabela primard, unde aveti posibilitatea
inregistrarii datelor atribut aferente obiectului.
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6. In cazul in care obiectul nu este afisat in fereastra de lucru, aritati pe pictograma Mdrire
la elementul activ @

5.5.7.4 Masuratori compuse

A.) Masurarea de insule in interiorul suprafetelor (insule in poligon) si a multipoligoanelor

1. La masurarea suprafetei(lor) incluse intr-o alta suprafata (poligon in poligon — insule),

dupd masurarea poligonului exterior puteti trece la masurarea suprafetei incluse cu

ajutorul butonului Insula in poligon amplasat in fereastra Masuratori GPS.

Apasati butonul Insula in poligon/multipoligon masurarea poligonului exterior se opreste.

Deplasati-va la un punct al ,,insulei” si apasati butonul /ncepere. Masurati punctele de

fringele ale insulei. Pentru terminarea masurarii ,,insulei” apasati butonul Terminare.

4. Prin apdsarea butonului Insula in poligon/multipoligon puteti masura o a doua insuld, in
modul descris mai sus. Puteti masura oricate insule vreti.

5. Dacda madsurati insula in exteriorul poligonului original, va rezulta o parte noud a
poligonului, la sfarsit veti dispune de un multipoligon.

6. Dupd masurarea tuturor componentelor suprafetei Tnchideti masuratoarea prin apasarea
butonului Terminare.

»

r 2 a | el | W r 2| - | el | W

Asuprafete _ w0652.1 M2, 749 m Aelprafete T 980,09 m2, 121.6 m

g BlEl, g I., @l &l
. I I o | . e

Tip: |Suprafati = s_u_prafete
1. Masurafi x | punicke

liriii
poligonul exierior » 4 = = »
prinir-una din L'I ita comuna
metodele descrise
la "Masurarea 0 !
obiecielor lip == = 3, Apasalfi bulonul _u

suprafaja”, dar “Insula in

cand ;|1|' preluat poligon/multipoligon”

toate punciele de 59751.31 = = peniru a inifia SEOFT2.30 ¢ =

frangere, nu 485452.26 T masurarea unei mlsule in 4g54@358 T
iorul poli v J
O i P e | i ot el .
{ nu apasafi butonul » 858% A | exieriorul acestuia. [ P
“leminare” :%l‘ H|A D| ol |A u| .ﬁl‘ g|‘
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[5_ Apasali butonul “Continuare” ERSEIEIEA *& |Explorer 6 e 43 11:10 ]
pentru a incepe masurarea

insulei/partii noi KAl A r 2 | — | L8 |‘

shinrafets e 1216 M #suprafete 1076.5m2, 160.4 m
Z \'., _| . - Il S&l.

2
3 4 3

/
6. Masurafi
—_ — | insula/pariea noua —_
| 4, Deplasafi-va la pozifia de
= unde vrefi sa masurafi 976440 > - = 559769.62 =
i | rMean I
nsula (pariea noua a 5476.24 T 10m, 1:695 485472.81 T
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e [ pp—

+

{ m ] |@|n” T |_|_|+

4 » 4
u s rh- B R
= 559756.74 + = = 559760.24 -+ =
) 455466.20 T 485465.50 T
_mﬁmg? Bsat 2.1p &, 91_| | [Hom, LEE5 Gsat 1.9p &, 93|
w |B w35 o |4 A - |=- - 55% | s[4
DI‘ o |- Q- @8- JF D[~ x|~ @~ (@[]~ &7~
o fooom N
*suprafete
55976742 ¥
& 485454.25 T &
( 2 el =3 terminati .

masurarea obiectului?
(ewitarea inchiderii
accidentale inainte de
preluarea tuturor punctelor

4 de fringere) b
& 8. Confirmafi terminarea

10m, 1:60  Mmasurari, apasand bulonul

e O, L,U||\|J=<:1J1I lormularul de

e i~ b coul e [
D| i |A ( ||15u|e mui|||1al.|g0ﬁul rezuliat iﬁ'|‘ o] |A IalA o - ﬁk E|‘

B.) Masuratori prin pozitii deplasate, masuratori simultane

In unele cazuri limita exacti a obiectului de masurat nu poate fi urmariti. De exemplu,
masurarea mijlocului unui curs de apa presupune utilizarea unor optiuni de masurare
deplasata, care inseamna de fapt masurarea paraleld cu limita data, la o distanta fixa, data de
aceasta. In timpul misuratorii, obiectul masurat va fi deplasat cu distanta dati, pentru a
reflecta pozitia reald a obiectului. Distanta de deplasare poate fi modificata pentru fiecare
punct de fringere al obiectului. In exemplul prezentat in continuare mdsurarea cu pozitii
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deplasate va fi combinatd cu o masurare simultana. Aplicatia permite madsurarea simultana a
diferitelor tipuri de obiecte 1n straturi diferite.

Pentru a seta distanta de mdsurare in cazul unor mdsurdtori prin puncte deplasate, setati
parametrii Dreapta si Inainte cu valoarea doritd. De exemplu setarea valorii Dreapta la 3,0
metri va deplasa rezultatul masurdrii cu 3 metri la dreapta fata de traseul parcurs. Setarea
valorii Dreapta la -3,0 metri va deplasa rezultatul masuratorii cu 3 metri la stinga fata de
traseul parcurs. Setarea acestor parametri este posibild la orice tip de masurare, astfel orice
masuratoare va putea fi combinata cu puncte deplasate.

Functia este utila si in cazul masuratorilor din autovehicule, unde aparatul GPS este de obicei
tinut deasupra drumului, la o distantd datd de limita drumului, a obiectului de masurat.

*& [Explorer 6 i o= 10:45 e

-
c;, Straturi

%I%Iﬁlﬁlﬂ _I

s FlL & | A | & N
= £| | traseuparcurs
SIOTE o | : S,
mallil f #v|traseudeplasat . II |
v & {|tyaseunarcurs — Fal

V6.11.5.11.

Pentru exemplificarea masurdiorii GPS
prin pozifii deplasale se vor execula doua
masuratori de linil simuliane, masurarea

se va execula simulian in doua straluri,

una cu pozifii stafionate (stratul
“traseuparcurs”] §i una cu pozifii

UE‘I‘)|E|$J|E (stratul "traseudeplasat”™). In
aces! sens au lost creale siraturile de mai
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- inalliimea anienei,

| Inainte: [0.00 "—t}& “iraseuparcurs”,
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+2 | Explorer 6 e WS 10:47 [%]
rFlL = | & | ® [N
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1 W

5. Masuralorile se vor
destagura simulian, in cele
doua siraiuri.
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o., Explorer 6 +y ®< 10:50 .‘, traseudeplasal +y ®< 10:50 okl |l 5= Explorer 6 +y < 10:51 [%]
rl 2 | - o |1 | r 2 | - | e W
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" misurarea ohiectului? ) e i |
{evitarea inchiderii Lungime: |“3'54 | | T 14 Rezuliatul
accidentale inainte de Suprafats: |IJ.1E- | LY masuratorilor simuliane,
preluarea tuturor punctelor '\\ kY cu pozifii deplasate
4 de fringere) » | 0K | Derogare | 4 r
. ﬁa(curs \
“ Cancel 13. Completafi datele atribul peniru fiecare Qé
siral, §i inchidefi formularul de date atribut 4‘3’%‘
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T AT TS TS TR e
12. Confirmafi lerminarea Tab|q|w|e |r|t|y|u|i|o|p|[]]
= 1.76 > = = 55496161+ =
masurarii peniru fiecare sirat 4 95 'T' Enp| a | 5 | d | f | g | h | ] | k | I | | | 512996 98 'T'
2, L iug eyl 20m, 1:1345 '
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C.) Racordarea suprafetelor masurate la poligoane existente

Este un mod de masurare prin care se pot lega doud obiecte tip suprafatd invecinate, fard sa fie

necesara parcurgerea de doua ori a limitei comune intre ele.
Pentru a executa o masurare cu limite comune, parcurgeti pasii urmatori:

1. Masurati primul poligon in mod normal, utilizdnd o metoda descrisda la masurarea
obiectelor tip suprafata.

2. Dupa terminarea primului poligon masurat, incepeti masurarea celui de-al doilea poligon
la o distantd mai mica de 5 m fatd de limita poligonului in zona unde vreti sa va racordati

la poligon, prin apdsarea pe butonul /nregistrare.

3. Masurati portiunile poligonului al doilea care nu vor constitui granita comuna cu primul,

panad la punctul de Intalnire cu prima suprafatd, de unde granita va deveni comuna.
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L
b: | | *suprafete
Etichieta: |suprafata racordatal | 554951.73 »
g 51208181 T &
Data: [2011.04.24 | s suprafatal
Lungirme: |205-57 | I I=|]=' '. | | |
Suprafata: | -J
| oK | Derogare | 4 '_"_a' — »
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12y Lot | jujr O |u|=|=|w . _
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4. Situati-va la o distantd mai micd de 5 m fatd de limita poligonului la care vreti sa va

racordati si apasati butonul Limita comuna. Masuratoarea celui de-al doilea poligon va fi
racordata la primul poligon si se va constitui al doilea poligon cu limita comund cu
primul.

In cazul in care primul sau ultimul punct masurat al celui de-al doilea poligon este la o
distanta mai mare de 5 m de limita primului poligon, se va afisa un mesaj de avertizare
privind neexistenta unui poligon la care se doreste racordarea.

D.) Masuratori folosind optiunea Info punct

Reprezintd o metodd de colectare a datelor cu ocazia mdsurdrii unor obiecte tip linie sau
suprafata, constd In colectarea de informatii pentru fiecare punct de frangere in parte al
acestora 1n forma unor obiecte tip punct. Informatiile Info punct sunt stocate intr-un fisier tip
punct, astfel pe langa stratul de tip linie sau suprafatd unde se masoard obiectul la care se
colecteaza date Info punct, rebuie sa aveti incdrcat in proiectul de hartd si un strat tip punct
pentru stocarea datelor Info punct. Pentru a colecta date Info punct la masurarea unor obiecte
tip linie sau suprafata, urmariti pasii de mai jos:

1.

2.

In fereastra Straturi setati stratul editat pentru masurarea obiectelor tip linie sau suprafati
prin alegerea optiunii Editare in caseta de selectie Editare/Blocare.

In fereastra Straturi setati stratul de tip punct pentru preluarea datelor Info punct la Info
punct in caseta de selectie Editare/Blocare. Inchideti fereastra Straturi.

. In fereastra Mdsurdtori GPS alegeti stratul in care se vor masura obiectele de tip linie sau

suprafata pentru care se colecteaza datele Info punct. Bifati caseta de validare Medii pentru
a utiliza o metoda de masurare a punctelor de frangere a obiectelor prin calculul mediei
aritmetice a mai multor pozitii GPS. Utilizarea Info punct este posibild numai la masuratori
prin calculul mediei aritmetice a mai multor pozitii GPS. Info punct nu va fi accesibil la
masuratori fara medii.

. Masurati punctele de frangere ale obiectului tip linie sau suprafata. La masurarea primului

punct de frangere confirmati crearea datelor Info punct in fereastra de avertizare care
apare.

. Dupa masurarea fiecdrui punct de frangere se va afisa formularul stratului tip punct pentru

completarea datelor Info punct. Completati datele Info punct pentru toate punctele de
frangere masurate.

. Dupa terminarea masurarii tuturor punctelor de fringere terminati masurarea obiectului si

completati formularul de date atribut pentru obiectul masurat.

V6.11.5.11. pagina 144. / 172



DigiTewva Explorer 6 ® manual de utilizare © Copyright 1996-2011, DigiTera JLtd.

7. Pe langd obiectul masurat, pe ecran vor fi afisate si obiecte de tip punct care contin datele
Info punct, inserate in punctele de frangere ale obiectului masurat.

2.5Ira|de11|p punct I *m | Straturi 3 4= 09:34 [ok| l 5% | Straturi 3 4= 09:34 [ok]

1 care va i selal
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\ Editare
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5.5.8 Statistici GPS (P)

In unele cazuri, mai ales in cazul masuritorilor RTK utilizand aparate GPS performante este
necesara colectarea statisticilor GPS referitoare la pozitiile masurate. Fereastra Statistici GPS
afiseazd informatii statistice cu privire la pozitiile GPS curente in vederea de harta si
activeaza GPS-ul daca acesta nu a fost inca activat. Unealta statistici GPS raméne activa pana
in momentul dezactivarii lui, prin selectarea repetata a uneltei Statistict GPS din cadrul
meniului. Datele colectate cu ajutorul uneltei Statistici GPS sunt salvate in fisiere de jurnal
statisticd GPS de tip text. Aceste fisiere jurnal pot fi incarcate in vederea de harta In forma
unui strat tip punct. Statisticile GPS pot fi colectate individual de masurdtorile GPS, dar si
paralel cu acestea. Fereastra Statistici GPS afiseaza urmatoarele informatii cu privire la
pozitiile GPS monitorizate:

- Coordonata medie Est

- Coordonate medie Nord

- Cota medie

- Numarul pozitiilor utilizate la calculul mediilor

- dE: delta Est (componenta Est a erorii RMS orizontale)

- dN: delta Nord (componenta Nord a erorii RMS orizontale)

- dH: delta Cota (eroarea RMS verticala)

- Elipsa de incredere orizontald — reprezintd zona in care se situeaza pozitia GPS cu o
probabilitate de acoperire de 86,6%.

Pentru colectarea datelor Statistici GPS urmariti pasii de mai jos:

8. Alegeti unealta Statistici GPS ﬂ

9. Confirmati lansarea statisticilor GPS in fereastra de avertizare care este afisata
10.  Preluati statisticile GPS

11. Inchideti statisticile GPS prin apasarea pe unealta Statistici GPS

12. Salvati fisierul de jurnal statistici GPS
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5.5.9 Navigare la tinta (navigare off-road) (P)

Unealta Navigare la tinta este foarte utild pentru identificarea pe teren a unor tinte de pe

harta. Unealta Navigare la tinta seteazd pozitia pe care o definiti ca si destinatia (tinta)

navigatiei. Pozitia tintei poate fi definitad prin alegerea uneltei Navigare la tinta $i aratare pe o

pozitie a ecranului, prin apasare lungd pe ecran si definirea coordonatelor tintei respectiv

pornind unealta Navigare la tinta din cadrul Meniului in fereastra Date atribut, caz in care
tinta de navigare va fi obiectul corespunzator inregistrarii curente in fereastra Date atribut.

Unealta Navigare la tinta poate fi combinatd si cu fereastra Stare GPS, in cazul 1n care va

deplasati cu o viteza mai mare de 0,8 m/s si puteti vedea parametrii de navigare de bazd, cum

ar fi directia curentd, directia tintei, si datele privind distanta tintei fatd de pozitia curenta.

Relocarea tintei este posibild in orice moment prin apasarea pe o pozitie a ferestrei de lucru si

confirmarea relocarii. Stergerea tintei se realizeazd prin apdsarea pe tinta definitd si

confirmarea stergerii acestuia. Parcurgeti urmatorii pasi pentru a defini o tinta si a naviga la
ea:

13.  Alegeti unealta Navigare la tinta.

14.  Definiti pozitia tintei prin apasare pe pozitia doritd a ecranului sau prin apasare lunga
si introducerea coordonatelor tintei. Puteti defini tinta §i prin intermediul punctului de
meniu Navigare pe inregistrare din Meniul ferestrei Date atribut.

15.  In fereastra de lucru este afisata tinta definitd, directia tintei fatd de pozitia GPS si
distanta, respectiv componentele Est si Nord ale distantei pana la tinta definita de la pozitia
GPS curenta.

16.  Navigati la tinta prin deplasarea in directia aratata de unealta Navigare la tinta.

17. Stergeti tinta Tn momentul in care ati ajuns la ea, prin apdsare pe aceasta.
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5.5.10 Ghid rand GPS (P)

Unealta Ghid rdnd GPS permite definirea unei retele de linii paralele echidistante cu distanta
data, pentru o zona definita si de o orientare doritd care poate fi utilizatd ca un sistem de
repere in functie de care, prin urmarirea pozitiei GPS este posibilda ghidarea manuald a
vehiculelor agricole. Pentru a defini o retea de linii de ghidare cu ajutorul uneltei Ghid rand
GPS, parcurgeti pasii urmatori:
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Alegeti unealta Ghid rand GPS M

1.

2. Aratati pe hartd in punctul central al retelei de linii care urmeaza sa fie creata.

3. Ardtati pe harta intr-un al doilea punct pentru a defini directia liniilor fata de primul punct
definit.

4. In fereastra Ghid rand GPS setati parametrii privind echidistanta intre randuri prin
intermediul canpului de date Rand, distanta pe care se va crea reteaua de linii de ghidare in
toate directiile fatd de punctul central definit Tn cadrul canpului District. Puteti corecta
coordonatele punctului central si orientarea liniilor, prin intermediul cdmpurilor X, Y si
Orientare, respectiv puteti defini punctul central cu ajutorul pozitiei curente GPS si a
directiei de deplasare curente, folosind butounul Preluare pozitie si orientare GPS.

5. Apasati butonul Creare.

6. Va fi creat un nou strat cu denumire Ghid rand GPS, reteaua de ghidare va fi afisatd in
fereastra de lucru.

m 1. Exemplu: peniru a lucra parcela +2 | Explorer 6 +y 43 11:16 ]
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F refele de ghidaj 1 r & | - | K |‘
i i
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5.5.11 Jurnal vehicul (P)

Functia Jurnal vehicul % este utild mai ales la lucrarile agricole. Cu ajutorul acestei unelte,
prin amplasarea aparatului GPS in vehicul si pornirea functiei Jurnal vehicul, se poate urmari
traseul parcurs de un agregat de lucru, se poate analiza suprafata bruta lucrata si suprafata neta
lucratd luand in considerare suprapunerile la trecerile alaturate ale masinii de lucru. Utilizarea
uneltei presupune setarea datelor de identificare ale vehiculului, conducétorului, a tipului
lucrarii si a latimii de lucru a masinii de lucru. Unealta Jurnal vehicul poate fi utilizata si
paralel cu unealta Ghid rand GPS, astfel aparatul GPS pe langa functia de ghidare a
vehiculului executa si urmdrirea traseului parcurs de aceasta in vederea efectuarii unei analize
privind devierile de pe traseu si suprapunerile intre randurile alaturate. Pentru a beneficia de

avantajele utilizarii functiei de Jurnal vehicul, urmariti pasii de mai jos:

1. Selectati unealta Jurnal vehicul %
2. Completati datele cu privire la lucrarea care urmeaza sa fie efectuatd, cum ar fi
ldentificatorul suprafetei care urmeaza sa fie lucratd, Conducatorul utilajului, Tipul

utilajului, Sesiunea de lucru, Latimea de lucru a utilajului.
3. Apasati butonul Pornire
4. Salvati fisierul jurnal in care urmeaza sa fie stocate datele lucrarii efectuate.
5. Executati lucrarea.
6. Accesati din nou unealta Jurnal vehicul prin apasare pe pictograma uneltei.
7. Apisati butonul Oprire pentru terminarea lucrarii. In fereastra Jurnal vehicul este afisata

suprafata neta si bruta lucrata.
8. Exportati lucrarea intr-un format raster prin apdsarea pe butonul Export.
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Suprafatd

3. Definifi denumirea §i calea de . — M B MetfBrut: |996/1234 m2
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5.6 Imprimarea hartilor i a rapoartelor

5.6.1 Imprimarea hartilor

Functia imprimare hartd permite imprimarea straturilor de hartd si a proiectelor de harta
asamblate. Aceastd functie poate fi accesatd in versiunea de birou (PC) a programului prin

pictograma Imprimare @ .
Imprimarea unei harti
1. Adaugati stratul de harta pe care vreti sd imprimati prin apdsarea pe pictograma Adaugare
strat(uri) il sau deschideti un proiect de harta cu ajutorul pictogramei Deschidere harta
[=J
2. In fereastra straturi setati vizibilitatea straturilor pentru a fi afisate sau nu in harta
imprimata.
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3. Pentru straturile care vreti sa apara in legenda
hartii, activati casuta Informatii, la straturile
care nu trebuie sa apara in legenda hartii
dezactivati casuta Informatii.

4. Aratati pe pictograma Imprimare @, alegeti
imprimanta, setati parametrii de imprimare
cum ar fi scara, titlul, legenda comentariile
aferente. Alegeti metoda de imprimare
(vectorial sau raster) si apasati butonul OK!

5. Daca materialul destinat imprimarii s-a
transferat cu succes la imprimantd, apare o
fereastra de dialog cu inscriptia ,,Jmprimarea s-
a executat cu succes”.

@' ZONA CARE URMEAZA SA FIE IMPRIMATA ESTE
MARCATA CU UN CHENAR ALBASTRU PE HARTA.
DEPLASATI HARTA PENTRU O INCADRARE MAI
BUNA. SCHIMBATI DIMENSIUNEA FOII SAU SCARA iN
DIALOGUL IMPRIMARE DACA ZONA DE IMPRIMARE
NU INCAPE IN CADRUL CHENARULUI SAU ESTE PREA
MICA.

Imprimare harta

Scard imprimare M =1 {10000
Titlu:

Lacul [zvorul Muntelui

Teut:

Harta generala a zonei

Imprimare legends: |F§r5 legenda ﬂ
™ |mprimare vecton [puncte, linii. suprafete, etichete]

" |mprimare raster (imagini, bat continutul]

Rezolutie imprimare raster [DFI]: {200

[ Imprimare prin metafile

Ok, | Derogare |

atentiet x|

L3
\lj) Imprimarea s5-a executat cu succes,
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Lacul Izvorul Muntelui }
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5.6.2 Imprimarea unui raport de atribute

Functia Raport permite imprimarea tabelelor de date ale masuratorilor GPS. Accesare functiei
se face din fereastra Inregistrari/Date atribut prin apasarea butonului Meniu in versiunea de
birou (desktop) a programului. Pentru a lista un raport de atribute urmariti pasii de mai jos.

1.

©

Incarcati stratul care contine masurdtoarea de
suprafatd ale cdrei date atribut vor fi imprimate
in formda de proces verbal de masurare cu

ajutorul pictogramei Adaugare strat(uri) il

Apasati pictograma Date atribut si alegeti
tabela primara aferentd stratului din lista
derulantd amplasata in partea de sus a ferestrei.
Apasati butonul Meniu si alegeti punctul de
meniu Raport.

Introduceti titlul si subtitlul procesului verbal in

Imprimare rapork il

Titlu:

Subfitiu;

Froces verbal

™ Imprimare prin metafile

Contractant: [lie lon
Executant: karcel Stoica

fereastra Imprimare raport si apdsati butonul Ok Deragare |
OK.
In fereastra Imprimare alegeti imprimanta si aentier X

apasati butonul OK.

Daca materialul destinat imprimarii s-a transferat
cu succes la imprimantd, apare o fereastrda de
dialog cu inscriptia ,Jmprimarea s-a executat cu
succes”.

IN FEREASTRA IMPRIMARE RAPORT SE

RECOMANDA ACTIVAREA OPTIUNII IMPRIMARE PRIN
METAFILE IN CAZUL iIN CARE APAR PROBLEME DE
IMPRIMARE IN SISTEMUL DE OPERARE WINOX.

V6.11.5.11.
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Proces Verbal de masurare GPS
Contractant: Gheorghe llie
Executant: Ardeleanu Bogdan
ID| Eticheta l_ - Dajé B Lungime | Suprafata L Ci.u]tyra PDOP :;7 InErédereai - E’}aq
1 2005/12/30 6463.44 182,69 Grau 24 200 052
2 2005/12/30 5435.92 150.16 Grau 25 300 053
3 2005/12/30 8523.57 438.83 Grau 26 200 047
4 2005/12/30 5611.61 127.99 Porumb 26 200 079
5 2005/12/30 6336.12 191.80 Porumb 1.9 200 065
6 2005/12/30 6421.73 172.42 Grau 23 125 037
7 2005/12/30 4761.64 82.24 Porumb 21 1.00 0.42
2005M2/30 18:20:21 e
Semnatura
Pagina 1.

5.6.3 Imprimarea rapoartelor de masurare (P)

Aplicatia permite listarea unor rapoarte de masurare, care inseamna de fapt datele de masurare
referitoare la un obiect tip suprafatd. Raportul contine schita suprafetei masurate, lungimile
laturilor, coordonatele punctelor de frangere ale obiectului tip suprafatd masurat, date privind
executantul lucrdrii, data executiei, alte date introduse de utilizator.
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Pentru a lista raportul de masurare urmariti pasii de mai jos:

1.
2.

Nk

Transpuneti stratul de harta in care este stocatd masuratoarea pe calculatorul de birou.

Folosind unealta Informatii g selectati obiectul de tip suprafata pentru care doriti sa
listati raportul de masurare. .
Accesati tabela de date atribut in cadrul ferestrei Inregistrari (Date atribut) prin apdsare pe

pictograma Date atribut . Datele atribut ale obiectului masurat vor fi afisate.
Apasati butonul Meniu si alegeti optiunea Raport arie.

Alegeti imprimanta doritd si efectuati setarile de imprimare.

Verificati si completati continutul raportului.

Listati raportul de masurare suprafata.
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| #*FParcele

-

Josind unealta "Informatii” selectati obiectul de tip suprafata

Parcela |12

3. Deschidet fereastra Ineqisiran Parcelele 143-124

inregistrarea 3/4

Parcele Camp nou

<

S

Stergere inregistrare

Camp Stergere inregistrarn
D =
Eticheta Filtrare
Data Sortare
Iéunglrgeta Vedere lista
uprafa i .
Utilizator | Vedere arborescenté
Geometrie
Afisare pe hartd
Mavigare pe inregistrare
Copiere
L Export unctul de meniu "Raport arie”
]
= Raport

Parrala 328
.

5900 0 000 & g X

~lQOOe XEEEEY A2 25, @« QA YEERr
Hese me 08B B

SEl MUY LK WO B L~ BB Aoy BE OO

=] - | K
“Parcele
4214103
BATO765
i confinutul raportuil
Tithu: | Praces verbal de msurare suprafete ‘
5. Alegeli imprimanta
Cuprins: | 1. Date generals ‘
imprimare
Numele executantului: %eUtlizator% Identificator suprafaté: %ID%
Data masurdtorii: %Data% Ariat %Suprafatd®
Schit hart | I Harts misuritori arie detaliat pe puncte |
Coordonate: | IIL. Proces verbal de calculare a suprafetei detaliat pe puncte \
< | » Punct marcat: | 0 [ imprimare prin metafie
Camp Valoare E e T Tl (&) Imprimare vectori {puncte, linii, suprafete, etichete) S
9. Selali proprietafile
[EI?]I’hEhi Is’arcela T “"‘:‘T’;u:’:‘:::::‘" ::"’"a O Imprimare raster (magini, tot confinutul) “ de imprimare
i ieciului,
et 2011.05.10 < numele campului Rezolutie imprimare raster (OFL):
e 492.19 care confine informafia dorita
Suprafats 134 Inre semne "%" [¥]Memorare mod imprimare
Utilizatar szpeter
10. Apasafi butonul “OK"
peniru inceperea listaril
M 12580
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Procesul verbal va fi listat:

Proces verbal de masurare suprafete

I. Date generale
Numele executantului: szpeter Identificator suprafata: 5
Data masuratorii: 2011.05.10 Aria: 1.34

- - - . . .
I1. Harta masuratori arie detaliat pe puncte
421300 421AOO 421§00
12
@ \\3\
8 825
St b A - e
3569 14 e
S s002 | [
& [ |
2 |
[=3 | [°d
2 “[10 , |8 | \ 3
5 | 3
3 ‘ | | 8
\ 7z
9 y A
: Eo
o3 '
#9 | /
] 1.34 y
| Parcela 122 2
8 1, Parcelele 123-124
‘;‘g 1
I \
)‘ |
| \
P 8|
| o | ‘
| |
I8 \
|3 1s ‘
o [+ s I
e [ S = b 3
3 | B g
| 2|
o s
__fojio2 - O — DigiTerra Explorer
421400 421500

421300

I1I. Proces verbal de calculare a suprafetei detaliat pe puncte

WGS84 Geographic
Punct, Coordonata Est, Nord, Lungimea laturii

1. sectiune
1.421469.00, 547120.00, 30.15
2.421466.00, 547090.00, 23.41
3. 421458.00, 547068.00, 23.02
4.421457.00, 547045.00, 39.12
5.421460.00, 547006.00, 19.03
6.421461.00, 546987.00, 101.02

7.421360.00, 546989.00, 40.20

8. 421364.00, 547029.00, 35.23
9.421368.00, 547064.00, 37.01
10.421367.00, 547101.00, 27.02
11. 421368.00, 547128.00, 13.00
12.421368.00, 547141.00, 38.28
13.421404.00, 547128.00, 35.69
14. 421439.00, 547121.00, 30.02
Aria totald=13350.00 m2 (1.34 ha)

semnatura, BeneficiaPagina 1.

Aria totald=13350.00 m2 (1.34 ha)
Data: 2011.05.10 10:21:25 semnatura, Executant
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6 Culegere de expresii
6.1 Notiuni de baza GIS

Sistem informatic geografic (GIS) (Sistem informatic spatial)

Sistemele care prelucreaza informatii spatiale ocupd un loc important intre sistemele
informatice. Aceasta se datoreaza informatiilor cu dimensiuni in spatiu, legate de locatii in
lumea reala.

Sistemele care prelucreaza date despre Terra ca mediu inconjurator, sunt denumite sisteme
informatice geografice sau sisteme geoinformatice. Mai cunoscutd este denumirea engleza
GIS — Geographical Information Systems, traducerea in limba romana a acestei notiuni ar fi
SIG — Sisteme Informatice Geografice. Sistemele informatice spatiale reprezintd o multime
mai cuprinzdtoare, informatica spatiald cuprinde toate sistemele care lucreaza cu informatii
legate de dimensiuni in spatiu, Sistemele Informatice Geografice reprezintd doar o
submultime a acestuia.

Scopul SIG este de a ajuta oamenii in luarea deciziilor, pe baza unor informatii din lumea
reald, importante pentru utilizatori.

Harta digitala

Este reprezentarea cat mai precisa sau uneori generalizata, pe calculator, a unor parti ale
Pamantului, ale unor elemente naturale sau artificiale de pe suprafata sau din apropierea
suprafetei acestuia, completatd de informatii necesare pentru exprimarea legdturii Intre aceste
elemente.

Vector
Caracterizarea geometrica a obiectelor geografice se realizeaza prin coordonate constituite in
elemente geometrice: punct, linie, suprafata (poligon).

Elemente Dimensiuni | Obiecte geografice
geometrice
Punct 0D — nu are | Obiecte punctiforme:
izvor, stdlp, casa de
vandtoare etc.

Linie 1D - liniar | Obiecte liniare:

Drum, cale ferata,
pdrdu, linie telefonica,

etc.
Suprafata 2D - 1in | Suprafete: lac, padure,
(poligon) plan unitate amenajistica,

pepiniera etc.

Model de date vectorial

In cazul modelelor de date vectoriale pozitia obiectelor geografice este descrisa prin elemente
geometrice neregulate. Harta vectoriald este compozitia a multor linii, puncte, poligoane.
Harta devine completa, daca elementelor geometrice, care reprezintd informatiile geografice,
li se asociaza si alte date descriptive, atribute.

Date atribut, atribut, caracteristica

Reprezintad o valoare alfabetica sau numerica pentru caracterizarea negeometricd a obiectelor
geografice. Harta devine completd dacd elementului geometric, care reprezintd informatia
geografica, 1 se asociazd si date atribut. Aceste atribute reprezinta datele descriptive pentru
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Tabela de date

Camp
de
Date
N Localit| yp ua
Inregistrari Malnas |1
Malnas |2 B
Date

obiectul geografic. Caracterizarea unui obiect geografic se realizeaza prin mai multe atribute
inregistrate in campuri de date. Multimea atributelor aferente unui obiect constituie o
inregistrare (record). O tabeld de date se constituie din mai multe inregistrari.

Structura tabelelor de date
Mai multe tabele constituie baza de date. Astfel structura bazei de date este:

Date atribut > Camp > Inregistrare (Record) > Tabeld > Bazi de date.

Tipul campurilor de date poate fi: numerica, alfabeticd, data calendaristicd, document.
Referirea la campurile de date se face prin numele acestora. Referirea la o inregistrare se
realizeaza prin intermediul numarului de ordine sau prin identificatorul unic al acestuia.

Raster
Caracterizarea geometricd a obiectelor geografice se face prin celule (patrat, dreptunghi)
dispuse intr-o retea ordonatd, grila.

Model de date raster

Este un model de date constituit din celule elementare (pixel). Fiecare pixel corespunde
(acoperd) unei unitdti de suprafatd. Valorile pixelilor sunt denumite coduri tematice. Codul
tematic este utilizat pentru caracterizarea suprafetei acoperite de pixel. Pixelii sunt dispusi
intr-o grila alcatuita din randuri si coloane. Modelul de date raster, pe langa pixeli contine si
informatii importante, care reda locul pixelilor prin numerele de ordine ale randurilor si
coloanelor, precum si datele de georeferinta. (in general coordonatele centrului de pixel
pentru pixelul de stinga sus si dimensiunile suprafetei acoperite). O baza de date raster este
alcatuita din numerosi rasteri. In cazul rasterului, grila ordonati si datele de georeferinti redau
caracterizarea geometricd a obiectelor geografice. Valorile pixelilor, codurile tematice,
reprezinta datele atribut ale obiectelor geografice.

Reprezentarea raster a datelor
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raster valori pixel

ixel sx
[15[15]16] 4] 17 PR

(3Ll 1912
L1510
14 . sy

— | | dimensiunile unui
pixel elemnetar

raster compus din 10 X 13 pixeli

Marimea celulelor influenteaza rezolutia hartii raster. Cu cat marimea unei celule elementare
este mai micd, cu atat rezolutia este mai mare dar $i marimea fisierului este mai mare. Astfel
modelul raster ocupa mult spatiu de memorie. In general, o baza de date raster contine mai
multi rasteri, astfel nevoia de spatiu se multiplicd cu numarul randuri * coloane. Este deci
recomandatd compresia, impachetarea datelor.

Harti tematice (straturi)
Sunt harti (straturi) care reprezinta obiectele geografice intr-un mod special, bazat pe un
criteriu de clasificare in functie de unul dintre datele atribut (exemplu: obiectele apar intr-o
culoare cu atat mai inchisa sau deschisd, cu cat valoarea din campul de date ales este mai
mare, respectiv mai mica).

Proiect de harta (harta)

Proiectele de hartd se compun din straturi de hartd. Proiectul de harta este o combinatie a
straturilor. Straturile pot fi ordonate in liste, salvate, Incarcate din nou, fard ca baza de date
stocatd sa fie modificatd. Nu se pot afisa mai multe proiecte de harta in acelasi timp
(simultan). O hartd asamblatd poate fi stocatd Intr-un fisier nou, fisier de hartd DigiTerra
Explorer (extensia: *.exp). Harta astfel salvatd stocheaza informatiile privind ordinea
straturilor, proprietatile de afisare, respectiv criteriile de clasificare in clase tematice a
obiectelor din diferite straturi.

6.2 Notiuni de baza GPS

GPS

GPS —ul este dispozitivul cel mai mult folosit §i cu cele mai multe perspective dintre
sistemele de pozitionare bazate pe sateliti. Satelitii aflati pe orbitd in jurul Pamantului se
miscd precum puncte cunoscute, receptorul GPS este punctul necunoscut, de determinat pe
suprafata Pamantului. Folosind datele furnizate de sateliti, receptorii GPS isi pot identifica
locatia, pozitia lor in orice moment §i in orice punct de pe suprafata planetei.

Datorita distributiei optime a planurilor de orbitd, pe orice punct de pe suprafata Pamantului
pot fi observate 4 — 10 sateliti. Precizia receptorilor GPS folosite in modul de masurare
absolut este de 10 — 15 metri. Folosind corectia WAAS /EGNOS (gratuita) precizia poate fi
madritd la 2 — 5 metri.

Pentru efectuarea masuratorilor, antena receptorului GPS trebuie sa aiba vizibilitate spre cer.

PDOP (Position Dilution of Precision)
Precizia masurdrii pozitiei cu ajutorul receptorului GPS depinde in mod principal de trei
factort:

1. Eroarea datelor de orbita si timp a satelitilor;

2. Eroarea determindrii distantelor fata de sateliti de catre receptorul GPS;

3. Pozitia geometrica a satelitilor.
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Pentru caracterizarea acestui efect dat de geometria satelitilor, stiinta care se ocupa cu GPS —
ul foloseste cantitatea denumitd PDOP (Pozition Dilution of Precision). Cu cét valoarea
PDOP este mai mare, cu atat eroarea datorita pozitiei geometrice a satelitilor poate fi mai
mare

W g e
®
W
& Hi]
PDOP nesatisfacator PDOP bun

Precizia datelor de traiectorie (orbitd) a satelitilor si masurarea distantei pot fi marite prin
diferite metode de receptie si prelucrare, geometria inconvenabild a satelitilor nu poate fi
corectatd, insa se pot exclude masuratorile executate in conditiile unei valori mari a PDOP.
(geometrie nesatisfacatoare a satelitilor)

In general se recomandi o valoare PDOP mai mici decit 6.

DGPS

GPS diferential (Engleza: Differential GPS) Este o metodd de masurare care imbunatateste
precizia (pozitie 2D 10-15 m, pozitie 3D 15-25 m, suprafete 2-5 %) asiguratd de sateliti.
Metoda se bazeaza pe utilizarea a unui sau mai multor receptoare GPS de referintd, de mare
precizie instalate pe puncte cu coordonate cunoscute. Rezultatele se obtin prin folosirea
corectiilor si a datelor furnizate de aceste statii. Legatura intre receptorul de referinta si cel de
masurare se obtine prin diferite metode, de exemplu URH sau GSM/GPRS respectiv prin
intermediul unor sateliti de transmisie. Mai rdaspandit este sistemul Omnistar care ofera
precizie submetrica sau sistemul EGNOS, un sistem european gratuit. Sistemele DGPS in
functie de distanta intre statia de baza (referintd) si receptorul de teren, respectiv in functie de
performanta receptorului (si a pretului de achizitie) pot furniza precizii de 3-5 m, 1-3 m, sub 1
m, sub 10 cm si precizie de 1-2 cm.

EGNOS

Este o versiune speciala a sistemelor DGPS (vezi mai sus). Sistemul este construit pentru
Europa de catre Uniunea Europeand (UE) Agentia Spatiala Europeand (ESA) si Organizatia
Aeronauticad Civild Europeand (EUROCONTROL). Folosirea sistemului este gratuita.

Baza functiondrii ei este sistemul alcatuit din peste 40 de statii de referintda amplasate pe
continent $i madrile, respectiv oceanele apropiate. Acestea receptioneaza semnalele satelitilor
GPS americane si trimit datele in cele patru centre de prelucrare. Aici se efectueaza calculul
erorilor momentane ale sistemului GPS si trimit corectiile de utilizare generate pentru
utilizatori la trei sateliti aflati pe orbita deasupra Ecuatorului. Acestea retransmit semnalul pe
toatd suprafata Europei. In cazul in care utilizatorul are un receptor compatibil EGNOS si
existd vizibilitate intre locul de masurare si unul dintre satelitii de corectie, receptorul va
efectua corectiile masuratorii. Precizia realizabild prin receptoarele compatibile EGNOS este
de 3-5 m (receptoare mai ieftine) si 1-2 m (receptoare scumpe).

OBSERVATIE: CORECTIA EGNOS NU TREBUIE SETATA IN APLICATIA DIGITERRA EXPLORER,

DEOARECE RECEPTIA SEMNALULUI DEPINDE DE RECEPTOR, CARE TRANSMITE DATELE SPRE
PROGRAM IN MOD AUTOMAT!
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Comparatie editii DigiTerra Explorer 6 DigiTerra EXplorer 6
Basic Advanced Professional

= functionalitate noua fata de DigiTerra Explorer 5

Fisiere
Fisiere harts si proiecte harts compatibile
DigiTerra Explorer Map (.EXP) v v v
DigiTerra Map Pack (.DMP) x v v
OpenGIS KML Map file (.KML) x x
ArcPad Map file (.APM) x x v
DigiTerra (.MAP) v v v
ESRI Shape (.SHP) x v v
Mapinfo Interchange (.MIF) x v v
AutoDesk (.DXF) x x v
fisier log GPS (.LOG) x x v
Coordonate (point) (.CRD) x x
Coordonate (shape) (.DAT) x x v
Atlas GIS (.BNA) x x v
Formate raster compatibile
fisier JPEG (.JPG) v v v
fisier JJEG2000 (.JP2) x v v
Er-Mapper Wavelet (.ECW) x v v
Tagged Image File (.TIF) x v v
ESRI Raster (.BIL) x x v
ERDAS (.LAN) x x v
Er-Mapper (.ERS) x x v
Paintbrush (.PCX) x x
Windows bitmap (.BMP) x x v
Formatetextsitabutilzate
AGROCOM Agro-Map (point) (.ANL) x x
AGROCOM Agro-Map (area) (.GRN) x x
dBase (.DBF) x x v
DigiTerra (.TAB) x x v
Report (.HTML) x x v
fisiere Excel (.XLS) x x v
fisiere Text (.TXT) x x v
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Sincronizarea fisierelor intre calculatorul PC si
aparatele mobile v v v

Descdrcare autmoatd a actualizarilor de pe internet v v v

Personalizare

Interfata utilizator

Cadru de navigare activ v v v
Mod ecran complet x v v
Meniuri ierarhice personalizabile (grupurile de

submeniuri sunt activate) x x

Bara de instrumente personalizabild (numai in

versiunea desktop PC) x x v
Interfata in mai multe limbi (usor de tradus in orice

limba) v v v
Unealta ajutor pentru elementele din bara de

instrumente v v v

Optiuni de personalizare pentru harti
Prelucrare Raster (anti-aliased raster layer display) v v v
Prelucrare Vector (anti-aliased vector layer display) v v v

Toleranta de desenare (snap tolerance) poate fi
definit pentru straturile vector

Afisarea tolerantei de desenare pe harta (pentru
laturi si puncte de frangere)

x

Toleranta stilou ajustabil (8 pixeli implicit)
Precizie hartd ajustabila v v v

Posibilitatea selectarii sistemului de coordonate

(sisteme geografice si de proiectie) v v v
Optiunea de a defini proiectii si datumuri. tipuri si

parametri ale proiectiilor, transformare cu 7

parametri x v v
Transcalcule intre sisteme de coordonate x v v
Folosirea sabloanelor pentru proiectele de cartare

Harta pornire (hartd/proiect de harta incarcata la

pornirea aplicatiei) x v v
Definirea culorii de fundal a aplicatiei x x v
Definirea culorii de noapte a aplicatiei x x v
Scara ajustabild (scara afisabild pe ecran) v v v
Posibilitatea de afisare a coordonatelor (coordonate

interogate pe harta, sau pozitia GPS curenta)

Afisarea pozitiei cursorului pe cadrul activ (numai in

versiunea desktop PC)

Marire automata in functie de scara (in cazul unui

GPS activat) x v v
Semne de carte x x v
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Optiuni de personalizare pentru straturi

Definirea salvarii automate pentru straturi tip vector v v v
Setarea crearii copiilor de siguranta pentru straturi

tip vector

Definirea tipului de obiect implicit (punct, linie,

suprafata) la crearea straturilor noi x

Posibilitatea folosirii simbolurilor raster si vector

implicite v v v
Posibilitatea folosirii simbolurilor raster scalabile,

definite de utilizator x

Optiuni de personalizare a atributelor

Posibilitatea definirii formatului de dat3 v v v
Posibilitatea definirii unitatilor de lungime, suprafata

si viteza v v v
Utilizarea dictionarului de date implicit pentru

colectarea datelor (cu posibilitatea editarii) v v v
Utilizarea dictionarului de date definit de utilizator

pentru colectarea datelor (cu posibilitatea editarii) x v v
Introducerea datelor prin cadrul formularelor v v v
Vizualizare tip lista sau arborescenta (ierarhica)

pentru colectarea datelor x x v
Folosirea valorilor implicite in formularele de

colectare a datelor v v v
Folosirea tabelelor de date legate pentru colectarea

datelor x x v
Folosirea pseudonimelor pentru campuri x x v
Folosirea sabloanelor de tabele de date la crearea

straturilor noi x x v
Crearea sabloanelor pentru tabele de date v
Straturi

Utilizarea straturilor

Crearea hartilor din straturi (adaugare strat existent,

strat nou, stergere) v v v
Editarea denumirii straturilor v v v
Schimbarea ordinii de afisare a straturilor v v v
Sortarea straturilor dupd nume si tip v v v
Comutator pentru afisarea, ascunderea straturilor v v v
Selectarea stratului pentru interogare cu unealta

Informatii v v v
Selectarea stratului pentru editare v v v
Blocarea stratului pentru evitarea editarii

accidentale v v v

Folosirea parametrului Point info pentru colectarea

datelor legate de punctele de frangere x x
Selectarea stratului pentru ajustarea in cadrul

tolerantei (snapping)
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Afisarea straturilor in functie de scara x v v
Crearea automatica a intervalului de scara pentru
afisarea stratului x v v

Straturi Vector

Salvare strat sub alt nume, export strat v v v
Salvarea obiectelor selectate in cadrul unui strat

nou, exportul straturilor x x

Posibilitatea definirii culorii de linie, culorii de

umplere, silbolurilor, hasurilor, texturilor, v v v
Etichetarea obiectelor pe baza a 3 campuri de date

distincte v v v
Optiuni etichetare: tipul de caractere, marime,

culoare, culoare fond, stil, contur si cadru. v v v
Etichetare dupa geometrie (puncte de frangere,

lungimi)

Etichetare in functie de scara si distantd, evitarea

etichetelor suprapuse v v v
Comutarea pentru evitarea sau nu a etichetelor

suprapuse v v v
Afisarea simbolurilor in functie de scara v v v
Afisarea proprietatilor stratului v v v
Setarea transparentei stratului x v v
Crearea unui strat de puncte pe baza unui fisier text

(bazat pe coordonate X, Y) x x v
Straturi Raster

Afisarea proprietatilor straturilor raster v v v
Setarea luminozitatii x v v
Setarea contrastului x v v
Setarea transparentei x v v
Suport pentru setarea transparentei implicite in

cazul straturilor monocrome x v v
Setarea transparentei RGB x

Editarea parametrilor de georeferinta x x v
Georeferentierea straturilor raster si salvarea datelor

de georeferinta in format standard (fisier World) x x v

Cartare tematica (harti tematice)

Clasificare tematica pe baza datelor din campurile de

date x v v
Setari pe clase: culoarea liniei, culoarea de umplere,

simbolul, tipul de linie, tipul de hasura, texturi

fotografice x v v
Metode de clasificare: valori distincte, modulo,

limite naturale, cantitati egale, intervale egale,

intervale date , distributie normala x v v
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Creare clasa noua, stergere clasa x v v
Salvarea si aplicarea definitiilor de clase (.CLS, .TXT) x v v
50 de palete de culore pentru definirea tonurilor x v v
Afisarea claselor in functie de scara x v v
Etichetarea claselor in functie de scara x v v
Editarea valorii si denumirii pentru fiecare clasa x v v
Atribute

Functii comune

Cautarea si editarea tabelelor de date v v v
Crearea tabelelor de date noi x x v
Crearea campurilor de date noi v v v
Schimbarea ordinii campurilor v v v
Crearea legaturilor la fisiere externe (ex. imagini,

video, Excel ...etc) x v v
Statistici pentru campurile de date (clase, numar,

suma, media, varianta, min., max.) v v v
Crearea inregistrarilor noi x x v
Stergerea unei inregistrari x x v
Stergerea inregistrarilor selectate x x v
Copierea continutului tabelei de date pe clipboard x v v
Exportul datelor atribut x x v
Functie de schimbare a punctelor GPS x x v
Valori implicite pentru campurile de date

Copiere valoare precedenta v v v
Marire valoare precedenta v v v
Timpul crearii v v v
Suprafata geometriei (m2) x v v
Suprafata geometriei (ha) x v v
Perimetrul geometriei (m) x v v
Perimetrul geometriei (km) x v v
Lungimea geometriei (m) x v v
Lungimea geometriei (km) x v v
Orientarea geometriei x x v
Coordonata Est v v v
Coordonata Nord v v v
Altitudinea v v v
Valoarea PDOP v v v
Increderea masurétorii x x v
Valoarea limita a masuratorii x x v
Timpul GPS v v v
Numarul satelitilor utilizati v v v
Numarul satelitilor vizibili v v v
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Raportul semnalului de Corectie
Latitudine

Longitudine

Tnaltimea fats de ellipsoid
Copiere cel mai apropiat
Directia de deplasare GPS
Valori implicite MM6*
Suprafata (definit de utilizator)
Perimetru (definit de utilizator)

Lungime (definit de utilizator)
Distanta de la obiectul precedent (definit de
utilizator)

Vitezad (m/s)

Viteza (definit de utilizator)
Identificator masurare
Identificator unic (GUID)

Reguli implicite pentru controlul campurilor de date

Numai pentru citire
Diferit de Nul
Valoare distincta
Interval

Valoare existenta

Functii de editare

Desenare Punct, Linie, Suprafata

Desenare punct, linie, suprafata pe baza de
coordonate

Inserare vertex in timpul editarii pe baza de pozitie
GPS

Addugare parte noua (insuld, sau obiect cu parti
multiple)

Desenare linie libera, suprafata libera, dreptunghi,
cerc, elipsa

Stergere obiect

Rotire obiect

Deplasare obiect

Scalare obiect

Adaugare parte noua dupa editare

Stergere, rotire, deplasare, scalare obiecte selectate
Inserare puncte de frangere

Stergere puncte de frangere

Deplasare puncte de frangere

V6.11.5.11.
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Editare puncte de frangere x v v
Editarea punctelor de frangere pe baza de
coordonate x v v
Editarea punctelor de frangere pe baza pozitiei GPS x v v
Revocare editare v v v
Functii de vizualizare

|
Marire dinamica v v v
Marire cu fereastra x v v
Setare scara v v v
Marire la pozitia GPS v v v
Marire la vedere integrala x v v
Marire la stratul activ x v v
Marire la elementul activ x v v
Deplasarea vederii de harta v v v
Rularea hartii x v v
Rotire (afisarea perspectiva) x v v
Rotirea hartii in directia de deplasare GPS v v v
Vedere de sus x v v
Crearea semnelor de carte x x v
Afisarea vederii anterioare, urmatoare x v v
Functii de interogare
Cerere informatii despre obiect v v v
Functie afisare pe harta v v v
Interogarea datelor geometrice si lista punctelor de
coordonate pentru un obiect v v v
Cdutare intre datele atribut x v v
Filtrarea Tnregistrarilor pe baza de expresii x v v
Sortarea inregistrarilor x v v
Selectarea obiectelor (selectie multipla) x x
Selectarea obiectelor dupa pozitia GPS x
Masurare pozitie, orientare, lungime, suprafata si
circumferinta pe harta v v
Masurare cu raza de cerc pe harta x x v
Masurare libera pe harta x x v
Functii GPS si unelte speciale
Suport pentru protocol NMEA 0183 v v v
suport protocol SiRF pentru activarea dezactivarea
navigarii statice v v v
Suport pentru protocol Trimble TSIP x x
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Cautare si setare port de comunicare GPS in mod

manual/automat. v v v
Afisare pozitie GPS, PDOP, HDOP, VDOP, SNR,

sateliti, DGPS v v v
Afisarea starii GPS pe harta prin folosirea unor coduri

de culoare v v v

Afisarea pozitiei GPS pe harta

"Bolta cereascd" cu afisarea satelitilor GPS (GPS

skyplot) v v v
Afisarea satelitilor SBAS si GLONASS pe skyplot

Colectarea datelor pentru post-procesare in cazul

utilizarii pe aparatele GPS Magellan MobileMapper

CE, CX. x x v
Colectarea datelor pentru post-procesare poate fi

utilizat pe aparatul Magellan MobileMapper 6 x x

Colectarea datelor pentru post-procesare poate fi

utilizat pe aparatele Trimble (.SSF writing) x x

Client RTCM (NTRIP) incorporat pentru receptoare

Topcon si Trimble x x

Suport pentru GLONASS pe receptoare Topcon x x

compatibilitate Magellan Promark 500 x x

Functii de masurare GPS (deplasare pozitie GPS,

calculul mediilor de pozitie, colectarea simultana a

datelor in straturi multiple, filtrarea pozitiilor GPS,

sprijin pentru poligoane multi-part, functie de

generalizare) v v v
Colectarea de date pentru punctele de frangere ale

liniilor, poligoanelor (strat point info) x x

Alarma pentru pozitiile GPS de slab3 calitate v v v
Scrierea fisierelor log GPS x x v
analiza GPS log x x v
Crearea jurnalelor pentru masinile agricole x x

ghid rand GPS x x v
Navigare la tintd pe baza de coordonate definite pe

harta x v v
Posibilitatea selectarii sistemelor de coordonate

geografice si proiectate pentru masuratorile GPS

Functii legate de dispozitive externe

Suport pentru transoteste: Leica, 3M x x v
Suport pentru distomate laser compatibile NMEA:

TruPulse, Laser Ace x x v
Suport pentru distomat Leica D8: trilateratii x x
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Suport pentru distomat laser cu compas electronic
incorporat: masuratori polare de pe punctul initial,

preluarea pozitiei GPS la punctul initial si final x x v
Suport pentru camera digitald incorporata x v v
Legarea in timp real la un obiect selectat a unei

fotografii in formularul de colectarea datelor sau in

fereastra Inregistrari x v v
Suport pentru camera digitala externa prin Wi-Fi si

Bluetooth (Ricoh Caplio) x x v
Legarea in timp real la un obiect selectat a unei

fotografii sau video in formularul de colectarea

datelor sau in fereastra Inregistrari (Ricoh Caplio) x x v
Afisarea unei imagini raster in pozitia corecta daca

metadatele rasterului (EXIF) contin coordonatele

latitudine si longitudine x x

Control camera de fotografiat x x

Unelte speciale

Georeferentiere raster x x v
Masuratori (perpendiculare, polare, intersectii

Tnainte, intersectii Tnainte prin distanta, masuratori

polare din punct initial) x x v
Sectionare linii (numar dat, lungimi egale, dupa

distante, dupad rapoarte) x x v
Preluare esantioane X X v
Schimbare strat x x v
Schimbare strat pentru obiectele selectate x x

Zona tampon x x

Parcelare (numar dat de poligoane, suprafete egale,

suprafete date, rapoarte date) x x

Scindarea unei suprafete x x v
Unirea suprafetelor x x v
Imprimare

Imprimare hart v v v
Imprimare date atribut x v v
Imprimare raport x x
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